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A$="S" OR A$="s" THEN LET B=171
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Thulo: «Rally Cross Simu-
lators

: a dominar 0 nosso

% do que habitualmente se v& no

s género.
: Cada elapa do rall tem duas
ou trds voltas @ ha vantagens em
acabar o male rapidamente

necessdrio ler em alenclo a
gasolina porque quando o pre-
cioso iquido estiver mesmo a

Titulo: «Addidas Cham-
Tie Brosks
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Um bom screen Inicial, abre alas para a grande compeli3o que vem a seguir

RALLY CROSS
PROMETE EMOGAO

T e R

Um rali que promete ser renhido a:}lfa nﬁ homens da frenle

acabar, convém parar nas bom-
bas que so enconlram pouco
depois da partida.

Com 08 pontos que vamos
adquirindo a0 longo do rall,
podemos comprar acessorios
para 0 nosso caro (o8 "bum-
pers" podem ser bem Glels, pols

permitem 20 em vez de 10 Gréfic

pancadas nos carros adversa-
rios). Para aquelas situacoes de
maior apuro, a Coda Masters
equipou 0 nosso carro com um
turbo, bastando para isso carre-
gar no fire.

Mas nem tudo & um mar de
rosas, porque esiio colocadas,
em sflios esiralégicos, pocas de
oleo que provocam grandes
pedes.

Sem o pergo de ofender 08

™18 bits", & bem possivel esta-
belecer um paralelo entre Rally

encontra 0 nosso jogador, por-

Cross Simulator e Super Cars,
porque desprezando O aspeclo
gréfico inferior no Specirum,
este jogo é na realidade muito
semelhante dquele titulo, quan-
do jogado.

Género: Simulador

08: 6

Movimentos: 7

Dificuldade; 7

Conselho: Para apreciadores
EM QUADRO: 7

TENIS DESASTROSO
PENALIZA OCEAN

Movimentos: 5%

M ostio de jogos que nao
costuma fer grande sakia
no mercado nacional 80

0s simuladores de ténis.
i Awverdade é que nllo serd esle
Addidas Championship Tie
Break alencho,
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