


singles mas sempre acompanhados de um bom
wvideo (teledisco). E muito dificl sublr aos trds
primeiros lugares.

Boast Para matarem o monstro final do
segundo nivel ponham-se ao pé do seu olho
gigante e fiquem sempre a premir em baixo + Fire.

Rainbow Islands: Primam Enter para 0 nimerc
de créditos desejados.
Zynaps: A tecla para definir 6 0 3.
Mals carregadores

1942

10 Clear 64999: Print A + 0,0: Ink 7: Load" "Code
20 Poke 65332,240: Poke 65333.255: Restore

30 For | = 65520 To 65527

40 Read A: Poke |, A: Next | Randomize USR

50 Data 62,33,50,247

60 Data 204,195,27,204

Jack the Nipper

1000 Clear USR "a"-1: Poke 23624,0: Ink 0: Paper
0 CLS: Load" "Code: Randomize USR 28350:
Randomize USR 23760 + Usr 0.

E & tudo por hoje, ichauls
‘Wee Ie Mans

O clube Spectrum 2000 volta a escrever. com
mals uma mao-cheia de

Spectrum 2000) que fol manuscrita (esta estd bem
melhor, nao acham?) devido ao faclo de eu estar
de férias. Entdo, enviel uma pequena quantidade
de pokes dicas. Desta vez envio um namero malor
de Pp&kes dicas. Cd estdo eles e elas:

s
Woec le Mans - 26110,34

Toobin - 617210

Thunder Biade - 36515,201

Arkanoid Il - 374840

Tank - 30208,0

Mask 2 - 428490

Marauder - 26183 (x n.* de smarts -0 a 100)
sgun - 32138,182

dores.
Rolling Thunder- Durante 0 jogo premir «s para
pagur de nivel.
adores:
Sla";e?lght
10 Load "™ Code: Randomizo USR 60024: Load
C%ggt“ Poke 48872,0: Poke 48873,0: Randomize

Super Stuntman
Clear 24999: Load ™ Codo 16384
kom,zom 1: Randomize USR 232

Randomize USR 32768
Bem, ndo h4 espaco para mals nada. Esperem
uma nova carta.»

Shadow Warriors

Um mapa multo trabalhoso velo do Vitor Brés,
Rua A, Lote 9, 1.# Dt®, Casal Gouvela, Massama —
2745 Queluz, assim como a solugdo desse jogo.

«Aqui val mals um mapa completo para 08
leltores de «A Capitals. Desta vez o jogo é o
Shadow Warriors, da Ocean. Comeco por explicar
0s golpes, que 830 apenas trds. O mals simples e
menos eficiente é o pontapé meia volla, e sio
precisos 3 golpes para dcgubav 0 Inimigo e 3
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lemos de Ir de pau em pau (para nos atirarmos de
um pau para 0 outro usamos a tecla de direccao, e
para nos agarrarmos @ um pau é o «fire=). Quando
chegarem a uma parte onde passam motlas
cheguem-se para a parts de cima porque al nao
gasoam motas. Matem o "Boss" e passaram para 0

* nivel.

Tentem mandar o8 Inimigos para o precipicio
b%g A direita @ eles momrem logo. Subam para a
tabua e avancem até ao fim dela. Saltem e matem
~n restantes com a ajuda do poste e sigam para o
'Boss", que sdo trés cozinhelros?l? Alacam os
primeiros dois @ quando um morrer 0 outro entra

na
No 4 nivel sigam sempre pela parte de baixo,
agarrem-5¢ aos postos @ matem os ninjas. Quando

08 oulros.

No 5.* nival: Desta vez encontramo-nos perto da
uma linha férrea com O respectivo combolo mais &
frente. Avancem por baixo até um precipicio. Al
subam e culdado porque ha um ninja que 56 ataca
quando passarmos para a sua frente. Quando
chegarem ao fim da linha descam @ enfrentem o
chefe (que é o mesmo do 2° nivel).

Por fim, no 62 e Gltimo nivel, pouco h4 a
acrescentar em relacao aos anteriores. £ avancar
© matar, com a ajuda de alguns bonus. Quando se
chega ao «Big Boss», a mensagem é «Prepare to
meet the demone. Parece que o confronto val ser
com um lalmigo poderosissimo, mas quando
comegamos a jogar observa-se que o «Big Boss»
ndo passa de mals dols matuldes iguals aos dos
nivels 2 e 5. Pode-se matar os gigantes faciimente,

apés 0 que a mensagem «You have
finished WARRIORS>, e & assim que se
enfla mais um jogo para a com a

IR
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de que novos jogos tenham finals

"?lm aproveito Informar que 0 jogo

mmwmm-ommma
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foda la casa. Ahora podras descansars. E & tudo.

Até & proximalls
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ricia 6 necesséria (um sopro no «joystick» ¢ a mira vea)
Um dos pontos fortes deste jogo sao os movi-

mentos, talvez até demals. No fim da misséo, so-
mos promovidos a chefe de policia, num clima de

. ulopia aparente

Género: Pericia/




