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CONCURSO

«Basicando»
com ‘
«A Capital»
e Triudus

M Amstrad PC 1512, um Spectrum Plus
2 e uma impressora a quatro cores
; Tricom estdo j& na posse dos trés pri-
meiros classificados da segunda sessdo do
Concurso Basicando reservado a Programas
Técnicos. Jorge Pinheiro, de 42 anos, Antd-
nio Rui Monteiro, de 26, e José Luis Santos,
com 43 anos, vencedor, segundo e terceiro
lugar, respectivamente, estiveram na Triudus
para receberem os prémios, na passada sex-
ta-feira, declarando-se satisfeitos pela forma
como decorreu a iniciativa e dispondo-se a
voltar & competigao.

Depois da ceriménia de entrega das ma-
quinas, em que estiveram presentes Alberto
Rosério, da direcgdo de publicidade da
EPNC, e Jorge Amado, da Triudus, Jorge Pi-
nheiro, que venceu esta segunda sessao dis-
se a «A Capital»:

«A informéatica é o presente. Até 1983,
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ano em que comprei um computador, néo lhe
dei grande importancia, embora estivesse
atento a informatica. Agora vejo que 0 mundo
caminha para a informatizacdo e ndo podia
perder a oportunidade de concorrer.»

Segundo o vencedor, a organizagio de
concursos como o levado a efeito pelo nosso
jornal «contribui para estimular a criagdo e
criatividade é coisa que néo falta aos portu-
gueses».

Licenciado em Histéria, Jorge Pinheiro
acrescentou que «se houver mais concursos
de “A Capital”, estarei disposto a enviar pro-
gramas como alias ja fiz para a terceira fase

JOGOS
DE AVENTURA

E ACCAO

TRASOS imponderéveis no trabalho do jari
relativamente a terceira sessdo do Concur-
so Basicando de «A Capital» e Triudus fi-

zeram com que s6 hoje se pudesse publicar a

lista oficial de concorrentes com programas de

jogos de acgéo e aventura. Naturalmente, as de-
moras vao agora repercutir-se no andncio final
dos resultados, s6 possivel na préxima semana.

Os concorrentes admitidos a concurso foram
0s seguintes:

Abel Vicente Mateus Antunes

Alvaro Faria _

Amadeu M. M. Marreiros

Ana Maria Frias

Anténio Pedro Fernandes

Artur Manuel Sancho Margues

Anténio Pedro Fernandes

Carlos Alberto Damé&o Barroqueiro (6 prog)

Carlos Miguel da Costa Fernandes

Edgar Rodrigues Silva

Fernando José Silva Teodésio

Francisco Anténio Neto da Cruz

Hugo Miguel Carvalho Lopes

Jodo Carlos de Jesus Alves

Jodo Manuel B. F. Gomes

Jodo Manuel de Sousa Coutinho

Jodo Paulo Rogue Lopes
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Orgulhosos com os prémios que levam para casa, Jorge Pinheiro (ao centro), Antdnio Rui Monteiro e José Luis Santos receberam as méqua s maos de

do Basicando, dedicada a Jogos de Aventura
e Accgdo».

Por seu lado, Anténio Monteiro, que obte-
ve o segundo lugar e por isso levou para
casa um Spectrum Plus 2, é aluno de piano,
ao mesmo tempo que ensina no Centro Cul-
tural de Algés.

«Iniciei-me na informética porque me inte-
ressei pelo modo de funcionamento das ma-
quinas», afirmou.

Para o segundo classificado, o desafio
langado pelo nosso jornal tem também a van-
tagem de «facilitar os contactos entre os
“amantes” de computadores, que geralmente

Alberto Rosério, da EPNC, e Jorge Amado, da Triudus

RAMAS TECNICOS
REMIOS ENTREGUES

trabalham sozinhos».

Na terceira posicdo ficou José Luls San-
tos. Sécio-gerente da Diese, obteve aquela
classificagdo com um programa de gestdo de
gelados, que tenciona apresentar aos fabri-
cantes. Este concorrente, filho do actual pre-
sidente da direcgdo do Benfica Jodo Santos,
n&o mostrou porém grande interesse em con-
correr & terceira sessdo do Basicando, ja que
prefere insistir apenas em trabalhos de utili-
dade prética.

Uma impressora a cores Tricom foi o pré-
mio de José Luis Santos. O concorrente ex-
plicou-nos do que constava o programa que

lhe valeu a terceira classificagdo, mostrando
como um computador facilita até no fabrico
de gelados.

«Trata-se de um programa muito simples,
mas de grande utilidade. Através dele é pos-
sivel gerir a producdo de gelados, pois rapi-
damente o computador nos “diz” que quanti-
dades das diversas componentes sao neces-
sarias para fazer determinado nimero de ge-
lados.»

Este programa podera ser ainda aplicado
em outras confecgbes alimentares, a que de
rseasto esta ligado a actividade de José Luis

ntos.

LISTA DE CONCORRENTES
ANTECEDE CLASSIFICACOES

Jorge Pinheiro

Jorge Rafael Barros Guerra

Jorge Siméo

José Alberto Ferreira M. Gongalves
José Anténio Oliveira Correia

José Carlos Mao de Ferro Ferreira
José Manuel Marques Baptista
José Miguel Ferreira V. Mesquita
Luis A. C. Sebastidgo

Luis Manuel Martins da Silva

Luis Paulo Borges de Carvalho
Luis Pereira

Mario Anténio Figueiredo Nelo
Miguel Paulo Cabacinhas Ribeiro
Nélson José Costa Dias

Nuno Alexandre Mestre :
Nuno Miguel de Amaral Almeida
Nuno Rodolfo Nova Oliveira Silva
Paulo Sérgio Costa Dias

Paulo A. C. Marques

Paulo Jorge Gongalves dos Santos
Pedro Lopes Elias

Pedro Henrique Duarte

Pedro Manuel Mota

Pedro Miguel Fonseca de Paiva Mendes
Tiago Rodrlé)ues Antdo

Rui Fernando Almeida dos Santos
Rui Pedro Fonseca de Paiva Mendes
Vitor Manuel J. Almeida

Oltima etapa

Com esta sessdo reservada aos programas
de jogos de aventura e acgéo, chega ao fim a
maraiona de «Basicando» de «A Capital» e
Triudus, havendo por isso duas contas a

prémios.

Por um lado, e como foi repetidamente anun-
ciado ao longo dos seis meses que durou este
passatempo de informatica, serdo como nas
duas sessdes anteriores atribuidos trés prémios
aos melhores classificados, respectivamente um
Amstrad PC 1512, um Spectrum Plus 2 @ uma
impressora a quatro cores Tricom.

Mas a meta final do Concurso «Basicando»
vai mais longe. Conforme esta fixado no regula-
mento, entre o conjunto das trés sessdes sera
eleito o melhor dos primeiros classificados, a
quem sera atribuido um cheque Triudus para
compra de material no valor de 200 mil escudos.

A propésito, devera recordar-se que a me-
lhor pontuagdo até ao momento pertence ao
vencedor da sessdo reservada aos programas
técnicos, Jorge Nuno Lopes da Silva Pinheiro,
classificado com 27 pontos num méximo de 30.

Poderd mesmo estabelecer-se uma classifi-:
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cag8o dos melhores até ao momento. Sao eles
0s seguintes:

1.5, Jorge Nuno Lopes Silva Pinheiro, com o
programa «Dicionario»/Técnico, 27 pontos; 2.
Anabela Miranda da Silva, «O Exame»/Educati-
vo, 26; 3., Antonio Pedro Cabral Saraiva Fer-
nandes, «Conduzindo as Contas»/Educativo, e
Anténio Rui Vasconcelos Monteiro, com «3D»/
{Técnico, ambos_com 25; 5.°, Francisco José
Garcia, «Morse»/Educativo, 24; 6.°, José Luis de
Sousa Santos, «Férmulas»/Técnico, 23.

No seu conjunto, estes concorrentes foram
os premiados nas sessdes de Maio e Julho, su-
cessivamente para programas educativos e téc-
nicos. Resta saber qual vai ser a pontuagao atri-
buida pelo juri aos melhores jogos de acgéo e
aventura.

A pontuagéo, lembra-se, enfim, &, como esti-
pulado no regulamento, de 0 a 30 pontos, consi-
derando em percentagens variaveis 0s seguin-
tes cinco factores: interesse geral do programa
(30 por cento); apresentagéo (20%); originalida-
de (20%); operacionalidade (23,3%), e identifi-
cagdo com o tema da sessdo (6,7%2;_ Avalia-se
deste modo o trabalho e responsabilidade do
jari, cujas decisdes s&o consideradas irrevoga-
veis e definitivas.

T

com a
' seguranca

Gotam‘io

# a combinag¢ao eficiente :
DEPARTAMENTO PROFISSIONAL:

Praga Olegario Mariano, 1, 2.2-Dto. « 1100 LISBOA
Telefones 833181/832398

C. Com. Alvalade - C. Com. Amoreiras
| C. Com. Terminal = C. Com. Fonte Nova (Benfica)
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UMA PRISAO

BEM GUARDADA

TITULO: Triaxos
MAQUINA: Spectrum

Ora aqui esta um jogo que talvez ndo agrade
a4 maioria dos leitores, mas que tem diversos
pontos de interesse e merece um bom bocado
de atengdo. Em principio, destina-se a vérios
gostos, desde o tiro-ao-alvo até a estratégia,
com o atractivo adicional de possuir um tempo-
-limite desesperante, que nos obriga a acgéo ré-
pida para o completar.

O cendrio é uma prisdo espacial de alta se-
guranga e nela esta detido um homem bastante
importante, porque é o Unico que sabe como
activar uma arma secreta. Portanto, é s6 ir la
buscé-lo e o problema ficaria resolvido. Seria fa-
cil, se nao fosse o facto de quem o prendeu ndo
gostar muito deste género de intrusdes, pelo
que boa parte do nosso tempo é tentar evitar e-
/ou eliminar os guardas, para podermos chegar
a cela onde esta o nosso homem. Para compli-
car as coisas, 0 inimigo, qualquer que ele seja,

nao estd minimamente interessado em que noés
tiremos dali o prisioneiro e arranjou uma forma
préatica de neutralizar os nossos esforgos: enviou
uma sonda para a priséo, munida de estranhos
dispositivos, que apagardo a memoria do ho-
mem. O salvamento tem que ser feito antes da
sonda atracar a prisdo, mas, pelo sim pelo nao,
a sonda terd também que ser destruida por
meio de uma arma especial, cujas quatro partes
se encontram espalhadas pela prisao e é preci-
so recolher.

A tarefa, como véem, ndo é simples, e ha
ainda mais coisas para a complicar, como uns
dispositivos, que se encontram nalgumas salas,
que invertem a gravidade, isto &, de repente an-
damos pelo tecto, que passou a ser «chdo», e
vice-versa, e as portas deixaram de ser de con-
fianga. Para nos ajudar, no entanto, ha uns ex-
plosivos nalgumas salas e, ainda, uma maquina
que fabrica clones da personagem que controla-
rdr_tgs e que é util para recuperarmos vidas per-

idas.

Apesar do elemento de acgéo, a estratégia &

o mais importante neste jogo, tornando-se tam-
bém indispensavel sabermos sempre onde esta-
mos (a «planta» tridimensional na parte superior
direita do «écran» ajuda) e para onde vamos.
Os gréaficos sdo simples, mas funcionais e 0
jogo pode «agarrar», uma vez que se compre-
enda bem 0 que hé a fazer.

GENERO: Accdo/estratégia
GRAFICOS (1-10): 7
DIFICULDADE (1-10):9
CONSELHO: Ver antes de
comprar

SALVAR O MUNDO

NAO E FACIL

TiTULO: Uitima Ratio
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MAQUINA: Spectrum

TITULO: Mountie Mick's Deathride

TiTULO: Pneumatic Hammers

Uma vez mais o heréico solitario diante do seu Spectrum e do
televisor & chamado a salvar o Universo e, em Gltima andlise, este
familiar planeta em que habitamos, libertando-os da ameaga do si-

recer outro jogo do género).

terdo grandes dificuldades, porgue o j

niveis em que esta se divide.

Deve

GENERO: Acgdo
GRAFICOS (1-10) : 7

TITULO: Rubicon
MAQUINA: Spectrum

E melhor ndo perder muito tempo com
este Rubicon, que se passa no planeta do
mesmo nome e retoma um esquema muito
habitual em jogos de computador, mas
sem qualquer brilhantismo. Trata-se, em
suma, de achar caminho num labirinto e
recolher objectos, uns que fazem falta, ou-
tros menos Uteis ou mesmo inlteis, saindo
no final.

nistro império até agora surgido (e, pelo menos, enquanto ndo apa-

A guerra dura ha bastante tempo, as coisas nao se inclinam
muito para um ou outro lado, mas o império, finalmente, apareceu
com uma arma devastadora, uma enorme plataforma de combate,
que se aprcxima da Terra e ameacga destrui-la. E pronto, l& vamos
nos, sozinhos, aos comandos do nosso caga espacial, destruir tudo
0 que mexe, com a experiéncia ganha em
W.A.R. e tantos outros, a maioria melhor que este Ultima

Os apreciadores do género talvez se divitam e nem sequer
o até nem é muito rapido.
Como dissemos, & s6 voar, e da melhor maneira, ir arranjando
combustivel pelo caminho e refazendo os escudos defensivos aestes
inimigos deixam sempre essas coisas & mao) e manter o dedo no
gatilho, para abater as defesas da plataforma, ao longo dos nove

izer-se, uma vez mais, que ja vimos muito melhor que

isto, mas Ultimo Ratio também ndo é de desaproveitar por completo,
sobretudo por quem gosta de «tiro-ao-alvo-alienigena».

DIFICULDADE (1-10) : 8
CONSELHO: Ver antes de comprar

Ui

ridiyum, Lr‘ghforce,
atio.

que ao

Acontece que os senhores de Rubicon
foram-se embora e deixaram os seus te-
souros para trés, talvez pensando em vol-
tar um dia, mas ha sempre quem pense
em aproveitar-se dessa desatengao, e € ai
que noés entramos. O objectivo, portanto, é
apoderarmo-nos dos mais valiosos objec-
tos, mas, para isso, temos que evitar ser
mortos, porque os senhores foram desa-
tentos, mas néo parvos, e deixaram arma-
dilhas por todo o lado.

Um outro aspecto, um pouco confuso,
deste jogo & a utilizagéo da sala de contro-
lo, em que é preciso combinar cores de
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e, se o utilizador nao est

'MAQUINA: Spectrum

Perdem tempo a fazer jogos como Pneumatic Hammers
prevenido, ainda se arrisca a .3
lamentar o dinheiro e tempo que perdeu, e sem grande pro-
veito. Diga-se de passagem que a ideia podia ser boa, se,
ao menos, tivesse sido convenientemente trabalhada.

Tudo se passa num campo de mineragdo, onde os gran-
des martelos pneumaticos ficaram fora de controlo, por se ter
partido uma alavanca que os comanda. O campo foi evacua-
do e, se os martelos continuam a bater no terreno, la se vai
a mina e 0 ouro que contém. A nossa tarefa, portanto, é
andar de um lado para outro, passar um rio e recolher sufi-
ciente ouro para fabricar uma nova alavanca, mas, primeiro,
ha que ver se o minério € suficientemente puro e, depois,
fundi-lo na fornalha.

Os graficos sao fracos, de estilo quase
pectrum diz respeito, e esta tudo dito.

GENERO: Accéo
GRAFICOS (1-10): 5
DIFICULDADE (1-10): 6
CONSELHO: A evitar

LABIRINTO SEM IMAGINACAO

ré-histérico, no

uma certa forma, de modo a progredirmos
satisfatoriamente, mas, ai, confessamos,
faltou-nos um bocado de paciéncia. Os
graficos ndo sdo maus, o sprife que co-
mandamos esta bem desenhado, mas, no
conjunto, Rubicon podia ter ficado na
gaveta.

GENERO: Accéo
GRAFICOS (1-10):7
DIFICULDADE (1-10): 8
CONSELHO: A evitar

S cia Montada do Canad4,
X comboio em movimento. Claro que os bandidos ndo gostam

. MAQUINA: Spectrum

Carrega-se Mountie e o Jogo parece familiar, h& um
comboio, maus da fita e tudo o resto, e entdao lembramo-nos

Y de outros do género e s6 resta comparar, a ver qual é me-

lhor. Nenhum é, de modo que ficamos quites, mas também
ndo ganhamos muito.

possivel que os mais novos se entusiasmem um pou-
co com este jogo, em que comandamos um homem da Poli-
ue anda atrds dos bandidos num

muito da ideia e fazem tudo por dar cabo dele, enquanto o
nosso papel, como é habitual, é precisamente o contrario.
Ele e dar tiros e apanhar umas bombas que ficaram no

X comboio, @ também pode proteger-se se teclarmos «+»,

além de ter cuidado com a escuriddo dos tlneis, mas as
coisas comegam a tornar-se monoétonas passado pouco
tempo.

GENERO: Acgdo
GRAFICOS (1-10): 6
DIFICULDADE (1-10) : 7
CONSELHO: A evitar
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