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VIDEOJOGOS .. oxmes cova

«ENDURO RACER»

DA
DE TIRAR A

TITULO: Enduro Racer
MAQUINA: Spectrum ’}f’ :

jogadores por esse mundo fora.

culo, por exemplo, e observa-se 0 «voo» do motociclista...).

TITULO: Indoor Sports
MAQUINA: Spectrum

do outros novos.

cé-lo a sério que exercitar 0s dedos no teclado.
Indoor Sports carrega

INIM
COM GELO

TITULO: Ice Temple
MAQUINA: Spectrum

Carros roubados é coisa que acontece todos os dias, e se
pensarmos no futuro serdo outros os veiculos que atrairdo a
cobiga dos gatunos: é isso que sucede a Nick Razor, um
-agente intergaléctico, que ao sair um dia do edificio onde
entrara viu que 0 seu cruzador espacial, saidinho da oficina,
onde fizera uma revisdo, tinha desaparecido. Bom agente que
6, Nick cedo descobre para onde foi levado o cruzador, mas
foi ai que os problemas comegaram.

O furto do cruzador, de facto, & apenas o pano de fundo
para um jogo com um formato semelhante a Yesod e outros

heroi da histéria dever& orientar-se, apanhando um objecto
aqui, largando-0 ali, com vista a cumprir, uma misséo que
cedo nos pde de cabelos em pé. Mas, o que se passa com o
cruzador roubado? Os ladrdes levaram-no para um asterdide,
onde se prepara um ferrivel plano para destruir a Terra e
tudo o que a rodeia: com efeito, esta prestes a ser af activa-
do um reaclor termiénico — o que quer que signifigue... —
que, uma vez activado, estoirara com tudo o que ha a des-
truir, convertendo os restos em mundos gelados, muito de
.acordo com o ambiente natural dos habitantes do astertide.
O reactor funciona com oito elementos combustiveis, que
estao espalhados pelo asterbide — e o projecto dos seus
gélidog proprietarios apenas sera evitado se Nick conseguir
estruir as oito células, apanhando-as uma a uma e colocan-
dgt-ag. num tubo de descarga, que as enviard para o espago
exterior.

O jogo tem uns ggéﬁoos bastante coloridos, o sprite de
Nick obedece muito bem. aos comandos e a primeira tarefa
do nosso her6i é encontrar o seu cruzador espacial. No prin-
cipio ele tem apenas um fato de astronauta, mas este ngo o
protege devidamente dos inimigos que enxameiam o aster6i-
de, mesmo recolhendo os objectos necessdrios. Assim, ha
que encontrar transporte desde logo (6 descer...). Tripulando
o cruzador, Nick est4 mais protegido, mas, mesmo assim,
tem de apanhar células de combustivel e células de calor.
Note-se que Nick pode transportar quatro objectos de cada
vez, mas, se estiver no cruzador, tem de sair para os panhar
e voltar, depois, ao interior. Por outro lado, h4 passagens
demasiado estreitas para o veiculo, pelo que ele devera
aéllaar;dona-lo € explora-las «a pé», ficando assim mais vulne-
ravel.

Enduro Racer é ja bastante conhecido de quem frequenta as
arcades e, apesar de ser boa esta conversao para Spectrum, a
sensacao que fica € um pouco decepcionante. Nao que o progra-
ma esteja mal adaptado, pelo contrario, mas quem se sentou na
«moto» da arcade e «acelerou» pela pista fora vai sentir a falta
desse «realismo» na sua sala, com a pequena maquina sob os
dedos ou o joystick na mao e o televisor na frente, a dar quase
palida imagem do simulador que tem entusiasmado multidoes de

Os simuladores de desporto ou diversdes continuam na moda,
pelos vistos, e Indoor Sports vem na esteira de outros semelhan-
tes, incluindo alguns que j& vimos noutros programas e introduzin-

Este género de jogos tem os seus apreciadores, sem duvida,
mas, pela nossa parte, confessamos que ja estamos a ficar um
pouco fartos de tanta simulagéo, comercialmente aproveitada pe-
las editoras de software. O facto, como j4 aqui algumas vezes
temos referido, 6 que, nestas coisas de desporto, mais vale prati-

por partes, como outros programas do
geénero, e oferece quatro modalidades & escolha, apés o carrega-
mento da parte inicial, quando nos é pedido que teclemos os

féceié. e arranjar boas pontuagdes tem que se lhe diga. No tiro de
setas ao alvo, por exemplo, escolher 0 angulo apropriado e saber

do género, ou seja, um vasto e colorido labirinto, em que 0

e,

oY

CORRIDA
RESPIRACAO

O jogo tem cinco corridas, de dificuldade crescente, e o objec-
tivo, como bem se depreende, é bater todos os competidores,
mas as coisas seriam demasiado faceis se fosse apenas isso.
Com efeito, hd obstaculos a evitar, rampas a saltar (um bom
trugue, quando se «aterra», & puxar o joystick para rodar apenas
na roda traseira e acelerar meihor), curvas a negociar como deve
ser — e, ainda, por cima, com tempo-limite para chegar ao fim.

Quem gosta de sensagdes fortes e tem imaginacao suticiente
para se «sentir» no selim de uma potente motocicleta (nem que
seja a da arcade), nada tem a perder com esta conversao de
Enduro Racer, que esta para as duas rodas como Pole Position
para as corridas simuladas de automéveis.

Se abstrairmos de tudo isto, no entanto, Enduro Racer é uma
excelente simulagéo para os apreciadores e os graficos, diga-se
de passagem, s&o dos melhores que temos visto no género, com
uma animacéo a todos os titulos notavel @ pormenores que evi-
denciam bem o cuidado posto na conversédo (bata-se num obsta-

GENERO: Simulador
GRAFICOS (1-10): 10
DIFICULDADE (1-10): Inicial 5
CONSELHO: A nao perder.

A

quando «disparars é coisa que s6 se consegue com alguma prati-
ca, mas vale a pena observar 0 «écran» em que o jogador atira a
sua seta, desenhado com bastante realismo e colorido e com
animagéo razoavel. Este, conforme diziamos atras, é ja conhecido
de outros simuladores, e 0 mesmo sucede com o pinguepongue e
0 bowling, mas a outra modalidade & menos «praticada». Nao nos
ocorre, agora, o nome em portugués do jogo, mas havera leitores
que o conhecem: segura-se um disco e, com ele, impulsiona-se
ou defende-se um outro disco, procurando enfié-lo numa baliza,
- no outro extremo da mesa, ou evitando que entre na nossa.

O programa serve de bom entretenimento, sobretudo se jun-
tarmos trés amigos & nossa volta, mas, insistimos, é preciso um
certo grau de treino antes que alguém consiga fazer alguma coisa
de jeito. Claro que ha sempre uma alternativa mais «saudéavel» —
€ praticar a sério, quer em casa quer num saldo que disponha
desses jogos.

GENERO: Simulador

GRAFICOS (1-10): 7
DIFICULDADE: Variavel -
CONSELHO: Ver antes de comprar

Os inimigos s&o muitos e nem todos actuam da mesma
forma, embora todos Ihe roubem energia. No entanto, as mi-
nas sdo letais @ «matam» ao primeiro locgio. Em contraparti-
da, e além das células de calor e combustivel, Nick pode
recolher cristais @ bombas que Ihe d&o alguma protecgéo: por
exemplo, as bombas de cor magenta matam os inimigos pré-
ximos e as cc‘.{'&t&!’ge;trmam paredes, mas, na generalidade,
teremos de r para que servem. O enorme labirinto
tem cerca de 800 «écrans», mas hd locais de teleportacdo,
que facilitam a tarefa a Nick, embora compliquem um pouco a
feitura de um mapa — e, sem este, § muito dificil avangar
minimamente no jogo.

Ice Temple nao apresenta grandes novidades no seu gé-
nero, trata-se apenas de mais um jogo de labirintos e recolha
de objectos, mas os graficos séo vistosos, a animagéo é boa
e, no conjunto, distral bastante — se houver paciéncia e per-
sisténcia suficientes.

GENERO: Acgdo/aventura

GRAFICOS (1-10): 8

DIFICULDADE (1-10): 9

CONSELHO: A comprar por apreciadores do
género.
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LABIRINTO
SEMPRE A CORRER

TiTULO: Saracen
MAQUINA: Spectrum

Jogos como Saracen aparecem as d(zias e o problema maior
reside, em regra, no que fazer com eles, ja que instrugdes é coisa
que raramente aparece. Quem tiver paciéncia, no entanto, pode
tentar percorrer o labirinto que o programa prop&e, recolhendo
chaves e outros objectos, evitando as inevitiveis armadilhas e
apreciando — &, talvez, o Unicd ponto a favor de um programa
sem imaginagdo — a «limpeza» do scrofl, a atestar uma boa
técnica do autor do jogo. o

Gréaficos muito desiguais, uma boa animagao do sprite e a
possibilidade de escolher, no inicio, o nivel (ou sala) por onde
queremos comegar ndo fazem um bom jogo, e Saracen, nao sen-
do mau de todo, tem o defeito de nada propor de novo. Talvez
ndo desagrade totalmente aos apaixonados de labirintos, mas
isso néo chega.

GENERO: Accdo
GRAFICOS (1-10): 5
DIFICULDADE (1-10): 6
-CONSELHO: A evitar
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Pokes & Dicas
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STA semana vamos tentar por em dia
alguma correspondéncia bastante em
atraso, sobretudo de leitores que néo

mandaram material, mas querem infor-
magdes. Tem sido uma falha nossa, ja que
privilegidmos muitas vezes aqueles que déao
contribuigbes para a secgdo, mas hoje véo
a abrir.

Problemas na utilizagdo do Omnicopy I
tém o Sérgio e o Paulo Jorge, da Venda
Nova, Amadora, que ndo sabem algumas
fungbes e ndo conseguem copiar jogos com
mais de 4100 bytes. Alguém pode ajuda-
-los? E, ja agora, mandem-lhe dicas para
Feud, Cobra, Phantomas I, Robin of the
Wood, Big Ben, Thrust e pokes para Arka-
noid, Jack the Nipper, Feud, Ghost and Go-
blins, Robin Wood, Light Force, The Great
Escape (para Rua Santo Anténio de Lisboa,
A-G-S 2-1.° Dto., Venda Nova, 2700 AMA-
DORA).

O Marcos Pedro Campbell Alves da Sil-
va, de Carcavelos, pediu-nos fotocopias de
um mapa e outras informagdes, enviando
para isso um selo. Olha, Marcos, ja varias
vezes aqui temos dito que ndo devem man-
dar-nos selos, porque nos & impossivel es-
tar a.responder pessoalmente aos leitores.
Quanto ao que pedes, ja aqui publicdmos
neste suplemento. Problema semelhante
coloca: 0 Ricardo Rosa, de Lisboa, que
mandou um mapa (alidas impublicavel, até
porque veio feito a lapis) e pediu a devolu-
céo (felizmente, ndo incluiu o selo). A res-
posta € a mesma, sé por intermédio desta
seccdo comunicamos com 0S nossos lei-
tores.

O Jodo Leal, de Linda-a-Velha, quer sa-
ber se é preciso matar o «monstro grande»
em Ghosts’n’Goblins, antes do rio. Claro
que &, como todos 0s outros, alias. Por ou-
tro lado, manda uma dica para Kamikaze
Attack: quando estiverem em dificuldades
com a nave, disparem o AMM (missil anti-
* missil).

O Nuno Miguel Nunes Carneiro (descul-
pa, ndo percebemos o ultimo apelido), de
Lisboa, enviou solugdes para Trapdoor, mas
ja as demos todas mais do que uma vez.
Tenta com outro jogo, OK? Por seu tumo, 0
David Barata, de 12 anos, do Montijo, quer
saber as teclas de Knight Rider e dicas e
objectivo do jogo, anda em dificuldades com
The Great Escape e Nosferatu e pede que
lhe telefonem para 2317048.

O mapa de Great Escape ja aqui foi pu-
blicado, Miguel, mas aqui fica o teu apelo.
Mandem-no, bem como o mapa de Fairlight
| para Miguel de Matos Gongalves, Rua In-
fanta D. Beatriz, 21-2.° Esq., 2800
ALMADA.

Também a Susana Pinto (Rua Antdnio
Nobre, 15, 3.° Dto., 2800 ALMADA) quer um
mapa, o de Robin of the Wood, e ainda
saber como se utiliza o cesto em Chuckie
Egg Il

O Jodo Miguel Gongalves Lopes, de 11
anos, de Almeirim, pedia que lhe enviasse-
mos criticas de jogos, 0 que ndo é possivel
(vé respostas atras), e pergunta para que
sd0 os pokes. Bem, se 0s conseguires me-
ter, dao-te para «vidas infinitas» nos jogos,
por exemplo, permitindo-te avangar sem
«morrer». Quanto ao programa que estas a
fazer, se nao for muito grande mando-0
para Linha a Linha (as regras do Basicando
tém sido publicadas neste suplemento).

Saber como meter pokes no MSX é o
pedido que faz o Pedro Manuel Sousa
Melo, de Lisboa, pretendendo ainda infor-
magbes sobre Boom, daquela maguina.

Q Vitor M. Fonseca, de Aljubarrota,
mandou uma sugestdo sobre comparacdes
de micros que um dia tentaremos satisfazer
(é boa, sim senhor), mas ja o pedido do
Fernando e do Dias, da Amadora, € mais
dificil de satisfazer, ou seja, publicarmos
com cada critica 0os enderecos das editoras
ariginais dos jogos.

O Daniel José dos Santos Silva, de Sao
Bartolomeu de Messines, mandou um mapa
muito incompleto de Tarzan (j4 publicamos
um bastante melhor), e pede dicas para
este jogo (também j& demos algumas), e
mapa também impublicavel enviou o Luis
Miguel Fernandes Carvalho, de Corroios,
quer ajudas para Agent Orange e Super-
man, teclas do Ace (ja as deves ter visto) e
saber como gravar jogos com dois gravado-
res. Bem, esta Ultima é 6bvia, basta ligar
um ao outro, mas nem todos os gravadores
servem e nem todos os jogos se «deixam»
gravar. Quanto a Agent Orange, tens que
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plantar culturas e destruir as do inimigo
(ndo basta abater as suas naves) e recolher

-as que fizeste (explicdmos isso na critica

que aqui fizemos). Para Superman, man-
dem dicas.

O Anténio Luis Fonseca, de Queluz,
pede alguns pokes (eles irdo aparecendo
aqui), tera tido resposta para Ace se tem
lido o jornal e, quanto a Mikie, claro que as
portas sdo para sair, mas s6 depois de apa-
nhares os coragdes.

Mapa «suspeito» mandou o Pedro Ribei-
ro, de Coimbra (andaste mesmo por este
jogo?), que pede ajudas para Sirike Force
Cobra, Heartland (2.° nivel) e Project Futu-
re. Por seu turno, o Luis Miguel Jodo San-
tos, de Lisboa, pede insistentemente que
lhe telefonem para 7142137 e o ajudem
com Goonies, Asterix e Batman. Finalmen-
te, o Henrique Morgado, também de Lisboa,
pretende saber qual o c6digo para langar as
armas nucleares em Theatre Europe, mas
desde j4 o avisamos de que ndo vale de
nada, porque é a melhor maneira de perder.
O objectivo &, precisamente, tentar ganhar
a «guerra» sem recurso ao nuclear, porgue
a «escalada» que isso provoca faz voar
misseis de ambos os lados... e adeus pla-
neta Terra.

Pokes para ajudar

E terminada esta parte em atraso vamos
agora a alguns pokes para facilitar a vida a
quem esteja em dificuldades.

O Jorge Siméao, de Almada, mandou
estes:

— ACE OF ACES — POKE 45295,0

(misseis infi mtos)

/-SHAO LIN'S ROAD — POKE
44838,0 (vidas infinitas) 2 <
Para o Shao Lin pbr a seguir

rotina:

FOR F = 60000 TO 60Q67:IN-
PUT X: POKE F, X: NEXT F: RAN-
DOMIZE USR 60020

Pdr os seguintes BYTES nos
inputs:

33, 110, 234, 17, @, 64, 1,
100,09, 237, 176, 195, O, 64, 49, 25,
5, 87, 62, 255, 55, 221, 33, @, 91, 17,
o, 165, 205, 86, 5, 62, @, 50, 38,
175, 237, 123, 176, 9, 2, 225, 34,
176, 92, 253, 225, 2, 21, 225, 193,
209, 225, 241, 217, 8, 253, 225, 221,
225, 221, 225, 193, 2@, 9, 225, 241,
237, 71, 241, 237, 79, 241, 201

NOTA: Carregar o jogo s6 a partir
do desenho.

O Vitor Manuel Ferreira Torres, do Mon-
te de Caparica, quer dicas para Fist Il e Ace
(como fazer reabastecimento em voo) e en-
viou estes pokes:

— PSST — POKE 24934,0: POKE

24983,@ (vidas infinitas)

— MOON ALERT — POKE 42654,255:

- POKE 39754,0
(vidas infinitas)
— PYRAMID — POKE 44685,0 (energia
infinita): POKE
37975,201 (vidas infini-

— FIRELORD — POKE 34509,0
FROST BYTE _-
b CLEAR <28000: LOAD
77> CODE: RANDOMIZE USR
40000: LOAD ' CODE
POKE 33052,255: POKE
33804,0: RANDOMIZE USR
32768
— GOONIES
10 CLEAR 24999: LOAD
» "GODE: RANDOMIZE USR 40000:
LOAD ” "CODE: POKE 33407,0:RAN-
DOMIZE USR 33168 _
— TARZAN — POKE 49912, (vidas) ou
POKE 51185,0 (vidas
inf.)

— TOP GUN — POKE 26165, (vidas) ou
POKE 26460,0 (vidas
inf.

— FUTURE KNIGHT — POKE 33384,0

— ASTERIX— POKE 36725,0: POKE . _

356&9 425‘ ‘M%f 2

tas): POKE 45@36,128

(tempo infinito)
— PHANTOMAS [I — POKE 26600,0:
> POKE 31004,1:
POKE 29756,
A nova «dupla» Paulo Alexandre Mar-
ques Sousa e Luis Miguel de Brito Esteves,
de Almada, mandou bastante material, e
aqui vai:
— CAPTAIN KELLY
1@ MERGE: FOR F = 65368 TO
65,394
20 READ A: POKE F,A: NEXT F
30 RANDOMIZE USR
65368
40 DATA 62,255, 221, 33,
@, 64, 17, 100, 190,
55, 205, 86, 5, 62, O,
50, 75, 1, 69, 50, 28,
171, 50, 103, 187,
195, @, 153
— TERRA CRESTA — POKE 35277,5
I . (nave completa)
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.30 READ a: POKE f, a: NEXT f
40 RANDOMIZE USR 65368
‘50 DATA 49, 255, 255,62, 255, 221,
33, @,64, 17, 84, 191, 55, 25,
86,5, 62,0, 50, 157, 171, 50,

219, 171, 195, 248, 92

Um grupo de amigos, de Reguengos,
gue se denomina MICROSONIC, enviou al-
guns carregadores e pokes de que seleccio-
namos os seguintes;

— SIR LANCELOT
1 REM SIR LANCELOT X = VIDAS
10 FOR A = 50000 TO 50024
20 READ N: POKE A,N: NEXT N
390 DATA 49, 125, 91, 221, 33, 128,
91, 17, 128, 36, 62, 123, 55,

*(Continua na pég. _ssguirfgéf_







