Pokes & Dicas

participagdo nesta sec¢do continua animada e comegamos,

esta semana, com a carta de José Miguel W. Silva,de 13

anos, de Setibal, que apresenta algumas duvidas sobre
Back to Skool. Por um lado, diz ndo saber quais as teclas a usar
para meter a ra nas prateleiras, e igual divida tem guanto a fazer
chocar a bicicleta com o portao. Por outro lado, aponta dois erros
nas indicacdes publicadas a 16 de Maio, embora nés néo os
designassemos bem por essa forma. Mas, enfim, o que ele apon-
ta é o seguinte: nas carteiras, ndo se encontra s6 a pistola de
agua, mas também as garrafinhas de mau-cheiro; alem disso,
estas ndo se encontram apenas na escola dos rapazes, podendo
ainda ser apanhadas na das raparigas. :

Um leitor de Leiria, ndo identificado, pede ajuda para o se-
guinte: gostava de fazer um programa de sua autoria, protegendo-
-0 com uma seguranga, designadamente pelo uso de uma pala-
vra-chave. Queria, portanto, pokes, com os seguintes objectivos:
para o programa bloquear quando se parar o gravador ou houver

ualguer outra interrupgao; para ndo se Ipoder apagar as aspas do
INPUT, quando o pro%rama pede a palavra-chave, e ndo se po-
der, ainda, fazer STOP ou dar qualquer outra instrugao.

Ficamos & espera das vossas dicas.

Pokes em abundancia :

A impossibilidade de publicar todos os pokes que alguns lei-
tores nos tém enviado tem provocado alguns atrasos, e ha casos
de material enviado j& ha semanas. Hoje, portanto, vamos pdr em
dia a maioria dos «adiados» (se bem que ninguém tenha ficado
ainda ao menos sem uma breve referéncia), mesmo repetindo
alguns pokes ja publicados. Isto, todavia, talvez se revele util para
quem possa ter falhado um ou outro nimero deste suplemento.

Do Paulo Casaca, 14 anos, de Lisboa, falta publicar varios, e
acabamos hoje:

KOSMIC KANGA — POKE 23994,255
PUD PUD — POKE 49287,0 -
TURMOIL — POKE 57903,0
JET PAC — POKE 25@20,@ ou 44259,182
TRANS AM — POKE 25446,0
ATIC ATAC — POKE 36519, ou 23756,1 ou 35353,0
POGO — POKE 44259,182
FANTASTIC :
VOYAGE — POKE 549920 ou 54277,0
UNDERWURLDE

1@ LOAD »» SCREENS$ : LOAD »»CODE
20 POKE 23314,201
3@ RANDOMIZE USR 23390

40 POKE 59377,0 : RANDOMIZE USR 26610

JET SET WILLY | — POKE 34795,N (écran inicial). POKE

35899, (vidas infinitas). POKE 34785,N-1 (vidas
normais, max. 32). POKE 36471,1 (ndo morre ao
cair). POKE 36358,0-(salto gigante). POKE
56900,255 (elimina disparos de setas e desactiva
objectos méveis). POKE 37925,@ (s6 precisa de
apanhar um objecto para entrar no quarto).

O Midrio Guilherme Silva, de Cascais, estava também nos
«atrasados», apesar de ja termos publicado alguns pokes que
mandou. Hoje vai o resto:

FRANK'N'STEIN — POKE 34133,0 (. ;

JET SET WILLY Il — POKE 28438,141 - .
DUKES OF HAZZARD — POKE 39316,255 (255 vidas)
KOKOTONI WILF e

@ CLEAR 24100 : LOAD »» CODE : RANDOMIZE USH ;

65100 : LOAD »» CODE : POKE 43742,0 : POKE
42177,2 : RANDOMIZE USR 41200

KNIGHT LORE
1@ CLEAR 24831 : LOAD »» CODE
2@ LOAD »» CODE : POKE 53567,0
30 RANDOMIZE USR 24832 -

LUNAR JETMAN
10 CLEAR 24575 : PAPER 7 : INKO : BORDER

20 FOR L=1 TO 5: PRINT AT 6,0;:LOAD »» CO-
DE : NEXT L
3@ POKE 23439,20); : POKER 36965,0 : RANDOMI-
ZE USR 32768 ,
GUNFRIGHT
10 PAPER @ : INK @ : BORDER @ : CLS
20 FOR F= @ TO 5 : PRINT AT 18,@ : IFF=3 THEN PRINT USR
24576
30 LOAD »» CODE : NEXT F
40 POKE 23446,201 : PRINT USR 23424 : POKE
23446,33 : POKE 42355,0
50 POKE 46344,0 : POKE 48464,0 : POKE 48544,0 : POKE
43745,0 (vidas infinitas) :
60 POKE 43163,255 (dinheiro) ;
70 POKE 43154,0 : POKE 42@82,3 (bandido)
80 PRINT USR 23446
Podem experimentar valores diferentes nos pokes da linha
7, para obter os diferentes bandidos que aparecem no jogo.

o Nuno Miguel Oliveira, de S. Joao do Estoril, j& tinhamos
publicado um pedido éescreveram-fhe para a Rua Fernando Pes-
soa,d61-5" Esg, 2765 S. Joao do Estoril), e hoje vao os pokes que
mandou:

JACK AND THE BEANSTALK — POKE 56119,0
KOSMIC KANGA — POKE 29944,255

CHUCKIE EGG — POKE 28596,0

ELITE — Cédigo de entrada: escrever 7q

.. A «dupla» Timéteo Menezes e Luis Esteves, de Almada, deu
ja aqui o seu contributo. Hoje, também, publicamos o resto:
SIR LANCELOT
1 REM SIR LANCELOT
10 FOR A=50000 TO 50024 :
2() READ N :POKE A, N:NEXT A
30 DATA 49,125,91,221,33,128,91,17,128,36,62,103,
55,2(5,86,5,243,62,99,5 ©,38,92,195,8,92 /
40 PRINT AT 1,3; «Carregue o bloco a seguir ao
desenho»
5@ RANDOMIZE USR 50000
6@ LOAD »» : LOAD »» CODE
(Teclar o programa acima, introduzir no gravador a cassete
do jogo, sem passar o desenho, avangando-a até ao bloco a
seguir a este, fazer RUN e pdr o gravador a andar).
RIVER RESCUE — POKE 33420,0, para o primeiro jogador, e
POKE 33452,%, para o segundo jogador
SABRE WULF — POKE 44685,186 : POKE
44676,255 : POKE 44677,80
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JET SET WILLY | v T
Fazer MERGE »» @ ENTER; deixar passar o primeiro bloco;
introduzir a LINHA 35 : 35 POKE 35899,0; fazer RUN e por
o gravador a andar.

CHUCKIE EGG Il
Fazer MERGE »», meter 0 jogo e, quando o PAPER ficar
branco, parar o gravador e mefer o seguinte POKE —~ POKE
65535,160+8+16 — e ENTER; depois, teclar GOTO @ e
ENTER; pdr o aravador a funcionar. =

MANIC MINER — Cédigo para escolher salas o~

/ Deixar entrar o jogo normaimente e, quando passar, fagam

como se estivessem a jogar e carreguem nas seguintes te-
clas: 6,2,3,1,7,6,9; ai, aparece uma bota do lado esquerdo:
depois é s6 carregar nos numeros correspondentes as salas
Sala 16; Sala 2.
ala 1=6, Sala 2=61; Sala 3=62; Sala 4=612; Sala 5=63;
Sala 6=613; Sala 7=623; Sala 8=6123: Sala 9=64; Sala
- 10=614; Sala 11=624; Sala 12=6124; Sala 13=634: Sala
& 14=6134; Sala 15=6234; Sala 16=61234: Sala 17=65; Sala
18=615; Sala 19=625: Sala 2@=6125, e
Depois disto, esta éptima «dupla» bem merece que lhes
déem pokes para Green Beret, Ms Pac Man, Monty Mole, Fighting
gam% e Great Escape, bem como instrugdes para Battle of the
lanets.
a I;’ela nossa parte, avangamos com este programa para Green
ere

5 REM GREEN BERET PO- 110 DATA 33,218,99,62,202

KES @ 111 DATA 237,79,195,171,98
10 RESTORE : LET TOT=0 112 DATA 1,230,2,17.241
2@ FOR F=50000 TO | 113 DATA 130,221,33,0,0
50169 114 DATA 253,33,0,0,49
30 READ A:POKE FA 115 DATA 62,255,33,177,195
40 LET TOT=TOT+2% | {116 DATA

A: NEXT F 229,33,231,130,229
SGPlI:ﬁN'_II'_OT <> 38896 THEN | 117 DATA 51 ,51.33.241,130)
"ER%%)-S p'N N e :1189DATA 62,176,237, ﬂsp\
Tk

: =3 231,130,33,241,130
D T AT 10,0; «meter | 156 DATA 17,193,138,1,92

121 DATA ©,237,176,33,212
122 DATA 138,34,217,138,34

123 :
221,138,33,202,138
124 DATA 34,229,138,33,239
125 DATA 138,34,249,138,62
126 DATA 195,5@,13,139;33
127 DATA 223,195,34,14,139
128 DATA 195,193,138,33,62
129 DATA ,34,129,133,33 -
130 DATA 50,92,34,131,133
131 DATA 33,164,62,34,133 .
108 DATA 20,3,33,253,94 132 DATA 133,62,63,56@,135

109 DATA 253,33,17,98,221 - 133 DATA 133,195,84,133,@

O nosso ja conhecido Miguel Nund' €arvalho Grima, de Saca-
vém, mandou-nos estes:

SABOTEUR.

19 CLEAR 24200

20 LOAD »» SCREEN$

30 LOAD »» CODE

40 POKE 29894,0

50 RAND USR 63972

CYCLONE

1@ PRINT AT 9,6; »START CYCLONE TAPE» :
20 FOR F=23269 TO 23340 : READ A :POKE F,A: NEXT

F
30 DATA 221,33, 223,92,17,66,3
4@ DATA 175,214,1,8,243,205
50 DATA 1@8,5,48,239,62,92
60 DATA 33,40,94,17,244,247
70 DATA 1,117,1,2@5,25@,95
89 DATA 62,50,50,147,249,33
9@ DATA 160,146,34,148,249
100 DATA 195,106,249
110 RANDOMIZE USR 23296
HYPERACTION
5 BRINT AT 10.5: <Star Hyperaction Tape
5 PR ,5; «Star Hyperactiol »
1@ FOR F=23296 TO 2332 : READ A : POKE F,A : NEXT F
20 DATA 17,0,27,221,33,0,64
30 DATA 62,22,55,205,86;5
4@ DATA 48,—15,17,192,93
50 DATA 221,33,168,97,62
6@ DATA 2,55,2(35,86,5
70 DATA 33,0,0,34,11,0,98
80 DATA 195,82,98
90 RAND USR 23296
CRITICAL MASS ;
10 BORDER 6:INK 6 : PAPER 6: CLS
20 CLEAR 25679
3@ PRINT AT @,3; «Star Critical Mass Tape»
40 LOAD »» CODE
5@ POKE 64823,1 : POKE 648500
6 LET turbo=64036
7@ LET a=USR turbo : LOAD »» SCREEN$
80 LET A=USR turbo : LOAD »» CODE
90 POKE 571037,24 : POKE 57108~ 7
10@ RAND USR 48000
SWEEVO'S WORLD — POKE 33219, (Vidas Infinitas)
PdOKI)E 379@8,n (onde o n & 0 n.° de
vidas
O Miguel gostaria, em contrapartida, de ter um poke de vidas
infinitas para Rambo, saber o que tem a fazer nos Zoids e a
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7@ PRINT AT 12,0; «por gra-
vador a funcionar»

80 RANDOMIZE USR
50000
100 DATA 62,255,55,17,186
131 DATA 6,221,33,203,92
102 DATA 20,8,21,243,62
103 DATA 15,211,254,2005,98
124 DATA 5,48,233,243,237
105 DATA 94,33,140@,195,229
106 DATA 33,171,98,229,51
107 DATA 51,17,195,130,1

«Green Beret» nao é facil de completar, mas os «pokes» ajudam

DATA.
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forma de introduzir a linha @ num programa (esta j4 demos, Mi-
guel). Quanto ao outro programa que mandaste, quando tivermos
mais material para a secgao Linha a Linha o teu nao ficara esque-
cido.

De um leitor de Leiria, que ndao mandou o nome, vieram
estes:

GYROSCOPE — POKE 539220 (vidas) e 53146,@ (tempo)
FAIRLIGHT — POKE 61928,0

ROLLER COASTER — POKE 38988,255

SWEEVO'S WORLD — POKE 33219,0

O espaco, afinal, ndo chegou para todos, e «pendurado» fica
ainda o Antdnio Manuel Barata dos Santos, do Barreiro, que
estard em primeiro lugar para a semana. Desculpa, mas temos
que dar também atengéo a outros. :

Battle of the Planets

A falta de instrucdes mais pormenorizadas, damos algumas
iLnd[icaqées sobre Battle of the Planets para ajudar o Timéteo e o

ufs:

O Universo estd ameagado por um rebelde, Zoltar, que pro-
cura dominar a galaxia, atacando os seus cinco sistemas planeta-
rios. A defesa desses mundos é entregue A Forga-G, que, a bordo
da na:g;( _Phoenix, tentara impedir que Zoltar destrua toda a vida
na galéxia. :

Controlamos a nave Phoenix e, além de termos que destruir
as naves inimigas no espago, ha que aterrar nos planetas onde-
as forgas invasoras se estabeleceram, para as atacar no solo.
Aproximando-se de um planeta civilizado, a Phoenix pode-se rea-
bastecer e sofrer reparagges, docando a naves-oficinas amigas. E
de notar, todavia, que as forgas de Zoltar s6 descem num planeta
quando_estdo no mesmo espacgo-tempo que a Phoenix.

A Phoenix dispée_.cl%mnhms.lam.adez terpedos, e o uso
continuo dos primeiros fa-los aquecer demasiado e ficar inefica-
zes, além de gastarem energia. Quando gasta o seu armamento,
deyerd reabastecer conforme descrevemos acima. Para viajar en-
tre sistemas planetarios, ha portas especiais (warp-gates), bastan-
do encontra-las e navegar direito a elas. Aparece, entdo, um
mapa, em que 0s cinco sistemas estdo numerados. Basta carre-
gar na tecla respectiva para a Phoenix ai chegar. Quando esta
proxima de um planeta, a tripulagdo da Phoenixpode pedir dados
sobre esse sistema. Se toda a populagdo ai morreu, também a
tripulagdo morre. Para aterrar num planeta, basta navegar direito
a ele, o autopiloto faz o resto. Ai pode encontrar naves inimigas
(landers), além das naves de reabastecimento e reparagdes (indi-
cadas por sinais de latas de combustivel e ferramentas), e para
fazer uma docagem, neste Gitimo caso, basta dirigirem-se para
elas. Quanto aos landers, claro, ha que destrui-los.

A area principal do «é&cran» funciona como um «écran» da
nave, através do qual se vé o espago exterior. Existem duas
«miras»: @ movel serve para dirigir a nave e para apontar os
lasers, a quadrada é para disparar os torpedos. Movendo a pri-
meira para os icones do «écran» é accionada essa opgéo. Impor-
tante & avaliar, a cada momento, o estado da nave, por meio da
janela Ma parte inferior esquerda. De notar, ainda, que nem todas
as naves inimigas podem ser abatidas com /asers, algumas exi-
gem torpedos. Teclas: O e P, esq.; Uel, dir;QaT, subir AaG
descer; B a Space, disparar; 1 a 5, seleccionar informagées; K/J,
ace./desace.; Z-V, disparar torpedo.

E hoje ficamos por aqui. Continuamos a aguardar as vossas
cartas, com mais pokes & dicas, sobretudo para satisfazer os
edidos que aqui tém sido transmitidos. Até para a semana, e
ons jogos.

DEZ MAIS
A SEMANA

Os jogos mais vendidos esta semana, em Lis- |
boa, para o microcomputador ZX Specirum, foram o
seguintes: :

1.° — Batman

2.° — Sai Combat o

3.° — Spindizzy

4.° — Green Beret

5.° — World Cup Carnival

6.° — México 86

7.° — Pentagram .

8.° — Bomb Jack :

; 9. — Samantha Fox — Strip
Poker

10.° — Hocus Focus

Esta lista é elaborada com a colaboragio dos
i estabelecimentos José Meloc e Silva, Informundo, §
Triudus, JMC (Centro Comercial da Portela) e Chai
Chai (Centro Comercial Sdo Jodo de Deus).
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Novidades

HILIP BAILEY, ex-Earth Wind & Fire, acaba
de langar o seu novo LP, «Inside dut». O
disco é produzido pelo guitarrista dos

Chic, Nile Rodgers e conta com a colaboragéo

de musicos como Jeff Beck, George Duke e Ray

Parker Jr. =

[

= .Os Ultravox despediram o0 seu baterista, War-
ren, devido a divergéncias musicais. A banda
encontra-se na Alemanha, no estidio de Con-
ny Plank, a preparar novos temas.

Um novo grupo acaba de surgir no panorama
musical irlandés. DA pelo nome de That Pe-
trol Emotion e renasce das cinzas dos Under-
tones. A banda ja encontrou o sucesso no
circuito de espectaculos ao vivo de Londres e
acaba de langar o seu primeiro LP, «Manic
Pop Thrill».

= Rod Stewart, que j& anunciou os planos da
sua digressdo, dara o seu primeiro concerto
em Belfast, a 26 de Junho. Entretanto fez
constar que reservou o Estadio de Wembley
para o espectaculo de Londres, a 5 de Julho.

Ja estdo a venda no mercado britanico os

Curtain», dos Ramones, «Animal Boy», dos
New York Dolls, «Too much too soon» e do
grupo «reggae» Black Uhuru, «Brutal».

Amanha, 21 de Junho, os Simple Minds ac-
tuardo num concerto depois dos The Cult,
The Bangles, The Waterboys e os In Tua
Nua. Entretanto Jim Kerr ja anunciou que a
sua banda dara dois espectaculos extra du-
rante a digressao pelo Reino Unido.

O Verdo a aproximar-se e os artistas em

seu novo album, «As Close as You Think» e
os The Call contra-atacam com «Reconciled».
Os convidados do LP dos The Call sdo Rob-
bie Robertson e Jim Kerr, lider dos Simples
Minds.

Os Bronski Beat cancelaram os seus espec-
taculos em Londres, previstos para o dia 6 e
7 de Junho, devido a «dificuldades técnicas
de produgdo». Um dos membros do grupo ja
desmentiu esta versdo, queixando-se de di-
vergéncias com o «manager».”

contactados para participarem num_concerto
a favor das vitimas do desastre nuclear de
Chernobyl. Sem data prevista e em.local ain-
da por anunciar, o concerto contara ainda
com a participagdo de varias bandas sovié-
ticas.

Adepto de futehm' Rod Stewart reservou o Esté- ‘
dio de Wembley para 5 de Julho

novos trabalhos de Nico, «Behind the Iron -

grande forma: Kevin Ayers ja tem pronto o -

Sting e Elton John foram dois dos musicos

Joan Armatrading controla completamente a
sua carreira. O seu Uitimo LP foi produzido
pela prépria cantora, no seu préprio estidio e
da pelo nome de «Sleight of Hand».

O ultimo LP de Philip Glass, «Songs from Li-
quid Days», & constituida por um ciclo de seis
cangoes, escritas com Paul Simon, Suzanne
Vega, David Byrne, Laurie Anderson, The Ro-

" ches, Linda Ronstadt, Bernard Fowler e The -

: deaparecer no Johnny'Carson Show.

Kronos String Quartet.

Os Stranglers foram a cabega de cartaz do
Festival anual da Islandia de musica «rock».
Mais de um tergo da populagdo total do pais
assistiu ao espectéaculo de 16 de Junho. Logo
apés o concerto, os Stranglers apanharam o
avido para Gdansk, na Polonia, onde foram
participar num filme que sera transmitido nas
televisbes de véarios paises do bloco Leste
europeu. Prevé-se uma audiéncia estimada
em 300 milhdes de espectadores, para a apa-
rigéo televisiva dos Stranglers.

O grupinho «funk» britanico, Five Stars, que
apareceu esta semana no programa europeu
«Countdown Flock», ja estd contratado para

-até a América com o

nager» da banda, Buster Pearson, é o pai
dos cinco elementos dos Five Stars.

Bob Geldorf vai comegar em Los Angeles a
gravagao do seu LP a solo, com um emipur-
rdozinho de Dave Stewart dos Eurythmics. O
miusico ainda néo revelou a lista dos convida-
dos célebres que vao participar no seu
album.

Joan Armaladm ntrol a sua carrearafnduzrn 0 seu :ilt!mo LP, «Sleight of Hand»

0
«m!é“i' venn"ﬁeﬂoﬁﬂ‘espeﬁ‘ﬂ“ (05 Whar 1éve bicha de

quilometro e meio na abertura da hilheteira

® Qs bilhetes para o concerto de despedida dos

Wham, no estadio de Wembley, foram postos
a venda h4 dias. A bicha de compradores, no
primeiro dia, tinha mais de um quilémetro e
meio e houve quem dormisse trés noites.ao
relento, na bicha, para obter o cobicado
bilhete.
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Promocao e disco de prata

JOY APARECEM

Sting, ao fado de Joan Baez, no concerlo da Amnistia Internacional, foi contactudo para participar num

concerto a favor das vitimas de Chernobyl
Centro Comercial A. C. Santos

1000 Lisboa - Tel. 52 47 56 ATAR I

. COMPUTADORES MODS. 800 XL, 130 XE e 1040 STM
COM SOFTWARE GARANTIDO

XVill — GUIA TV/«A CAPITAL»

COSMICO CENTRO

‘Comércio de Electronica, Lda.
Rua Pascoal de Melo, 81 - Loja 16
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NO ARCO-IiRIS

Manfred Temmel, os Joy por outras pa-

lavras, vieram a Lisboa no ultimo fim-de-
-semana a fim de receberem o disco de prata
pelas vendas de «Touch by Touch», o seu se-
gundo  «single», actualmente classificado em
terceiro lugar do «Top Disco».

Entre outras acgdes promocionais, os Joy
gravaram uma actuagao para o programa
«Arco-Iris» (que sera apresentada no domingo)
e fizeram alguns contactos com a imprensa.

ANDY SCHWEITZER, Freddy Jaklitsch e

O grupo austriaco revelou que regressaré
em Julho ao nosso Pais para uma curta digres-
sao por varias. discotecas, em que metade dos
instrumentos serdo tocados ao vivo e outra me-
tade em «playback».

Os Joy — mais um sucedaneo dos Modemn
Talking — formaram-se em 1984, em Bad Aus-
see, na Austria, e com apenas um &lbum e
dois singles gravados sdo ja um dos grupos
mais populares no seu pais.

OS MELHORES PREGOS
DO MERCADO

PERIFERICOS
PRINTER 1027 LQ

ﬂ*ﬂ*ﬂ*ﬁ*ﬁ#ﬁ}ﬁﬁ}*{i}*{i}ﬁ
* Novo Jiilio Pereira

«Os SETE !NSTRUMENTOS»
{;}TEM EDIGAO EM INGLATERRA

PRINTER 1029
DISK DRIVE 1050
TOUCH TABLET
LIGHT PENS
TRACK BALL

_ JOYSTICKS CX. 24
CONTINUAMOS COM TODA A GAMA SPECTRUM E QL

DEMONSTRACOES DE MATERIAL E PROGRAMAS PROFISSIONAIS
AS QUARTAS E SABADOS DAS 15 AS 19 HORAS

feita porque o seu Ultimo album, «Os Sete
Instrumentos», vai ser editado em Ingla-
pela editora independente Rough Trade.

* JULIO PEREIRA é de novo noticia. Desta

‘{C} terra,
3
,

Com efeito, Peter Walmsley, um dos direc-
tores daquela companhia — a mais importante
independente do mercado britanico — que es-

i teve nas duas (ltimas semanas em Lisboa as-
sinalando o segundo aniversario da Transmé-

dia, gostou imenso do som de Jilio Pereira e
anunciou a sua edigao na Gra-Bretanha. Nao &
de excluir também a hipétese de «Os Sete Ins-
trumentos» ser editado noutros paises euro-
peus pela mesma Rough Trade.

Para o director desta companhia, o facto de
a musica de Julio Pereira ser instrumental faci-
lita muito a sua aceitagdo nos mercados ex-
ternos.




