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MICROCOMPUTADORES
APROVEITE A GRANDE OPORTUNIDADE
VENDA A PRESTA@OES S/ ENCARGOS

. " LISTA DE PRECOS DE VENDAS A-PRESTAGOES

PRECO ENTRADA RESTANTE

ZX SPECTRUM 48K . 26 300$00 8 300300+ 4> -4 500800 ¢
TC-2048 . . 29 990$00 9 990$00+ 4x 5 000800 '
TC-2068 . . .34 990$00 10 990$00+ 4x 6 0003800 E
FDD ....... . 50 470800 15 470%00+ 4x 8 750300
SINCLAIR QL . .. 69 990300 21 990$00 + 4x12 000$00
IMPRESSORA 2080 . 59 990300 17 990$00 + 4x10 500$00 §

FACILIDADES DE PAGAMENTO
NOS PRODUTOS TIMEX

OPORTUNIDADE UNICA!
PREGOS SENSACIONAIS

VENHA ATE NOS. TERA UMA SURPRESA!!

. *
SERVIGOS DE ASSISTENCIA TECNICA PROPRIOS
VARIADA GAMA DE MICROCOMPUTADORES E SOFTWARE

OFERECEMOS TODAS AS INFOF(MA(;OES AOS NOSSOS BALCOES DE 22 A SABADO,
DAS 9 AS 20 HORAS

TELEFONES: 63 78 64 - 64 55 28

ESTAMOS NA RUA LUIS DE-CAMOES, 35-B 1300 LISBOA

A 50 M DA ESTAGAO DOS ELECTRICOS DA CARRIS EM STO. AMARO ‘
TRANSPORTES PUBLICOS: AUTOCARROS » 27, 40, 42, 49, 51, 56 :
& ELECTRICOS » 15, 16, 17
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MA das maiores ambigds de quem possui um microcomputador ou um
videogravador € a de um dia poder produzir imagens tao belas como
as que uma camara de TV pode obter na natureza... ou pelo menos

téo belas como as que podem ser desenhadas ou pintadas por um artista.

Alguns contentar-se-iam. com um dos écrans dos- jogos, outros com um

boneco simples, mas que nao lhes exigisse programagées ccmplexas e in-

terminaveis.

Mas oufros ainda vdo muito mais cantes dos micros tém sempre uma
além: sonham com aquilo a que ja& resposta para os anseios dos entu-
se da o nome de «arte do compu- siastas. E o caso da arte do compu-
tador». E que é de facto uma arte, tador — da «computer art> — é um
capaz de produzir maravilhosas ima- deles. A resposta surgiu na «touch  dizer é que se trata de um dos mais
gens sintéticas, ndo apenas de moti- lableb ou prancheta de contacto, (teis e valiosos periféricos que até
vos s, mas de pai sobre o qual se pode  agora encontramos. E também um

B eatéde figuras humanas. fazer um desenho, sombreé-lo e co-  dos mais praticos.

O problema ¢ a programagéo. Nao lori-lo com a mesma facilidade que Como o nome indica, a «touch ta-
se trata propriamente da dificuidade sobre uma folha de papel. Com a di-  blet» ndo é mais do que uma pran-
técnica, mas do tempo consumido. ferenca de que a criagdo assim con-  cheta que se liga;a0 microcomputa-
Claro que os criadores de videojogos  Seguida pode ser reproduzida num  dor e sobre a qual se podem tragar

podem demorar um tempo receptor de ou num monitor  figuras através do_contacto de uma
a preparar um écran — sabem que com as cores escolhidas ou ‘quais-  caneta. Mas nao se pense que tem
isso compensa. Mas o caso do artis- -quer outras, e depois gravadas para . algo a ver com as.chamadas «cane-
ta — do verdadero artista — é dife- reprodugao quando e onde se - tas de Iuz» («light pen»). A «touch

rente. O pincel tem de correr ao sa-  quiser. * tablet» é um pouco mais dispendio-
bor da inspiragdo. Mas a programa- sa, mas muito mais facil de manejar.
¢ao do computador néo corre — Nas Ultimas semanas temos tido  As «light pens» tém.de ser apoiadas
pode levar muitos dias, muitas sema--  ocasido de ensaiar a «touch tablet»  sobre o écran do televisor, exigem
nas, muitos meses até. - - Atari, aplicdvel aos modelos 800 XL  «softwere»... e tém de ser frequente-

Felizmente, dir-se-ia que os fabri- e 130 XE, e tudo quanto podemos mente reguladas, nao porque te-
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nham sido mal concebidas ou por-
que 0s micros em que sdo usadas
tenham deficiéncias, mas sim porque
a corrente da rede sofre pertur-
bagdes. Na «touch tablet» nao ha
nada disso — nem é preciso-fechar
a luz, ou reduzir a sua intensidade,
para se obter um funcionamento
mais ou menos correcto. O utilizador
maneja uma espécie de lapis que
actua por pressao e que contém um
botao interruptor. Nada mais do que
isso.

No caso do Atari, o primeiro passo
€ o de introduzir no micro um cartu-
cho denominado «Artist» — que
nada tem a ver com o programa do
mesmo nome destinado ao Spec-
trum. Entdo surge no écran uma es-
pécie de mostrudrio, sobre o qual se
desloca o cursor, escolhendo a
acgdo a empreender.

Por exemplo: no canto superior es-
querdo hé um titulo «<DRAW» — com
um esbogo a trago — e é tudo quan-
to basta: enquanto o cursor estiver
ali, o utilizador do micro podera de-
senhar o que entender sem premsar

Mais artisticb

Quem quiser-um trabatho mais ar-
tistico podera passar & casa seguinte
— «Paint» = que permite pontear (e
sombrear) o desenho com a varieda-
de de cores e a densidade que se
entender. Vem depois a «Line», que
permite tragar linhas entre dois pon-
tos, desde que estés sejam defini-
dos: Segue-se a «Line-K», que traca
séries de.linhas rectas, pela ordem
em que os vértices foram marcados.
E ha ainda o «Rays», que, como 0
nome indica, permite tragar linhas
em legue, como uma série de raios,
a partir de um dado ponto.

Outro comando til é o «Fill», ou
seja, a possibilidade de colorir qual-
quer figura dentro’ de um espago fe-
chado — um comando que noutros
micros tem o hébito de ser renitente,
mas que na «touch tablet» Atari fun-
ciona perfeitamente. O «Frame» per-
mite «emoldurar» uma determinada
4rea do écran com rectangulos que
podem ser sim-

de facilmente, permite apagar (e logo
limpar) a «touch tablet», enquanto

«Storage» permite gravar as ima- i
gens em disco ou cassete. No caso

dos discos permite também saber
quais as imagens ja gravadas e for-
matar o disco.

«Magnify» d4 a possibilidade de
ampliar a imagem de tal modo que é
possivel corrigi-la «pixel» a «pixel».
A principio causa alguma confusdo
porque a escala na altura ndo é a
mesma da usada na largura, mas a
adaptacdo é répida.

«Mirror» é uma das mais curiosas
possibilidades: permite criar imagens
simétricas, a direita‘igual a esquerda,
a parte de cima-igual a de baixo, ou
nos quatro cantos. O que se pode
fazer com isso ¢ espantoso — bor-
boletas, bordados, imagens do espa-
G0 ‘cosmico, incluindo naves e gala-
xias, etc., etc. Fabuloso. Principal-
mente com a ajuda do «Colour
Menu», que permite seleccionar 128
cores.

Mas o mass surpreendente é a
de usar o chamado

de fazer

e para desenhar qualquer ﬂgura bas-
ta traga-la sobre uma placa de plést-
co transparente que cobre a «touch
tablet» propriamente dita. Se neces-
sario, pode-se meter um desenho
{ou uma foto) entre o plastic e a pla-
ca de contactos: A medida que os
contornos da imagem forem segui-
dos com a caneta, irdo-aparecendo
no écran.

os dois da res-
pectiva diagonal. A «box» é seme-
Ihante, mas é cheia com a cor que
se escolher. O «Circle», como se
compreende, serve-para tragar circu-
los marcando apenas dois pontos
que definem o raio — e o «Disco» &
0 mesmo, mas enchendo a &rea deli-
mitada pelo circulo com qualquer cor
que se deseje.
«Erase», como também se enten-

TC 2048/TC 2068
DOIS COMPUTADORES DISTINTOS
A MESMA TECNOLOGIA AO SERVICO

DA MICRO-INFORMATICA

«rainbow», ou arco-iris. Entao, no
fundo, passam todas as cores do
arco-iris em todas as suas tonalida-
des, num espectaculo assombroso.
(4 pena que muitos dos vendedo-
res dos Ataris ignorem essa possibili-

does. E 0 mesmo aconteceria em
qualquer montra de qualquer loja,
com icitari

® OFERTA NATAL
(1 RELOGIO PULSO 28 HELOGIO PAHEDE)
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m acesso:

TIMEX COMPUTER 2048

@ Compativel SPECTRUM
@ Teclado circuito impresso
® Porto.para Joystick tipo KEMPSTCNE incorporado
® Saida para Monitor Video composto
@ Interruptor ON/QFF
® LED de sinalizagao
@ Barra de espagos
® Ficha de expansao para periféricos com sinal R.G.B
@ Dupla resolugao grafica
® Sistema de disco — (pode suportar, controlando até 4
Drives de 3", 140 K/face (lormala :
do), com porto RS 232 para comu
E nicagao/serie)
B8 o Armazenamento de Intormagao
@ Gravader de casseftes
@ Microdrve
© Swstema de_Frapny Dot
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tem que os procurar por. todos
d

“T'I':I"I;gi A‘I;I::;e:’esag;g;my Run 0s degartamentos grandes
X . : ; armazéns.
COMPUTADOR: ZX Spectrum ou compativel lEpi Oblseios o

EDITOR: Mikrogen ; e viagem, bastando ‘para

isso passar por cima deles. Mas
s6.pode transportar dons de cada
vez.

Estes objectos saohostrados
juntamente com umg ‘pequena’
descrigdo, na parte ‘superior do
«écran», juntamente com o nu-
mero de vidas. Estas s&o trés
de inicio.

Ainda nesta zona do «écran»
existe do lado esquerdo um reci-
piente que vai encherdo-se cada
vez mais quanto Herbert fica tris-
te, e portanto mais dificil de con-
Ele perde

Herbert lembro que se trata do
filho de Wilma e Wally, ja proto-
gonista do programa-aventura’
«Everyone’s a Wally».

Sendo quem é, ndo é facil
para Herbert. encontrar os pais e

ERBERT passeia-se por um
grande armazém onde se
vende. todo o tipo de pro-

dutos, procurando chegar a sec-
cao de perdidos e achados.
Para quem néo se lembrar de

trolar pelo jogad
uma vida quando
enche. i
Ha cendrios mais dificeis de
uitrapassar do que‘outros, no-
meadamente alguns departa-
mentos exigem uma.passagem
dentro de um tempg-iimite.

existe um pequeno urso de peld-
cia-que ele tem de alimentar
com o mel. Este_est4 dentro de
um pote na'sala dajchave.

- Este programa ona meio
como aventura e jogo de
acgao. Por um Iado‘ mos que

- agir rap(damente perante as si-
tuagGes e perigos, por outro é
necessario descobrir o caminho
e quais 0s objectos que ajudam
a prosseguir.

Por exemplo o-interesse do
urso de peliicia é abrir uma-por-
ta. Na zona de-artigos de des-
porto hd uma- pistola‘de mola,

que “Herbert tem que carregar .-

€om uma rolha, para tisparar
contra um pato de borracha, que
se banha na-piscina.

Herbert tem ainda que passar
por um forte, pelo departamento
de artigos 'de praia.

Para quem tiver dificuldade em
continuar eis uma pequena- roti-
na supostamente capaz de dar
vidas infinitas ao pequeno
Herbert:

100 Clear 65535

200 For F=23296 to 23321

300 Read B: Poke F,B

400 Next F

500 Data.221,33,0,0,17,17,
0,175,55,205,86,5,221,33,224

600 Data 252,17,63,2,62,255,
55,205,86,5,201

700 Print «Ponha agora a cas-
sete a andar desde o infcio»

800 Randomize USR 23296

900 Poke 65093, 243: Poke

65100, 190
1000 For F=65271 o 65299
110 Read B: Poke FB

JOGoS
= ?asquetebol

= Baseébalij

— Supertest

NAO Jogos
— Ommical 2

— The Artist

lecnmentos José

1200 Next F

Programag mais vendig,

| boa, pata o microcomputa, 0S esta semana, Lis-

dor Sinclair zx Specfrum

€ Dam Busters
— Nick Faldo s Open
— Match Fishing

— Division Maker

Lista elaborag
@ CoM a colaborg,
Tnud Melo e Sy, (;'ao dos estabe-

nformundo e

1300 Data 17,12891,33,254, este 6 um jogo bem consegmdo

83,26,174,203,164,174, 203 228,-

18,43

1400 Data 19,123,254,154,32,
241,62,48,50,213,202,195,148,91
1500 Randomize USR 65093
Com gréficos de boa qualida-
de, movimentos suaves e cores
garridas e bem conseguidas,

e dificil de chegar ao fim.

APREC!AGAO (DE'1 A 5):

Qual. programagéo: k%%
Uso de gréficos:# #k+#
Prender a atengdo: k&% °
Valor global: % %%

KASPARO ';,:FORNECE DADOS PARA PROGRAMA

A TECHUSIPHN|

HIFI-VIDEO-TELECOMUNICALOES

%A/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\
" SFRVICO DE URGENCIA

XADREZ DE CAMPEAO DO MUNDO
| PASSA A JOGO DE COMPUTADOR

- ianten™ s din) de xadrer




