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Ao aparecerem no mercado, 0sS
microcomputadores torparamse num
objecto de prazer para criangcas e
adultos. "Mas o microcomputador
pode ser muito mals do que uma
simples mAquina de jogos de tele-—
visdo”.

Esta uma tese que comecAmos
por defender logo com o primeiro
numero desta publicag8o, e ale-
8ra—nos ver esta idela agora tam-
bém defendida por representantes
e marcas de microcomputadores.

Se a microinformAtica atra-
vessa neste momento um certo pe-
riodo de crise também n8o duvida-
mos que tal se deve essencialmen-—
te &8 falta de informac8o junto do
consumidor.

Alfienar o ptblico dando—-1he
a ldeia que o mais importante no
microcomputador é o seu aspecto
ltdico & t8o grave como nfo ten—
tar preparar esse mesmo publico
para o futuro, de que o microcom-
putador far4 parte integrante.

Na Polbnia, onde a revolug8o
InformAtica comegou depois de nbs
existem hoje estagbes de radio e
programas televisivos dedicados a
divulgag8do da IinformAtica. Em
Portugal existem apenas "grandes”
Jornais com Iinteresse (didatico

ou comercial?!!) em divulgar Jjo—
80s para computadores.
ATE QUANDO??7?
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Esta publicagfio agradece a todos os
leitores que nela participaram com o en-

vio de artigos, dicas, sugestfies ou

palavras de incentivo.

Do mesmo modo convidamos estes mes-
mos e todos os leitores a colaborarem no
sentido de criar um elo de ligagfo entre
todos os "microinformhticos” do nosso

pais.
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MISTERIOSO ou pelo menos
confuso parece ter sido o
negocio que a Amstrad
firmou com a Sinclair.

Em Abril foi
anunciado que o acordo
concedia a& Amstrad todos
os direitos de venda e
exploragdo da tecnologia
Sinclair, de todos os
equipamentos jA produzidos
e a produzir.

Recentemente uma fonte de
Clive Sinclair transmitiu
que o acordo apenas inluia
a actual tecnologia, e ndo
os novos produtos como os
esperados "LOKI" e
"PANDORA”, continuando
"Sir"” Clive Sinclair a
produzir e comercializar
0S Seus novos
computadores.

Quanto & TIMEX, é

e os Palses de leste néo
s30 incluidos no acordo,
sendo os direitos nestes
palses explorados pela
TIMEX,
firmado com a Sinclair
antes da actual venda da
empresa, COmO pagamento de
debitos da Sinclair a
TIMEX.

E a TIMEX tomou j& o
mercado do bloco de leste,
e firmou mesmo um acordo
com uma desconhecida
Empresa Polaca - através
do seu agente europeu
Takis Patrikarakos -
objectivando o
fornecimento de 800.000
T/C 2068 e 200.000 FDD
3000 ao governo Polaco.

- Quanto a Clive
Sinclair formou j& uma
companhia Independente, a
ANAMARTIC, com vista ao
desenvolvimento dos seus
futuros projectos.

ponto assente que Portugal

com base num acordo &

A REVOLUGCARO informdtica
que se iniciou no Oeste
“iEuropeu no final dos anos
70 chegou a Polonia no
inicio dos anos 80 (tal
como em Portugal um atraso
de trés ou quatro anos)

=

Feste pais o Spectrum
‘tomou, a exemplo de
~jPortugal, a posicdo de
;1ideranca no mercado de
“computadores - e ainda
hoje ocupa um lugar de
destaque. Nao serd albeio
‘a este facto as restrigcfes
‘impostas a importag#o de
software que tornavam
inuteis todas as outras
imarcas levadas para a
Polbnia pelos turistas ao
‘Oeste - na Polbnia néo
existem casas revendedoras
ide software, e a
’utllizagao dos
‘computadores apenas para
lJDgos (...e sempre 0s
‘mesmos) n&u & decerto
‘muito encorajadora.

; Mas a expansdo do
iSpectrum modificou um
ﬂpouco esta situagdo, e
mais recentemente
acomecaram a surgir novas
‘marcas no mercado polaco,
jembora ndo exista qualquer
# importador oficial de
tcomputadores pessoais.

A Atari foi tomando
suma posigfo também
!importante, a principio
icom os modelos 400 e
4600XL e mais recentemente
em criado adeptos o
‘modelo 800 XL.

Mas a grande batalha
1tem sido a dos pregcos: um
;BOOXL custava cerca de 40
contos, tendo depois
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descido para cerca de 30,
isto devido ao governo te
acabado com os direitos
alfandegdrios para a
importagdo de
computadores, quando
feita individualmente.

Mas outros
computadores h& cujo pre¢

ascende aos $200 (custo do como HALO

computer plus 1010, em
dolares evidentemente no
mercado negro), O que

totaliza acima de 120000zl programas em directo.

($1=600z1).

Como curiosidade um
Fiat 126 custa cerca de
360000z1, e o vencimento
de um professor
universitArio ronda os
12500z1.

Mas, embora o seu
elevado prego, os
microcomputadores s#o
desesperadamente
procurados na Polénia.

Deste modo o Atari
conquistou um mercado, e

-

r "critico”,- que ninguem se.
quer atrasar: n3o ha uma
unica revista ou jornal i
que n&o publique algo
sobre microcomputadores
e... coisa que ndo vemos
em portugal, existem até
programas televisivos

O sobre microinformAtica,
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KOMPUTER e SPEKTRUN ,
estagBes de rddio com
noticias informhticas e

R L bt

Este o panorams
microinformatico na
Polbnia, em que a TIMEX
tenta agora continuar o
exito do pioneirismo da
SINCLAIR. Um panorama um
pouco semelhante ao do
nosso pals, excepto (e um
excepto muito importante)
no respeitante a sua
divulgag8o através da
radio e televis8o, qus em
Portugal parecem nZo saber !

SR

neste momento existem maisa real importancias «

de 5000 conjuntos em poder seria uma boa divulgacio
de Polacos. Tornou-se das reais possibiliarie-
assim uma marca leader do de utilizag¢2c dos
mercado, em detrimento de microcomputadores, ewmbora
marcas como a AMSTRAD ou onumerosos nos centros i
COMMODORE, talvez porque ocitadinos maioritariamente ;

seu criador, Jack Tramiel, utilizados em jogos. Serd3o !

=
n“u"-:-"-".";';'.‘-"n"a“."-’u'n':r‘-‘-‘n". S,

¢ de origem polaca (Jacek
Trzmiel).

A expans8o do Atari
varia desde os 50
utilizadores em Lublin a
2000(!) em Cracow,
provavelmente pela
influéncia do Atari Club
nesta ultima.

0O boom da
microinformatica na
polbnia & agora tal,
passado o perlodo
A i‘ﬁ‘ i ﬂ‘i"'l‘ﬂ'fa‘k .w'm

' -iu"n‘u 'an"n"a " ! 'n e

alheios a istoc os grandes
jornais que apenas i
divulgam jogos e pouco
mais?!! Interesses
comerciais duplos
(publicidade e leitores
facels) infeiizmente.

DR —

[ADEUSZ MENERT
in Atari User

SERGIC GASPAK
Nicros & Hobbie

= 0 PRIKEIRO
1Amstrad/Sinclair fol j&
apresentado:
411 serd o seu nome e
prevé se o seu langamento
1para o final do ano.
0 seu prego rondard

3 os 35.000800 em

Inglaterra, e parecerd

Técnicamente esta
Tnuva mhquina serd um
aperfeicoado" Spectrum

de ir até aos 256 K.
TYTTTYL
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Spectrum Plus

zmulto o Spectrum Plus, mas

R ) ..-nuunnn-:nn-.n._,.

A sua extrutura
incompatibilizard o
software do 48K ou 128K,
vamos portanto esperar
pelo desenvolvimento de
soft para esta esperada
"maravilha" (?!!).

A sua produgcéo
comegou aparentemente
também na Coreia do Sul,

onde sdo montados todos os

"Amstrad”, mas a Amstrad
(que como sabe é actual
proprietaria da anterior
Sinclair Research)

4 128K - com a possibilidade negociou j& com a TINEX a incompatibilidade com as
'Treroducﬁo dos Plus Il na

FT?TEﬂﬁﬁvﬂlTTT""Tt"
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Europa.
0 acordo com a TINEX *
envolve a montagem de pelﬁ

W E H T “ u lﬂmenos 100. 000 dos novos

micros e a produgcdo de una;
impressora apropriada parai

o Plus I1I. ;
e Este acordo de

produg8o por parte da
TIMEX estA j& a provocar
baixas de pregos e
promogfes de venda dos
actuais Spectrum Plus e
128K, em stock nos canais
de venda em Inglaterra.
Quanto a nbs, vamos
esperar que toda esta
excitag8o na perspectiva
de uma "bomba” n8o se
traduza numa desilus8o,

ou

nossas reals necessidades.

SO, ’
e e T e e e e e T e e e e e

T ——————————

- o




0 boletim informa-

tivo & mais um elo de
contacto entre o Nicros
& Hobbie e os seus assi-
nantes.

Através dele mante—
remos um didlogo mais a-
berto e franco, divul-
gando eventuais proble-
mas de que os assinantes
devam ser informados,
comunicagBes ou pedidos
particulares de assinan-
tes, comunica¢tes de or-
génica e funcionamento
deste jornal e servigos,
etc.

N8o & um org8o de
salda peritdica, mas sim
de publicacfio sempre que
seja conveniente ou pos-
sivel, acompanhando ou
n8o as edigbes deste
jornal.

Foi jA enviado o
primeiro (Margco/Abril) e
o segundo acompanha esta
edig8o, gratuitamente a
todos os assinantes.

PORES

do por n8o apresentar-

mais recentes.

sentamos & porque nem
cipam, infelizmente.
DE

PAULO SOUSA

Almada

WHO DAR. W. ITI

10 CLEAR 24319: LOAD"”
SCREENS: LOAD"" CODE 23296:
POKE 23309,201: RANDOMIZE
USR 23296: POKE 49743, g:
POKE 49748, v: RANDOMIZE USR
49216

g

(v

n. de granadas)
n. de vidas)

Alguns dos nossos
leitores tém-se "queixa- -

-mos pokes para 08 jOgos Jfﬁ
Se mais nfo apre-

todos os leitores parti-

Nas aqui v#o alguns |

+ UM GESTO DE AGRADECIMENTO

i

AOS NOSSOS ASSINANTES

s e e

Cn )

(Continuag8o) 401
388 JOAKO PEDRO C. SANTOS
LISBOA 402
FERNANDO A. MACHADO
MADALENA DO PICO

389
403

ANTONIO JOSE C. VELOSO
ARCOS DE VALDEVEZ

. 390
404

ANTONIO SILVA CABRAL
LISBOA 405
ALEXANDRE C. CAZANA
GAFANHA DA NAZARE 406
MIGUEL ANGELO MARCELO
LISBOA 407

DARIO JORGE HORTA

LISBOA 408
SERGIO [. GONCALVES

MEDA 409
MIGUEL MARTINS

LISBOA 410
ANA PATRICIA DE LEMOS
ALMADA 411
ARMINDO ANTONIO CUNHA
PORTO 412
JOSE JOAQUIM CABRAL

VILA DO PORTO 413
FERNANDO M. VIEIRA

AVEIRO 414

HORACIO FERREIRA DINIS 415
MALANGE - R. P. ANGOLA

MANUEL PESSOA CATARINO 416
ERMESINDE

LUIS GONCALVES VICENTE 417
ERMESINDE

FERNARDO N. OLIVEIRA 418
ALMADA

ALBERTO GUARDADO CRUZ 419
COIMBRA

FERNANDO JOSE PINHEIRQ 420
HORTA

CRISTINA MARIA ANTUNES 421
CASTELO BRANCO

FERNANDO JORGE RIBEIRC 422
QUELUZ

FERNANDO CARVALHO 423
VILA N. DE GAIA

RUI MIGUEL SOEIRO 424
LISBOA

FERNANDO M. SANTOS 425
TROFA

ANTONIO F. CARNEIRO 426
FEIRA

JOSE MARIO SILVA 427
LISBOA

HENRIQUE M. FERNANDES 428

CACEM

JAIME CASTRO
PORTO

BELARMINO A. COUTI!HO
MATA

SALVADOR M. LIMA
VIANA DO CASTELO

CARLOS A. R. DE SOUSA |
LISBOA :

PEDRO JOSE REIS 4
LINDA-A-VELHA

JULIO F. REIS
FIGUEIRA DA FOZ

CARLOS M. DIAS !
MORTAGUA

EDUARDO JORGE BORGES
PORTO

OLIVIO CARDOSO RIBEIRO;
CARLOS AREIAS
VILA DO PORTO

CARLOS MANUEL MOREIRA
S. MAMEDE INFESTA

JOAO MANUEL B. AFONSO .
CACEN

MANUEL OLIVEIRA SILVA
GONDOMAR i

ALVARO MANUEL CARVA
BRAGANCA i
J

CLUBE ZX & um cir-
: culo de utilizadores do

ZX e colaboradores com
; este jornal.
S4o0 membros hono-

¥ rarios todos os assinan-

* tes do M&H, e efectivos
todos o0s colaboradores
para com esta publica-

! ¢do.

desenvolvi-

também

Seréo

: das 1iniciativas
fora deste jornal, e
dentro que poderdo pas-
sar, para os colaborado-

l res permanentes, & assi-

PEDRC MADEIRA
NO r;rvgr:\
{AR1 °9HPE°

gl
PEDRD T. SILV
- RUT NEVES

- ‘H,] \,YEC
- FAULO 5UL¢H

natura vitalicia do M&H.
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BOMBJACK & um dos
ultimos TOP's surgidos no
nosso palis.

E um jogo de acgdo
com bastante interesse,
possibilitando uma
pontunc&o. de acordo com a
pericia e treino do
"micromaniaco”, que pode
ultrapassar os 500.000
pontos,

Para uma boa
pontuacéo o melhor caminho
& tentar obter o bonus de
50.000 pontos nos
primeiros 5 ou 6 screen’s,
colhendo 23 das bombas
quando em flash. N&o

surgem muitas moedas de
vidas extra, mas tente

atingir quantas puder. l

Tente também atingir todas

as moedas de bonus que
conseguir, pois

ajuda-lo-8o0 a atingir um
"HIGHT SCORE"

bHBESsE2L T

Como ganhar a guerra do
deserto!

Quando os alemdes
atacarem, recuar até
Tobruck oferecendo pouca
resisténcia e salvando as
unidades, deixando a 18.th
Australian Bde, a 3.rd
Indian Motor Bde e a
Fighting French Motor Bn
no terreno na opgfo de
FORTIFY durante 5 jogadas
e, depois, em HOLD. O
atraso destas unidades
servird para eniraquecer e
retardar o exército

alemdo.
Colocar o XIII Corps

Hd em Tobruk e deixar a 9.
th Australian Division em
Gazala, 2 26.th Australian

Bde e o XIII Corps HQ em

Tobruk, na opgédo FORTIFY,
durante 10 jogadas,
enquanto se prepara para o
ataque alemdo.

Cologue todas as
unidades que salvou e 0s
reforgos, que recebe todos
os meses (exceptuando o 22
Guards Dde que deverd
colocar em Tobruk, em modo
FORTIFY, durante 10
jogadas), na estrada entre
Tobruk e Bardia (as
unidades deverdo ficar por
detraés das montanhas que
s#o as linhas vermelhas),
em HOLD, o que servira
para treinar as suas
tropas para o momento do
contra-ataque.

Por volta de OUT ou
NOV de 1941 as unidades

A T 5

alemds estaréo
enfraquecidas e com poucos
"SUPPLY'es". Ser& entéo a
hora de langar um
contra-ataque com todas as
suas unidades, o que lhe
possibilitars o
aniquilamento de todo o
exército alemdo.

ALGUMAS DICAS:

- usar os RECCES para
curtar as vias de
abastecimento dos alemdes;

- usar os HQ sempre
protegidos de perto pela
infantaria;

- usar as 2.nd e 7.th
Armade Divisions sempre
com todas as unidades
Juntas, pois as unidades
isoladas s8o vulneraveis
aos ataques alemdes.

—7 vosso Jorm!
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CAMELOT V. - POKE 50782, 25¢
COCKIE - POKE 28698,0
KOSMIC KANGA - POKE 36212,0
JET MAN - POKE 36965, 0
MOON ALERT - POKE 42654,195
ALIEN 8 - POKE 43753,201
PSSST - POKE 24983,0

JET SET VILLY- POKE 35899,0

) i 2
eria ytilidage a::a :
;}rfii'ﬁ § HOBEIE, me}tu envid
yg certe - de_d.ZDkEpi.ra )
vl
g WICROS & HOBBIE

fagdo o e
publita ANTINID EASTOS

Mongorva

MOON ALERT - POKE 42404,255
HUNCHBACK - POKE 24760, 255
TANZ AM - POKE 25 446,0
FRANKNSTEIN- POKE 28287,255
FANT.VOYAGE - POKE 54992,0
ou POKE 54227,0

TRANZAM - POEE 25446,0
LUNAR JET M- POKE 23439,201

MUSGSY - POKE 43012,0
POKE 42906, 0
ZOOM - POKE 24743,0

POKR 32692,0
GROUND ATTACK- POXKE 36519,0
JET SET V2 - POKE 28438, 141
PIMBALL WIZARD POKE 48182, 0
MANIC MINER - POKE 35130,1

(...} Compres peia primeira vez a vossa revista
e figuel bastants interessado

Tendz comprade o jogo “THE FOURH FROTOCOL®, de
gue vocks tratam na revista, deparei-me COB UB PEQUENS

problema. como centactar com o BLENHEIN?
P 5 Note-se o facto de que nao sou assinante (por
enquantatt!)

LUIS KIGUEL CHAGAS

wseney

SR

rorEETETIY

Esta tudo

explica-
do logo no inicio do ar-
tigo, amigo Chagas.

Para contactar quer

com o BLENHEIM, quer com
o THORM (Medical Securi-
ty) ou com Sir Anthony
Plumb (telef. final),

F LI

BOT OLDL

deverd ver o File Tele-
phone logo no inicio do
Jjogo (utilize o codigo
da semana indicado).

Faga-se assinante
pois garantird um apoio
em todas as duvidas.

4
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ULTIMAS NOVIDADES:

Enftmarg

4 AS
ACCEO SFIND If
ROCHAN BOUNCER THE PLANETS
HIGWAY ENCONTER II7TOMATOES
ALIBERE BOCK! N WREST AVERTURA
SHOW JUMPING WORLD CUP CARNIVAL FLIGHT FROM DARK
GUAZATRON NINJA HEAVY ON MAGIC
TICKET TO RIDE KIREL RUMAN TORCH
BENNY HILL WHODARES WINS I RED HARK
SHORT CIRCUIT PHANTOMAS
RM AND CHEEP TECNICOS
CORE ESTRATEGIA #cCiins
HOCUS FOCUS T + IT SPECIAL OPERATION ULTRAVIOLETA
PENTAGRANM ENDURANCE Vi} FILE &4
R

ASSINARTES:
- 1 Programa = 140800
— 2 Programas na mesma
cassete = 200800

NEO ASSINARTES:
— Cada Programa =

175%00

F‘/11sta completa enviar selol

S T ST LA 1

Obs .

Eﬂﬂt.

dd pdyg.
o

-nragoltr-

£ ?""f 19 RANDOXIZE USR 65356

E pronto, aqui fi-
cam mais algumas rotinas

65346 S60520825C22E503=062

& para a sua biblioteca,
£5354:761BED5BE25C1324=304 | para fazer delas uso na
£5362:305073237203003C=678 | altura adequada.
£5370:42=66 Esta rotina apenas

funciona com a introdu-
Para inicializar a| cgo de caractéres mai-
rotina, escreva: usculos: LOAD e n8o load

FOTOCOPIAS
ALTA GQUALIDADE

FOIOCOPIRS - COPAS OIALD
PLASTIFICACRO + CNCADERMACHO
CENTRO COMERCIAL S.JOAO DE DEUS

LOJA 2086
av. antonio jose de simeida,” tel.

o
o
a®

mpenas

1000 lisbom

—

B FreCns B

FCOMPUTaDORES
FHONITORES
FITMPRESSORAS
FPERIFERICOS
FGRAVADORES
FTUS

FSOFTURARE

1

SPEC1415 alrd (ELeD

CDHSULTE NMOS . ..

Entregas ao domicilio

Av. D. Carlos I,
Damaia

Lote 4-B

2700 ANADORA TEL. 97 16 02

BETERIE
TOD&S A3 REVISTAS TECMICAS

“r‘L‘:;PHIMEWHu .
IFTEAERE EEML:ME

o ‘l

m it

| SAMCHES GIRAC

B FLUA EDITH CAUEL, =-7§

luUu LISECQOELT
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Sendo utilizador de
um Spectrum 48K, Inter-
face 1 e Microdrive, e
ainda de uma impressora
Seikosha GP100 AS, aper-
cebi-me da r-orme difi-
culdade que existe para
fazer uma copia de alta
resolugdo numa impresso-
ra deste tipo. Por 1isso
apresento uma rotina em
Basic que possibilita
fazer ctpias em alta re-
solugdo numa impressora
deste tipo, uma outra

3000 FORMAT *b"; 4800 REM
audar para se adaptar ao
interface

3010 OPEN #3;"b"

5020 LPRINT CHR$ 08

3030 FOR y=175 10 0 STEF -7

9050 FOR x=0 70 255

3060 LFRINT CHR$ (POINT

{1,y +ZoP0INT (x,y-1)4d%

POINT (x,y-2)+B¥PDINT
(x,y-3)HBPOINT (x,y-4)4324

POINT (x,y-5)+CAMPOINT

{x,y-614128);

5070 NEXT x

3020 LPRINT CHR$ 13;CHR$ 10;

9090 NEXT

4095 LPRINT CHR$ 15
ROTINA 1

e

(rotina 2) adaptada para
as impressoras EPSON
(com interface RS232).

3000 FORMAT *b®; 400! REM

pugar para se adaptar ao

OPEN #3;b"
LPRINT CHRS 27"

SCC

0 LPRINT CHRS (128-%POINT

(% yI+RAMPDINT (x

POINT (x,y-2)+16POINT
y=31+EPOINT (x,y-4)+4%

;l)"_l g

0 NEXT x
[PRINT CHR$ 13;CHR$ 10;

¢ ) Acabel de recebel B
{...2 A&

ye BE agrade
rigelnt qugero, (0BT

1ra e agrado pelos ot peebi-ne @2
\Peu total apoi® & ayugero agora receblavf_ape’;o nosso Pafsg
jgr ¢ 0 T k. dacte H1po no
o ’féiﬁ;a duma realizaids dghit ;;ia un aelhar
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poBERTO SILVA

Funt

hal - HadE: ra

ALTA RESOLUCAO COM A

SEIKOSHA

SP 1000. . .

E NA EPSON!

ORDENACAO DE MATRIZES

LOAD - SAVE

S~ PROGRAMA

CARREGADOR

3035 LFRINT CHR$ 27;°A";CHRS

1L

ROTINA 2
’ Uma outra rotina,

apresentada seguidamente
(rot. 3) permite aqueles
utilizadores ditos "pro-
fissionais" poderem or-
denar alfabéticamente o
contetido de uma matriz
alfanumérica, neste caso

h$, sendo nm = dimenséo
da matriz . De notar que
os nomes comegados por

espagos, ou por le- tras
maitisculas  vém pri-
meiro.

NEXT n
0 IF troca=1 THEN GOTO
F00U
9050 PRINT : PRINT "LISTA"
iED FOR n=l 70 nm
0 PRINT h$in}

80 NEXT n

3 NEXT v

=Y

Uma ultima rotina
(rot. 4) em cbdigo mA-
quina possibilita

ler/gravar programas sem
a primeira parte (aquela

que indica o tipo de
programa, O comprimento,
etc) sendo também uma
possibilidad~ de pro-
tecgdo de programas gra-
vando-os desta maneira.
Para que se possa fazer

"SAVE"  ou "LOAD" ,
escrever-se XSAVE

inicio, comp. (gravar) e

¥LOAD inicio, comp.
onde "inicio” seria o
endere¢o de membria onde
comega O programa a
SAVE/LOAD (ex. 16384 -
o enderego do ficheiro
do ecran), e onde comp
seria o comprimento do
programa (ex. 6912 para
o comprimento do ecran).
Podemos também fazer

"LOAD" com um
determinado comprimento,
por exemplo, O primeiro
tergo de um ecran grava-
do. Para 1isso, arranje
um ecran e escreva:

LOAD 16384,2048

0 programa parara quando
se atingirem 05 2048
bytes.

Se n#o soubermos O
comprimento, escreve-se

65535,
deixaré de ter importén-
cia e ler& qualquer pro-
grama.

e o0 comprimento

a

LISTAGEM
. £1: LOAD "H"CODE
§5162,206: PRINT * fscreva
RANDOKIZE USR 85356 para
inicializar. *

ER

Para poder utilizar
a rotina, introduza o
programa a e grave-0 nu-
ma cassete virgem:

SAVE "FROGa"LINE1

Faga agora NEW e
entre a listagem b. Apbs

confirmar que ndo ha
erros no cbdigo, grave-
-a apbs o PROGa, wutili-

zando:

SAVE "H"CODE 65162,206

LISTAGEM b

10 DEF FN hih$)=16w(CODE
h$(1)-48-(7 AND h8(1){"9"))+
CODE h$(2)-43-(7 AND
h$(Z1)9%)

i REH

REW fd

0 FOR n=s TO s+207

50 LET tot=0;PRINT n;™:")
50 IHPUT h$: PRINT hs;

70 LET #=0

FOR b=1 TO LEN h$ STEP 2
90 LET z=FN hi{H$). LET
tot=tot +
100 POKE ntx,z

110 LET h$=h${3 T0): LET

=xt]

o A G

g0

4
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ART STUDIO & o nome
de um dos melhores pro-
gramas produzidos para o
ZX Spectrum, nfio s6 de
entre os programas de
desenho e utilitaArios,
mas de todos os até ago-
ra langados para esta
mAquina. Comprovando-o,
o ART STUDIO foi consi-
derado o segundo melhor
programa utilitario pro-
duzido para o Spectrunm,
no passado ano, a par
com o Tassword.

Este & também um
dos programas mais pro-
curados, ocupando um lu-
gar quase permanente nos
"Top's"” de vendas.

Vamos portanto, sem
intengtes de uma exaus-—
tiva explicagfo técnica,
ensinar aquilo que, da
nossa experiéncia, sabe-
mos sobre este programa.

Existem hoje, em
Portugal, duas verstes
do Art Studio. Sem qu-
alquer diferenga nas

caracteristicas graficas
esta estd na possibili-
dade, da vers#o mais re-
cente, em poder configu-
rar qualquer (?!!) im-
pressora com que o uti-
lizador trabalhe (embo-
ra sobre este ponto so-
licitemos a algum leitor
mais "entendido” o favor
de nos explicar como fa-
zé-lo para trabalhar com
a 2080 da Timex), e a
definig8o das teclas a
utilizar, apbs o que se
pode auto-gravar.

As teclas usadas
na versdo nfo definivel,

s#80: A - Cursor para
cima; Z - Cursor para
baixo; Q - Cursor para
a esquerda; V¥V - Cursor
para a direita; S -
Confirmacdo de "escolha”
(a que chamaremos "fi-
re”)

Quanto & sua apre-
sentag8o, o Art Studio
utiliza o sistema, cria-
do pela Xerox, de MENU
permanentemente visivel,
e selecgdo pela coloca-
¢80 do cursor (seta) so-
bre o rectangulo corres-
pondente & fungdo escol-
ida, confirmada pela
pressfo da tecla "fire”.
Por sua vez, cada '"sec-

g Left to right
Downwards
Normal height
Double height

il Treble height

e Normal width
DoublLe width
Treble width
Sideways
Bold

Caps.

Snap hrz.
Snap vrt.

Font editor

Lock

o X
cor Bl Bt

SERGIO GASPAR

Ty
R
(S

tecla). O "Sub-menu”
desaparecerd a primeira
pressdo, e & segunda

¢&0" deste "Menu Princi-
pal", & secundada por um
menu secundario que, en-

téo sim, & o acesso di-
recto as fungbes do ART ol R § EEsTmatG 88
STUDIO rectangulo sobre o qual
vamos ent&o dar | ©Stiver agora colocado
bev N (nada fard se a ponta da
iy eP 8 P seta se encontrar sobre
Menu e Sub-menus deste e s
- bantands ok~ | 2 fronteira” de dois
RO " rectangulos, ou se fora
plicar cada uma das suas destas)
fungfes. !
FILE
PRINT ——
Esta & a opgdo de
. Ificiando, 8 NEeS8 1 Lraballn para gravagéo
viagex”, pela esquerda | ., jaitura de dados
do MENU principal, en- (scroons):
contramos o “PRINT" . O

Aqui, dado que as
outras j& vocé conhece,
apenas vamos salientar a
possibilidade "MERGE” ,

SUB-MENU aqui mostra-nos
varias possibilidades de
impressdo, desde escala

a posicionamento no pa- que possibilita a sobre-
pel. Ko entanto a pos- posic8o de screens, uma
sibilidade de acciona- possibilidade que se
mento destes atributos | torna bastante util em
depende da impressora a | certos casos (...bem o
que o computador estd | podemos dizer!).

ligado (ou o programa

configurado), e numa ATTRS
"tipo” 2040 apenas se

torna util a ordem de Aqui podemos alte-

impressdo "ZX/Alphacom”, rar e definir os atri-
que imprime normalmente | butos: as cores da "tin-
todo o screen. ta” (SET INK), do "pa-
per” (SET PAPER), do

Para passar de um | "border” (SET BORDER), o
"Sub-menu" para outro, "brilho" (BRIGHT), tra-
basta colocar o cursor | balhar em "inverso de
fora deste e premir | cor” (INVERSE c), ou
"fire” (vamos continual | ainda com "cor transpa-
a chamar assim a esta | rente” (TRANSPARENT c )

Estes atributos podem
ser definidos. varias ve-
ZeS num mesmo screen,

possibilitando um jogo
de cores e efeitos bas-
tante "versatil”.

A opg¢do OVER faz,

tal como a instrugc8o do
mesmo nome do teclado, a
nega¢do daquilo que
estiver feito: faga uma
linha e depois outra
sobreposta e verd que a
primeira desaparecer4;
pode também utilizar
esta fun¢8o com o merge
de screens, e apagarh
todos as referéncias em
que se sobreposerem dois
"inks”.

A STANDARD coloca

todos os atributos com
as caracteristicas ori-
ginais.

PAINT

Com o Art Studio &
possivel desenhar, uti-
lizando esta escolha,
com: "Lapis" ( PEN ) de
vérias larguras de tra-
¢0s, estes horizontais,
verticais ou oblicuos
para facilidade de de-
senho; " SFRAY ", de vA-
rias 1intensidades de
tinta; texturas defini-
das utilizando " BRUSH ”

Nesta ultima opgéo &
ainda possivel alterar o
desenho das texturas ou

criar uma prbpria, fa-
zendo " EDIT  BRUSH ",
desenhos estes que de-

pois ser8o impressos no
ecran individualmente
com cada press&o de "fi-
re” (partindo novamente
de "BRUSH"). Podemos
ainda trabalhar em .in-
verso de cor nestes a-
tributos.

Quando em impres-—
s30 (desenho) no ecran,
de qualquer destas op-

¢cbes, & curioso o facto
de vermos simulado o la-
pis ou a "lata de spray”
, @ ailnda a facilidade
de manobra fazendo cor-
rer o cursor nas diver-
sas direcgfes.

w
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AT

Power Without the Price™ "~

|

Com o langamento do
1040 da série ST, a
ATARI aproxima-se do fu-

d EREL k4

baseados no microproces-

sador 68000 da Motorola
com arquitectura de 32
bits, esta mAquina obe-

baseadas no 8088, 8086 e
mesmo no 68000,

No respeitante a

e

/ monstrada pelo magnifico
/

*testar com um

O Atari 1040 da-nos
também uma flexibilidade
e um poténcial de proce-
ssamento espantoso, sb
comparaveis & sua capa-
cldade grafica, bem de-

programa de desenho que
tivémos oportunidade de
observar. Pense apenas
que a sua capacidade de

~Sresolugdo permite dispor
de... 4096 cores!!!

velo-

pudémos
compila-
dor de Pascal, & espan-
tosa como seria de
esperar pelo micropro-
cessador utilizado.

Com 0 seu mega de
membria disponivel
(1.048.576 bytes RAM), e
restantes caracteristi-
cas profissionais, alia-
das a um preg¢o que, como
¢ politica actual de
Jack Tramiel, nem sequer
¢ exorbitante, este & um

Quanto 2 sua
cidade, que

turo para o qual se estd | dece a uma politica de software, podemos encon- | micros que realmente...
a preparar hd mais de | inovacfio tecnolégica, e- | trar para esta maquina | torna obsoletas  as
dois anos. xigencia do actual mer- | programas bem conhecidos mdquinas de jogos a que
Fomos convidados | cado e do futuro | como o Lotus 123 (VIP estamos habituados.
para a apresentagdo des- | préoximo. PROFISSIONAL)n DBASE II1
ta mdquina em Portugal, » Programas CAD/CAN, S. GASPAR
em exposicdo no Hotel processadores de texto M &H
Penta promovida pela HO- E possivel constru- com graficos, bases de
LOCOLOR, representante | ir nesta miquina (atra- dados relacionais. .
oficial da ATARI no nos- | vés de software) solu para além de linguagens
so pals, e ficdmos deve- | ¢Bes que concorrem, sem | de programagéo desde
ras agradados. intengBes agressivas, Basic's, passando por
Seguindo a nova li- | com com outras JA bem Cobol, RPG, Fortran,
nha de microcomputadores | conhecidas de 16/32 bits Pascal, Modula 2, etc.
Ll = .

ROT INASYE PORES

> Com a

BLIS i CA

a0F T

colaboracio do COSMICO CENTRO

EFEITO SOM

Se gosta de curio-
s0s efeitos sonoros (re-
al¢cados no Atari 800XL
pela utilizacdo do cir-
cuito amplificador do
TV), experimente esta
rotina:

ANTI —BREAK

POKE 82, 39
ANTI BREAK
E

ANTI—RESET

1 REN POKE ANTI-BREAK
2 POKE 64, 0: POKE 53774,0
3 REN POKE ARTI-RESET
4 POKE 580,1

DO LEITOR

PARA A TV

Com este Poke vocé
pode colocar uma cassete
de musica no seu leitor
ATARI, e fazendo PLAY
pode ouvir o som na TV,
utilizando o circuito
amplificador desta

POKE 54018,52

Vocé que & possui-
dor de um ATARI, e assi-
nante do MICROS & HOBBIE
» pode agora ter também
uma ajuda nas suvas db-
vidas e dificuldades enm
Jogar os seus jogos.

Escreva-nos ou, se
desejar um dialogo
directo, dirija-se a
loja do COSMICO CENTRO,
no Centro Comcrcial
A CS - R. Pascoal de
Melo, 81 - loja 16, pois

Al pode observar e
adquirir todo o software
e periféricos para o
ATARI.
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Para a
de Poke's no

introdugéo
Amstrad,

vamos divulgar aqui dois

dos metodos possiveis.

Ketodo 1 : Intro-
duza a listagem com os
poke's; Rebobine a cas-
sete do jogo; Faga RUN
seguido de ENTER; Segui-
damente pode fazer ©O
LOAD do jogo.

Netodo 2 : Na cas-—
sete, a cabegca/programa
carregador/screen de ti-
tulo est8o normalmente
comprimidos em um oOu
dois blocos de dados,
que ter#o de ser "salta-
dos”. Rebobine a casse-

POARES

te; faga CAT seguido por
ENTER e PLAY. Observe o
ecran, e verd surgir uma
mensagem:
Found "NOME DO PROG."
block 1 OK onde 0
"NONE DO PROG.”  sera
substituido pelo nome do
primeiro bloco de dados.
A prbxima mensagem a a-
parecer serbd a do pro-

grama principal, no
mesmo estilo:

Found "NONE DO BLOCO"
block OK , onde o

"NONE DO BLOCO"  serd
logicamente diferente de
programa para programa.
Registe o valor do "con-
tador de voltas” em que
este segundo bloco apa-

rece. PAre o gravador e com os seus POKE's e fa-

rebobine justamente an-| ¢a RUN. Faga ent8o PLAY
tes deste bloco. Intro-| e carregue o seu jogo.
duza agora o programa

Este POKE & intro-
duzido utilizando o m&-
todo 1.

10 DATA 21,9c,8e,36,00,23,3¢6

,00,23,36,00

20 DATA 21,ab,8e,36,00,c¢3,00
,8f,21,2d,22
30 DATA 36,15,21,40,20,11,40

40 DATA ed,b0,21,40,00,e5,2
00,bb, 5,21

50 DATA f2,01,e5,21

,U/,Db8,89

FIOMALL

Entrando segundo o
metodo I, este Poke pro-
porciona-lhe vidas infi-
nitas para este colorido
jogo da OCEAN.

50 DATA bb,0Z,e5,11,21,ea,bl
,11,d9,b1,13
60 DATA o9

70 HEMORY &2000

10 DATA 6,00,c3,dc | 20 FOR x=4BEQO TO &BE37
3 READ a$
36,3b, 21,40 3 POKE 2, VAL("&"+a%)
110 NEXT
b0, 21,40 | 120 LOAD **
JUi,es, dh | 140 LOAD *1*, 52040

150 CALL EBEOS

id Precisdn

Este método astucloso,

aplicado aguldl ao

tura do tipo

OF ERROR .

PCW,

duplica a precilis8io de calculos

de 000 REN CALCULS EN DOUBLE

logariditmos e

exponencilails.

Com a utilizag¢8o do
BASIC normal, o cAlculc
das fungBles transcenden-
tes & efectuado com uma
simples precis#o - oito
casas décimais - mesmo
quando as variaveis séo
em dupla precisio.

E contudo possivel

calcular logaritmos e
exponenciais com dupla
presisfo, e aqui temos

um exemplo utilizando o
basic dos PCV.

Na 1linha 9030, a
funglo DSQR calcula
uma raz#o em dupla pre-
cis8o, a grande veloci-
dade. O método utilizado
& o algoritmo de Heron.
O calculo do logaritmo
respeita o método elabo-
rado por Briggs, no Sec.

CISTON

3020 DP=0.00060000000000001#
3030 DEF FNDSGRIDX)={(SQR

XV11, para o calculo das
primeiras tabelas de lo-

garitmos. (OX)+0X/3QR(DX))/24DX/( (SQR
Devemos fazer notar FCARITY /0 /]
(DX1+DX/SQR(DX1/2))/2
que n8o estAd incluido A1

3040 IMPUT *Log (1),Fuissan

qualquer teste as razfes R
te (2)"R

introduzidas, sendo o0s
Imputs considerados vA-
lidos. Nos casos em Qque
os calculos s8o executa-
dos nos prbprios progra-
mas, & possivel uma ro-

III”11
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{ ..} A vessa revista desteava puito da
gulticolorida yizinhania (...

1, coaprei-a (...}, gostel

" : A_Ia {.-””}. <
 copteldo & resolvi assinatid to..oo B
do cont & tenhs un Spectrus 43k, FDD 3000 e 1nprsssora, &
£ - g ap o
o mey filho (1] anas) tem autro Spectrus 43K, alnda eu 3
tenho, para as #inhas “contas®, uma TI €6; por 11k, ” =
éxist; ¢4 en casa um TI 33/4A com que tudo comegoU; 73 g
1. T 14 vdo alguns anos. ' ooy L2 | ';Ei':
n u id :‘- [Jgaj que 2 deEfsiﬁfa‘;ao d05 nels ;,’.7.'-‘:/‘8:585 :E:E EDLH
seja contraditoria, de facto! =
‘ ' hor, b com 0 AEU TapaI; B3
- Jogos, quantos Bals pel/ S e ot 3 ST
i nseta wiiw Toi - Qualquer coisinha, #esC 7 0”@;2;"’2‘; ;';Lb By oo - cF 030 - ¥ F
n . cal 4518 o o ey
bém o seu merecido peri-| 3 T 99/44 & com nos dois, ambos :aada:z:: e = % 001 - STO 031 - B
odo de “férias” (...el yiguina que nos deu tantas horas ge alegria, § & 002 - 00 037 - PRT
também no6s), & Dpo en— | ... pingués falava em Spectruns. i E:E'.‘: 003 - R/ 033 - 4
tanto boa altura para - Tudo sobre & 11 66 g comigo, por razdes "' 004 - §T0 03 - ¥ F
que os totobolistas se = & 205 - 0/ O?q__kp
preparem para “enfren— | 00V1d5: o oy iesdo gquanto 3o pours g e 7 ol
t,,-fuas escrutinios da - Finalaente, a minha ronfissdo qua . m,c; o= 008 - R/S 036 - 03
prbxima epoca. rendimento que tiro do meu hardwars. !i_’ea]ue'n e, ,..' 007 - §T7 037 - I F
3 N - i 'x
saterial daquele... tanta se poderia Iazer: 2 I 038 - ¢
Para os utilizado- . &= 009 - R4S 039 - 4
ﬁwﬂyﬁwmm_ mmmmwwﬂmﬁmmﬁu b oo -S| o0 - La
s entdo u rogra g : c g [ert f=ad p
que lhe da o resuitado gowento interessado e dominar 3 passages. d: [:;”: o B4 o - 04l - A
légico para cada Jjogo, prograsas. da rassete para disco. 09p015;] g:jsufili"l-’ E:E: Q7 - Rl 047 - FRT
de acordo com a classi- fazer mais coisas com a impressera, @ qua. 5] e e & 213 - 02 043 - ]
ficag8o e respectiva 'ratjranente o8 D pra[essadOF de texto (...7. Eg 0ld - ¥ F 044 - R/S
PD”:."""‘SD das equipas e | F F que se as Instrugles que 3CORp pte ;DD 000 075 - Ril 045 - RST
confronto. - R iaivals, as do J000 pad e -
[mpressora sdo poucas & ipinteligivels, as dt 05 - o 06 - LBL
Dado que o visor da 3o bastante indirectas. ey 017 - IW M7 - B
TI 66 nfo imprime cara- e R AT bl g -kF F 048 - FRT
ctéres alfanuméricos, o0s FERNANDO SOARES DA COSTA 079 -2 049 - 2
simbolos serdo represen- [ isbod rrrrTtad 020 - Al 950 - RiS
. I—— YT '-:-'-:-';:_.;:::;:'_15::3:::::'Ei;i:i::i::::::i:f-l::'\'-:l'?' 12 a {5 /S
e P R SRR G AR 021 - 0l 051 - RST
T = 0 = g2 - TN 052 - LBL
2 = 2 o | osz-o
—— iversificacho P 024 - 03 054 - PRT
L rnando Costa. A diversificacad pos K . E
Os dados terdo de E assin, card fe- - reflexn da grande maioria E=s 025 - FRT 055 - 0
ser introduzidos (pres-| dos seus interesses b apenas o T . squinas por Si o 0% - 8 056 - R/S
sionando "R/S" depois de | gps utilizadores no nosse pals, pois as WEE ¢ = Y- 057 - RST
digitar cada um deles) ytilizadas 540 das mais representat1vas entre nos. 3 f;, :. x A !
pela seguinte ordem: " F Lambém a resposta a 2555 interesses que proT e iib - Rl 058 - ¢
: S ca mail 0 . 029 - 03 59 -0
1. Posico na tabela da | Turamas tratar nesta publicagdo, & S8 Rils “5? léplzzi? 3% : . .= 4
. & e o
equipa que joga em casa; | tamos E porque 3s colaboracles sio poucasiaEZuE lto. 0; -
2. PontuacSo da equipa | yas ainda ha alguns "homens dg boa vont 5, i &
que Jagn aa casaj quais todos nts, direcoto e leitores, contamos P &
3. Posigdo na tabela da dialogo sobre estes assuntos. .::'
equipa que joga fora i %
4. Pontuagfo da equipa o

que joga fora.

NT- Depois de apresenta-
do o simbolo & necessd-
rio pressionar "CLR"
para introduzir nova sé-
rie de dados.

T

Quanto & T1 bo,
, inserinde-se MO *CLUBE
ro anterior, tambbn Com &

contamos consigo para participar

Aceite un cordial abrago de agradecimento.

e

POCKET*, ideia langada no nuee-
11 &6.

=

10

DA: DE=DB-INT(DB)

9290 DE=DBxZ:DA=FNDSQR(DA)

9300 WEND

9310 IF 05<0 THEN DR=1/DR
20 PRINT® Fuissance= " DR

30 RETURN

9080 IMPUT "Base=",DA:INPUT
*Nombre=";DB:DR=0;DF=1

9090 IF DB<1 THEN DS=-1:
DB=1/0DB ELSE D5=

3100 IF DA<I THEN DS=-DS:DA=
1/DA

9110 WHILE DB>=DA

9120 DA=DADA: DF=DFm2
9130 WEND

9140 WHILE DF)DP

9150 IF DEDA THEN DR=DR+DF:

DB=DE/DA

9160 DF=DF/2:0A=FNDSGR (DA)
9170 WEND

9180 IF DS<0 THEN DR=-DR
9180 PRINT *Log="; DR

9190 RETURN

9200 REN  PUISSANCE

9210 TMPUT *Base=";DA: INPUT

-

* Nombre=",DB.DR=1
9220 IF DA< THEN DS=-
/DA ELSE DS=1

9230 IF DB{O THEN DE=-DE:DS=

1:DA=1

-Us

9240 WHILE DE>=1+DP

3250 DA=DA*DA.DE=DB/2

3260 WEND

9270 WHILE DB>0

9280 IF INT(DE)0 THEN DR=Dfw

0 modo de calculo
dos exponenciais & rigo-
rosamente reciproco do
método de Briggs, basea-
do na decomposig8o de um
"real"” qualquer.

PoderA através des-
te método podem conse-

guir-se precisbes quase
ilimitadas... mas claro
que aumentard o tempo de

calculo.
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" MISCELLANEOUS )
& uma misceldnia de op-
cbes: apagar o screen,
colocar ou retirar dois
tamanhos de grelhas de
brilho em todo o ecran,
alterar a cOr, ver a re-
feréncia da versdo com
que se trabalha ou ver
todo o screen (desenho).
Aqui desaparece o Mrnu,
e apenas se vé todo o e-

cran. Para voltar ao
normal, basta pemir a
tecla "fire".
UNDO

Esta & uma funcdo
bastante util. Utili-
zando-a & possivel cor-
rigir "enganos" de de-
senho ou de selecg¢8o,

tal como " CLEAR SCREEN)
Uma vez apagado o ecran,
por engano, ha que fazer
imediatamente a seguir
"UNDC" e ele reaparece-
r4. Na realidade esta
funcéo ignora a ultima
instrug8o e coloca tudo
na situagfo imediatamen-
te anterior.

Se fizer qualquer
erro de desenho, utili-
zando Paint, Fill, Win-
dows, text, etc. (ex-

cepto apbs trabalhar em
NAGNIFY , poils todas as

alteragtes feitas nesta
ope8o ndo poder8o ser
"esquecidas” com "UNDO”,

ndo faga nada apbs o er-—
ro excepto colocar o
cursor sobre o rectangu-
lo "UNDD" e premir
*fire'. Tudo voltara
entdo a estar como ante-
riormente,

da Ppag . &

WINDOW
Trabalbar com
"windows” (Jjanelas) no

Art Studio ¢« um habito
que rapidamente se ad-
quir, pelas possibilida-
des proporcionadas.
Podemos definir
uma janela ou Area cujo
interior pode ser traba-

lhado, nesta fungdo, de
diversos modos:
- o0 desenho (no inte

rior da janela definida)
pode ser apagado
WVINDOV' , invertido (cor
com "INVERT VIFDOW” ,
invertido "tipo espelho”
horizontalmente "FLIP
VERTICAL"” , ou vertical-
mente "FLIP HORIZONTAL"
feito rodar "ROTATE”

1/4, 1/2 ou 3/4 no sen-
tido dos ponteiros do
relbgio.

O interior da ja-
nela definida pode ainda

ser copiado (sem apagar)
numa outra posigH#o, sem
alterar dimensBes ou a-
tributos (CUT & PAST
WINDOW) , a mesma funcio
mas apagando o primeiro

(CUT, CLEAR & PAST) ,
ser copiado noutra posi-
¢80 mas com dimensfes
definiveis (ampliado ou
reduzido) com a opcdo
"RE-SCALE VINDOW’ , ou
ainda copiado numa outra
escala, como anterior-
mente, mas apagando o o-
riginal (CLEAR & REB-
—-SCALE) .

O utilizador pode
ainda sobrepdr um deter-
minado segmento do dese-
nho sobre outro (no mes-—
mo screen) activando a
opg8o "MBRGE c” e de-
pois, apbs definir uma
Janela sobre a parte do
desenho que quer sobre-
por, fazer "CUT & PAST

"CLEAR |

| extr

WINDOV" ou "CUT, CLEAR
& PAST” , para uma &0~
breposic8o no mesmo ta-
manho apagando ou ndo o©O
original, ou “RE-SCALE"
ou ainda "CLEAR & REBE-
-SCALE” para uma sobre-
posic8o em que o desenho
original pode sofrer uma
alterag8o de tamanho, a-
pagando ou n3o a locali-
zag8o original deste ul-
timo.

Utilizando  "HNUL-
TIPLE c” & possivel re-
petir varias vezes uma
fungfo sem definir novas
"windows” (por exemplo,
coplar vArias vezes o
contetido da mesma " jane-
la", com "MULTIPLE c”" ¢

"OUT s v s

Na definigdo das
Janelas pode ver-se ime-
diatamente a ultima de-

finida, fazendo "LAST
VINDOV” , ou ainda todo
0o ecran com "VYHOLE
SCREER” .

Para a definig#o
de uma janela basta tra-
balhar com o cursor mo-
vimentado em todas as

direc¢®es a partir de um
janela (defi-

omn da

nivel 3 primeira pressdo
de "fire") & quando esta
estiver O0.K. tecle de
novo "fire”
EILL

Em "FILL"” faze-
mos a escolha da textu-
ra com que desejamos
"encher” um espago em
branco. Podemos utili-
zar "SOLID FILL"  para

encher de cbr (definivel
em ATTRS ) esse espago,
ou utilizar
FILL” , que nos d& uma
diversidade de texturas

"TEXTURED |}

possiveis. Estas podem
ser ainda alteradas, ou
criadas originalmente,
fazendo "EDIT TEXTURE"
e criar o prbprio desen-—
ho ou alterar o da tex-
tura antes escolhida,
trabalbando numa matriz
de.8 por 8 que represen-

ta 1/4 da unidade real
da textura.

Todas as texturas
definidas poderdo ser
observadas em " WASH
TEXTURE" .

Uma vez escolhida

a textura a utilizar, ou
"splid fill”, o cursor

tomard a forma, no ecran
de unm "rolo de pintor”.
Coloque-o dentro da area
que quer ver preenchida,
circundada por tracos ou
desenho com continuidade
Uma vez premida a tecla
"fire” ver4d que a textu-
ra se espalba por toda a
drea por onde lhe for
possivel  "escorregar”,
como se de um liquido se
tratasse. Caso verifi-
que entfo que a drea de
seu interesse ndo estava
convenientemente circun-
dada, nfoc se alarme e
faga "UNDO" antes de qu-
alquer outra instrugdo
(ndo caia no erro de
tentar ver todo o screen
com "VIEW SCREEN"
pois entdo o "UNDO” de
nada lhe servird; pode
no entanto mover 5]
screen para cima ou para
baixo, utilizando as se-
tas no canto direito do
Menu, e depols fazer
"UNDO” sem problemas.

CONTINUA NO

PROX. NUMERO




PEDRO TAVARES
M&H - Clube zZzX

Uma listagem de programa-
¢40 & sempre uma boa fonte de
contacto com a aplicagfo pratica
das instrugfies de programac¢io.

Sendo a listagem de um jo-
g0, poder& aliar-se o "passatem—
po” ao "conhecimentc”, e portan-—
to aqul vos delxamos mais uma
colaboracfo do n/ estimado amigo
Pedro Tavares Silva.

Neste jogo vocé tem de or-

denar as pegas de um PUZZLE ,
de um mago de cigarros. Para
alcangar o seu objectivo use as
teclas do cursor e a sua argucia
pois o importante & o numero de
pecas que vocé move, e que obvi-
amente devera ser o minimo pos-
sivel.
Divirta-se e... pratique!
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ecirum 48K...... 18.000%50

ari1 G88XL+Grav .. 29.906%08
arp HI768+Gray .. 32.50B8%85
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TIMEXSINCLAIR MSX [ ASSISTENCIA TEC
|
SHARP AMSTRAD APOIO POS VENDA
ATARI PC COMPUTERS| RESERVAS
PARA UM MELHOR SERVICO AOS N/ CLIENTES TENOS O PRAZER DE LHES
ANUNCIAR QUE EM BREVE ESTAREMOS TAMBEN AO SEU DISFOR NA RUA DA
| NADALENA , MAIS PROXIMOS DE SI..
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Obrigado pelas suas
palavras, amigo Fedro.
As suas sugestles serédo

cumpridas pois:

- Disposicdo grafi-
ca, sem duvida mudaré
sempre para melhor;

- Continuag8o e
iniclativas, sempre que
formos apoiados por pes-—
soas como vocé, continu-
aremos e promoveremos 1-
niciativas de 1nteresse.

- 20 phginas, a to-
do o momento virdo, mas
ainda ndo foi possivel.

E agora as suas du-
vidas:

- Todos os pagamen-—
tos deverdo ser 1indica-
dos ao MICROS & HOBBIE;

- Fotocébpias, é
possivel sim senhor, em-
bora as instru¢bes vari-
em em quantidade de fo-
tocoplas que serd difi-
cil quantificar por cor-
respondéncia.

Fez bem em contac- Os pregos do n/
tar-nos, caro José Fill- software, para assinan-
pe. O mesmo dever8o fa- tes, prog. técnicos ou
zer todos os assinantes  jpgos ¢ de 140800 cada,
com quem se verificar gy 200$00 dois na mesma
alguma anomalia, atrazo cassete. Os portes s4o
ou nfo recebimento do  40$00 para a encomenda
Jornal ou programas oO- completa.
ferta, pois realmente

derivado & n/ mudan¢a de
instalagfes verificou-se
um precaleo em algumas
fichas de issinantes,
e embora pensemos ter j&
recuperado todas, pode-
rfo alnda verificar-se
algumas anomallas, que
de pronto regularizare-

PORES

CYBERUN:

10 LOAD”" CODE: RANDOMIZE
USR 24576: LOAD"" CODE
POKE 33446,62: POKE 23447
,175: POKE 23448,50: POKE
23449,72: POKE 23450, 141:
POKE 23451,195: POKE
23452,128: POKE 23453,92:
RANDOMIZE USR 23424

20
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DIREITOS E SERVICOS

Algumas duvidas surgem aos nOSsS0s NDO—
vos assinantes quanto a forma de uti-
lizar os servigos que lhes sfo abertos
a partir do momento em Qque passam a
ser nossos assinantes.

Vamos enumerar alguns dos direi-—

tos que tém e em que condigbes.

PROGRAMAS OFERTA

Os assinantes anuais podem pedir-nos 4
titulos de programas para o Spectrum, & escol-
ha de entre a nossa lista completa, que inclui
"quase” todos os existentes <(as listas que
publicamos s#o apenas extractos).

Os assinantes recebem também gratuita-
mente a cassete em que sfo gravados os progra-—
mas. Este beneficio, oferta também da cassete,
passa a partir de agora a ser vAlido também
para os assinantes semestrais, que podem
fazer o pedido de dois programas.

0 pedido dos programas podem fazé-lo qu-
ando do envio do boletim de assinatura ou du-
rante todo o periodo em que ela & valida (até
a saida do ultimo numero a que tém direito).

INPORTANTE: juntamente com o pedido dos
programas todos os nossos assinantes deverdo
Juntar 40800 para despesas de envio.

CONSULT.

Da nossa colaborag8o com a Sec. Digital
da A. E. do Instituto Superior Técnico, todo o
nosso assinante pode colocar-nos as suas dbvi-
das no campo da informAtica, linguagens de
programag8o, etc.

R8o serdo atendidas consultas do tipo
"Fagcamme um programa para...'", mas podem con-
tar com um apoio técnico de fundo.

Para as respostas por carta & convenien-
te 0o envio de selo para resposta.

TECNICO
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10 PROGRAMAS A SORTEAR

POR EDICAKO ENTRE OS PAR—
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IPANTES.
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CONS. DE SOFTWARE
Pela nossa colaboragdo com  empresas
revendedoras de software, por ex. a CHAI IN-

FORMATICA,
sobre programas "de que nfo saibam as
"como se joga"
facilitar o jogo?",
a questdo e serfio ajudados.

ou

0s nossos assipnantes com problemas
teclas"
ou ainda "haverfio Pokes para
etc., poder8o crolocar-nos

E sempre conveniente o envio de selo.

OFERTA
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COSHICOD CENTEN

COMERCIO OE ELECTRONICH,LDOR

fua Pascaoal de el . g1 Loja 16
CENTRD COMERCIAL A. Ee SANTNOS
18 LISBOR - * TEL. . 324756
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05 MELHORES PRECOS

e

DO MERCADD

ANUNCIOS GRATIS POKES
Sempre que deles necessite...
Esta sec¢do, de anuncios gratuitos, es-
tard aqui presente sempre que nos sejam envi- S CLEAR 24999: LOAD"" CODE
) EEN BERET 10 FOR F=64220 TO 64229
ados anuncios para publicagfio. S8o um exclu- 20 READ A: POKE F.A: NEXT F
sivo dos nossos assinantes, que nada terdo de 10 MERGE"": POKE 23780,201: 30 POKE 54194'195; POKE
pagar por eles. POKE 23838, 0: POKE 23839, 0: 64195, 220: POKE 64196,250:
Deverdo no entanto limitar-se a um mAxi- ;gl;léozsaw,o: BANDOMIZE. GER 4%‘%22’:125 Usg 54;77
,0,50,190, 143,237,
mo de 30 palavras. 20 FOR F=16416 TO 16423 194, 195, 128 101
30 READ a: POKE F,a: NEXT F
40 POKE 23780,243: PENTAGRAM
BOLETIM INFORMATIVO RANDOMIZE USR 23780 10 CLEAR 24064:LOAD ""CODE
0O boletim informativo & um elo de comu- 5(2)22‘3 00,5092, 164,105, 26064: POKE 44968,n ou POKE
nicagcfo mais directa com os nossos assinantes. ! 49917, 0 :PRINT USR 24064

Sem periocidade obrigatbria, ele & en-
viado a todos os assinantes sempre que seja
conveniente o exclarecimento de dtvidas gerais
ou proposta de novas iniciativas.

Vieira da Silva,
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N PRECOS
ANUAL
CONT. /ILHAS: 1.220800

ESTUDANTES: 1.050800

EUROPA: 1.650800 [

OUTROS: 2.100800 = Q
fowo J
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SEMESTRAL

CONT. /ILHAS: 650800
ESTUDANTES: 580$00




