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Temos advogado,
fazé-lo, que os microcomputadores
soais sdo um poténcial utensilio
trabalho e estudo.

O primeiro computador, o
construido ha& exactanente 50 anos, pe-
sava nada menos de 30 toneladas
ocupando uma Area de 45m2 e consumia
nada menos do que 150 KW/h... era no
entanto inferior ao actual ZX SPECTRUM!

A compraovalo apresentamos, nada
menos do que toda a concepg8o grafica
desta publicacio.

Efectivamente esta edi¢8do mais de-—
veria ser o n.1 do jornal MICROS & HOB—

e continuaremos a
pes—
de

ENIAC

BIE. O numero 1 pois com este ntmero
marcamos um ponto (senfo mais...) na
Jiossa curta vida <(ainda!).

Somos uma publicag¢&o dirigida ao

J& vasto' mundo dos utilizadores de mi-
crocomputadores pessocais. Mas mais do
que isto somos uma publicac8o de micro-
inform&tica produzida pela microinfor-
mAtica. \

Pensamos ser pioneiros (pelo menos
em Portugal) ao concretizar a total
realizagéio de uma publicac8o de expan—
¢do nacional (embora cheguemos mais
longe) utilizando os meios e possi-
bilidades dos comuns microcomputadores
qQue normalmente veémos ser wutilizados
como mAquinas de jogos unicamente o que
muito nos "dei”.

Tivemos algum trabalho,e sobretudo
dispéndioc de muito tempo, para tirar
partido de algumas "maravilhas” possi-—-
vels pelos micros.

Pensamos no entanto que
preenderéio e, sobretudo,
comegar a apreciar o
que sb & possivel pela
todos os leitore.

Dentro de quinze dias cA& estaremos
junto a si, podemos garantilo.

nos com—
poder&do agora
nosso trabalho,
colaboragcé&éo de
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Em conformidade com as nossas di-
rectrizes, aqui agradecemos publicamen-
te aqueles que nos deram o contributo e
colabora¢do valiosa, dando—-nos a honra
da sua assinatura.

Em todas as  edi¢fes
honra aos que se lhes forem
» aos que por falta de esgpaco
aqui ndo s&o mencionados.

faremos a
Juntaudo,
ainda

Aos nossos Amigos,

285 ALFREDQ ACACIO DE SA 323 ARMANDO TEIXEIRA DUARTE
RIO MAIOR CASTRO DB AIRE

286 ALVARO XANUEL FERREBIRA
LINDA A VELHA 324 JOAQO SEVERINO CAMACHO

FURCHAL
7 LUIS FRANCISCO DA SILVA
= FAFR ? 325 JUSE ALBERTO PACHECO
288 MAXIMINO DA LUZ LOPES BRAGA

TORRES FOVAS 326 JULIO ANTONIO TAVARES
289 SERGIO ALMBIDA AZBVEDO VALONGO

COIMBRA

290 ARTUR CARVALHO DO CARXO
VILA FOVA DE GAIA

201 RUI MANUEL TAIPAS

327 JOSE AUGUSTO HENRIQUES
SEVER DO VOUGA
328 JOSE FERNAKDO TOME

LAGOS
ARRORCHES
202 JOSE LU1S BORBA NOGUEIRA S2SRANTONI G OSERSARTOS
COIMBRA GUARDA
203 OLIVIO CARDOSO RIBEIRO 330 FRANCISCO JOSE JOAQUIM
ALHARDRA ALCANTARILHA
204 MARIO" JOSE COELHO VAZES 331 ANTONIO LUIS OLAIO
ALPEDRIFHA ; ALFANDEGA DA FE
205 ALFREDO CONCEICAD LOPES 332 FRANCISCO PERFEITO SANTOS
206 53,‘,;3 ADELINO LOPES Sl
N o 333 JOSE MANUEL MOTA
PONTA DELGADA
297, Qﬁlgﬂ“’ e kD AS 335 CARLOS MANUEL GOMES

MORTAGUA

336 RICARDO JORGE COSTA
ANGRA DO HBROISMO

337 ANTONIO AUGUSTO CUNHA
PAMPILHOSA DA SERRA

339 RUI MANUBL SOUSA DUARTE

208 JORGE PAULO AFONSO JOSE
FIGUEIRA DA FOZ

200 PEDRO JOSE DA SILVA
OLIVEIRA DO BAIRRO

300 MARCOS SOUSA CARRBIRO
PONTA DELGADA- ACORBS

301 AFTONIO RIBBIRO MORAIS

ity LAGOS
302 ANTONIO GONCALVES DOMIE- 340 ARA BELA DOS SANTOS PIHHO
GUES - CASTELO BRANCO SBIXAL
303 ALBERTO JOSE GASPAR MOKIS 341 JOSE CARLOS CAMPOS LOUSA
CONSTARCIA CABACOS
304 SERGIO MANUEL BARRACHA 342 FERNANDO MAFUEL H,
PORTO FUNDAO
305 VIRGILIO LUIS DOS SANTOS 343 JOAO MARUEL CUNHA
LEIRIA FUNCHAL
306 gg;ioﬂﬂTONlO COSTA 344 JORGE ALBERTO QUINTEIRA

ALTBR DO CHAO

308 MANUEL BEIJAMIN PINA 345 SERGIO MIGUEL ALEXANDRE

VILA ROVA DE GAIA

L1SBOA
o rh s T LLSANTOS 346 JORGE DAVID ABREU NENDES
FUNCHAL

310 MANUEL GARCIA
PICO-ACORES

311 ALEXANDRE SEMIAO ALVES
FURCHAL -MADEIRA

312 CARLOS MANUBL G. SANTOS

347 PEDRO MIGUEL CUNHA
CALDAS DA RAINHA
348 ARTONIO JOSE MONTEIRO
S. BARTOLOMEU DE MESSINES

LI1SBOA 349 JOAO TOMAS LOPES DI10OGO
313 CARLOS MARUEL TEIXEIRA ABRANTES
HORTA 350 JOAO PEREIRA LOPES

TORRES VEDRAS
351 VITOR MANUEL BRAGA
ALVERCA DO RIBATEJO

314 ANTONIO JOSE MENDES
ARGRA DO HEROISMO
315 RODRIGO DA SILVA PAIVA

PAREDES 352 ANTONIC MANUEL ANTUNES
316 CARLA PINA RIBEIRO CACENM

COIMBRA 353 VALDENAR DOSEADO PORTO
*317 JOSE AUGUSTO BRANCO BSTORIL

LEIRIA 354 ZEBFERINO FRANCISCO CORONA
318 MARIO MOEDAS BARROSO LINDA-A-VELHA

FRORTEIRA 355 SECCAO DE PREPARACAO
319 FERNANDO XAVIER BARRANHA CASAL DO MARCO

FRORTEIRA 356 ADELINO MANUEL SANTOS
320 FRARCISCO FERNANDO PINA COIMBRA

FRONTEIRA 357 JORGE ARTUR CALISTO
321 JOSE MANUEL RICARDO COIMBRA

ALCANTARILHA 358 JOSE BASILIO SIMOES
322 PEDRO JORGE R. NUNES COIMBRA

COIMBRA

A todos um grande abrag¢o de amiza-
de e desejo de uma mbtua colaborag&o,
que de nossa parte poder@o contar.

Sinceramente Dbrigado
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0 Circulo Técmnico MicroinformAtico proporciona aos seus

sbcios a possibilidade de 'adquirirem ndo apenas oS mais
tuais e uteis livros de aprendizagem e
perifericos,
Para além da aquioicao de
estes tém ainda a
‘consultas técnicas ao Circulo,

mas também os equipamentos,
mas), etc.
priviligiadas,

menda.

ac—
praticas/aplicagtes,
software (progra-—
artigos em condigdes
possibilidade de fazerem
sempre que efectuem-uma enco-—

E uma iniciativa com actualidade e utilidade demonstra-—
da pela ades&o que se tem verificado.

EﬂHE FLNE

a) Regularmente, num miniﬁ@ de 4
por ano, s8o-lhe wenviados catalogos
com apresentagdo de produtos dentro
do tema de cada Circulo, desde 1li-—-
vros a equipamentos e artigos de u-
tilidade geral.

b) Todos es artigos s8o apresenta-

.dos a um prego inferior ao de merca-

do, e proporcionam determinada pon-—
tua¢c8o na sua aquisic¢#o.
c) Com a pontuac8o acumulada vogé

pode, utilizando-a numa relagfo 1
Ponto = 1 Escudo, obter um desconto
ate 50% em qualque# artigo .apresen-—
tado.

d) A generalidade dos artigos a-
presentados, principalmente o0os 1i-
vros, s8o acompanhados de uma expli-
cac8o/resumo sobre os mesmos, faci-
litando a escolha.

R EEL, i 2

e) O associado pode solicitar uma
relacdo completa de artigos/livros
sobre determinado tema do seu Circu-
lo, gque nfo constem do seu catAlogo
ou dos quais queilra uma 1lista
ampla.

2E 2

f) Com a inscrig8io o associado ga-
nha determinada pontuag¢do (indicada?
que pode utilizar de imediato na sua
1' encomenda.

g) A pontuac8o ganha por cada ar-
tigo n&8o pode ser utilizada na mesma
encomenda, pois estes pontos s8o-lhe
enviados em senhas que devalverad por
cada utiliza¢éo.

h) O tnico pagamento obrigatorio a
ser feito por cada novo associado &

a sua joia de inscrigé8o, vitali-
cia, ndo sendo obrigado a fazer
qualquer despeza minima regular-
mente.

0 desconto real que tem em todos os artigos pode calcu-
l4-lo somando o desconto nos precos indicados mais o n’' de

pontos ganhos que equivalem a
lizados,
que os utiliza.

voc€ ndo perde o direito aos pontos do

ao serem uti-
artigo em

1 Escudo cada e, -

L INGUAS

CURSOS INTENSIVGS
E NORMAIS DURANTE
TODO O ANO

AV DUQUE DE LOULE

‘ALEMAO INGLESE
- ITAL IANO :
PORTUGUES PARA ESTRANGEIROS

inscreva-se jal

]

em colaboracao com o Instituto Alemao

71-292 1000 LlSBOA-Tek536786/520345

mais

G0 PEST CLUB
FREEH  TRHBEH
PRRTE HRIS 5ETC
CIRCULDS  POS-
TRIT GIRIGIGOS:

~-CIRCULE FPEETI-
CE POSTHL:

—CIRCIE.E TERHI -
CE ELECTRENICE

—CIRCIELE TECHE-

CE-PROFIGSIE-
FEHIL

—CIECIELIEE RO L. -
HE CIEHTIFILCE

—CIRCIELDG
~EETIERMTD

-CIRCIELE FEHI-
RINE DE LLIURDE

—CLIEEBE BE LEZX-
TUEE .

70005 ‘03 AROGU-
705 907 HO3 A-
ARESENTAGOS
GESOE 05 LIUEOs:
TECHICOS RO HA-
TERIAL OB HI-
GROIHFORMATICA.
5RO ?EEHZZIJBS
A03 #s 350CI03
COH UM OQESCONTED
alAERIOR 3 3
oy 18%.

GARANTIROS

-

LIS

0 0 RATERIAL E
EXCORENDAS.




T&m ido inumeros 0S

contactos que nos tém
sido feitos por amigos
nossos, assinantes e

leitores uns perguntando
por "POKE'S" para deter—

minados programas e fi-
nalidades, outros <(mui-
tos) dando—nos & sua
colaborag8o preciosa com
o envioc de dicas; e corignmnia gus SEF&0 3rss00 FRIBLIGHT
normalmente sempre pre- ‘j:=_,a‘n‘z,::_'_: e iajggdzizziingsZ_J =
'e"»;&t(}e;'-:.s"t:s inevitaveis [;Eg;?mgaggag, 353?‘3%:_%%%::;?_ a;le'_f:} Para os leitores que
oo T i 5 b 1= = dira-g=2303 o (o]
Respondendo ao  in- mas n3o A=iiacemas  de  ogalican t;:i;‘i? itﬁegii"tim igio
teresse assim demonstra- anks s da2 aoh icaSnas o TS - EfeeiiE DS joystick “ken-—
do criamos esta seccéo mas utilkitdrins. Ot 4s0 SOTUEAIE pi o Ddefn introduzir
para a qual a colabora- 3= instruciss dz a-I3Tanacas 27 DSESCmAD e =
c8oco e diAlogo com o©s oroI-anss 355315 - (] CEIsEe,, GO B Ly
nossos leitores & tambem antesfideNcannesatsC g
vital no interesse ge- Szra ja 3gui deianos 3-347% grama inicial.
ral pois, jA o dissémos gue nos Fo-an snsisnos 2EL3S NOS e
e repetimos, sb de uma =os amigos oo HISAD ERCTEE videnciar-lhe-a& vidas in
colaborag8o s8 de todos finitas.*ver f L
para com todos poderemos dpEEqUALLISISE
ambicionar que os temas L caals - AT e
do interese geral de to— POKE 57449,0 - Passar i@ LET T=0: FEq H:iﬁ’g&:ﬁ TO iéi
dos os "Microhobbistss". através das paredes; 75: READ A. LET T=T+R: POKE W, A:
A POKE 49228,20 - Para MEXT M. READ #: IF Ti{:R THEMN PR
andar sempre, depressa; IMT “CHECHKSUM ERRORY: S5TOP
HI1GATIAAD POKE 53442, 0: ‘2B FOR M=-Z@&aE TO I1ES: RERD #H:
- = POKE 53443,12 - Vidas IF A:000 THEN POKE M,.8: HEXT K
Substitua o programa Infinitasj 38 RAMDOMIZE USR 138395
carregador inicial pelo ; E%Sgsgﬁgg gg}:g{%;%ﬁiég%é%?,gf‘;'f:
- - z z r ol D D, _;3.:'-_,:5
geitaggs.sesuida R (et 116 DATR 26,33, 13%,94,243,49,8,
RCKERC L0 As=ay 91,265,105, 78,33,86,96,17,21
Introduza depois 08 através dos monstros; 100 E{'i‘;lTF! éﬁg}; 5_;_—,-—.;"2 .:'.,.'i;,’fq: 33
wPoke's' que lhe damos,  POKE 52900, 0: LAB, 280,17 ap 31451 181,837
nas linhas 30, 40 e 50. POKE 52901,0: 136 DATA i76.235.54,081.5,2,38
POKE 52665, 33 POKE 52902, 0: — Para ver, 145,17 ,186,78.25,111,283,182,15
POKE 52668,52 - Vidas o Scroen final quando 4 CATH 15,2-‘;‘3,2!35,‘&-33,1-15;&3:1
infinitas; morre . 74,218 ,6,138,62,12,5&,175,92 283
2%53qﬁ?§§ %gsézasge,igs,sa,iga,z
- 5 e A T FoL R : ,34.400,028,.62,55,58
LoRECHD SaCopE LORD ““CODE _16e DATA 234, 548,105,223 ,218,23
o POKE 23453,261: PRINT USR 2 "i7e éé?ﬁ'géafgééfégé?éé§?§$§?§g
b e = = 3 =¥ g T =
5@ REM PONHA AGUI 05 POKES géf%éiggé?gé%SIii?f'185'515'19{’
;g ggg E ggﬁé i§§~ﬂﬂTR BE,E?E,EE,?E;i?,E#E,?E
a8 PﬂﬁF ~oa53 33, LOAD " -CODE ,Euf,i?B,EEQ,g;S,S%,EEEESEJ5&;95
L oA e oODE e, U L-istie 19@ DRATA 35.54,2861,285,238,78.5
56 PRINT USR 23453 3;239,?5,225,}93,15,211,251,52
F: i o =3453 SgR DATA 58,81 ,.581,2,127,237.73,
134,115,11?;12?;129;235,241,225,
247 288 ,22697
{13 r T 1
HANIC AIdes POKE 34799, 0 33@ DATR 62,04,58,77,245: REHM H
e . POKE 35800,0 o more weight limil
e =ra um "Alr SUP"(Introduzir como comando 348 DRTH EE;E-‘; =@, 246 D47 REM
ply” dinfinito. directo) Mo more Locked doors : :
- 5 358 DATR 62 .62 ,.58 = 33,5
. KOKOTONI WILE. pelo aqui apresentado. 3,34,195,229f e égggﬁggflggé;'
Com estes "POKE'S” 435 DATHE 28i,99%: REHM Dals End
Substituir o progra— vencerh facilmente 0S 2~ | Harker -

ma inicial (carregador)

liegenas.

i@ POKE 235633,
ioRE "UCORE

26 LORD “UCOLRE
&5186: LAk

3@ PDKE 28322,
POKE 13039,8
48 |

4i: CLERR 24188:

sEEORE

ADDMIZE USSR 417312

RANDOMIZE USH

&. POKE 2BH34.&:

— - - e
any. ges 3RS Ao acabar de dese-

Este programa so fun r o segundo &creen
ciona nas versbes de: pare o gravador e in-
»boulder dasL que tive- troduza ent8o o progra-:
rem ¢ Scre S. ma  que lhe dara vidas
i tn‘iﬂitﬂﬁ.

OR n=52308R& TO SBA2Z:
H: (E M,R: HMEXT N
=o DHTH 543,17,51,81,281,33,8,
a4 62,255,559
32 DHATAH oG5 ,86,5,243,62.52.5%;
32,121,195,183,124
_ R = SR SO0V




didatico que lhe permite

aprender e praticar o
cbdigo morse.
Vocé pode escrever a

sua mensagem, em Portu-
gués, e o computador
transforma-la-A no céodi-
BO corresponfiente, es-
crito e sonoro.

Numa outra utilizac&o

peticdo pontuada o com-|
putador dar-lhe-& letra;

eém morse para vocé& ten—
tar decifrar e escreve
a letra alfabética cor-

respondents.

Vamos esperar que s
divirta e, principalmen-—
te, raprenda algo com es-
te programa.

.a ra~“&o entre a

10 FEH 22 <43MOR3E:+ -~ 2070 LET +=3T+IMT IRNE 260
ES\ SEH -.x;égg\px.-u 2033 PRINT A que Lletry corresz
&8 +34iPECRO% 23 ponde TUiogign
ig SSYEUSSJgao g?gg %ST ;’ics%'; G0 3U8 SeC0
(=¥ - cla0 = 2
. goseféuI = Iﬁk 2; FLASH 1y"FAC 2140 INP?T INF ¢RHL#S1: A zva re
EFECELa”
noageg INT “‘""1-Portugues para £150 IF COGE (rs)=j THEN &0 T0 EH
oL 3
20 PRINT ‘‘“2-Morte para Portu 2480 IF k3 THEM FRINT INK L
‘QUES "N@‘o EXPErimENte Culry vex!"
R e oo S ITTOTHE B
3 = EF £ent Sl
158 Eg ;ge¢unL {IHFE | s) s 1000 Efig hEIngzéstl GO 3ue Soen
1{‘?0 REM #33Poftuduss para moree ;1%0 GO TO 2229
as Z0Q FRINT INK 2. FLASH 1 S
018 ERINT K 1ict * poRTUGU ?glocEg;J" E = &
3 =2 g4
2820 PEINT *7 INk 2. "Escreva 3 m 2530 FRINT INF RHE-%,"Q fus p
entaa - z ol G i 1
1030 PRINT TAR 32, IUK 2: FLASH ;?‘Uat°3 2 S0 AT
1, carreave sm *'ENTER eSS0 FEINUT It
a8 AT . S
‘2210 ME-T z
1050 FOR 3: =1 TO LEU w5 Easg Lgru:n
1080 IF ws " THEN GO TO 1090 Z260 3TOF
' B TS
1070 FRINT coi o 7
1080 G TO 1100 g@ia IF g2l ="." THEM BEEF
1090 PRIMT £ iCODE wsil) ; < & ot
1972 LeT st 8a TR Ha il oo 5 EQES Ir avciovin Teew eeer
Q S S
1100 LET ws=vwg(2 TO ) ZS40 RETURH
1110 n a s000
1120 IF INFEY§="" THEM 30 TO 112 =
a b d
113Q RETURN :
2800 REH saMoree Fara Fortluguegs 22
% 20
2010 FRINT ‘"tou indicar-Llhe u 2Q
AL RES 20 THE 20 TO 907
2020 FRINT "em MOrse.e woce deve Q
g\éggt;égma_ q-iercorrt_spc-nde E_"Z‘;g LET t$=b$+a%11) - LET as=as!
2030 : I ERIREITR S HIE e c o r2
FE3Ue gm EHTER ;ara comecar" GOEQ IIE el .3
3040 IF INMKEYS$="" THEM.GO TO 204 go:o LET csibi=k$ LET as=asic
2050 LET. £ =0 G030 MEST b
2088 FOR =1 =1l T3 10 S090 RETURH k

- 20 PROGRAHAS 3 ¢
1 HASSINATURR
ﬁEDEPEﬁﬁ

:*1s”g'§=
Ddoal™ 1
i =
I 1
= = ai=tnis LY B
5 Lo Pl o ;
S % Ldlbdadn = 8
ﬁg “EH%P?E:g 1
3l I ;
1R 3-..:|§=1=;§_;:u«§

RICEOd COMCURESE
Sara BEIiE CSECUTSD3 0 2a0Em
COGIGE .0E MOBSE Concorres todos O95 -Z3i:3035 . 23-
. geey : i . jauﬁs B i3r--nas 550 58350 S8L0-
M3D 52 t/EI3 O 4m 51TSLas pfies sm Listagem de grhintsr-.  oOu
pragrama e ConesErsaSs Sk-sosto- fim r=lta, noms sobns GO L
-HOrEE. Zzxiiblograrfsds Qou 2s5CSCiis BMo -2
e ira Leglus. .
.. Bara alem dest Ep  E=Te
miis sinda g inver =7 25 Todas =S5 so.ucOoss  d2rsTas
SBUs confecimenios 130 150 sEr- esnsiadas =tg g diz 310 dE
. 5B, Pezuznznjﬁs =m 1o, 305 M3rpo . 2aras:
codigos smitidos m it =t =
dor . nom diveriido SRR Jdgrnal MICROS & 4O381S
do. Hicrocoonosrsa . i
- ; Ruz d= Szntz ris—cts. 33-3.
Um mrogr TSliE 3tl- =Zz3T= TOOfgs . {i33 LIsEOs
m=s zinds maxis ©@3Us O 0505
sElinres cgdiosmsOdIres . 040 QUE O B M e s E g s ZAMAZEA
pratendem vip 3 s=r. ALGUMS BONI BREMIOS © ... USEF!
Eis-nos na presenga de wvocé pode testar, aper— B et S
um util jogo, se assim feigoar os seus conheci- Tias e 1,1
lhe desejarmos chamar. mentos do cbdigo morse, > Y
‘Util pois & um programa pois numa divertida com-]

TT &, como sabemos,
circun-
feréncia e o didmetro do
circulo. Pode tentar
determinar TT aproxima-—
damente por simulac8o da
seguinte forma: 'imagi-
nemos que o canh&o dis-
para tiros aoc acaso en
direcc8o a um campo qua-
drado, que contém um lago
circular que toque os
quatro lados do quadra-
do. Se o canh3o disparar
aleatoriamente um grande,
numerc de tiros a pro-
porc8o de tiros que mer-
gulham no lago & apréxi-

madamente a raz8o entre
a &rea do circulo e a

| &rea do quadrado, ou se-
Ja, Ti/4.

Représentemos um
quadrado do campo, por
exemplo o quadrado do
lado 1. O ponto (0,0) no

estd no
e 0 pon-

canto sudoeste,
centro do lago,
to (1.1), no canto nor-
deste, & o canto do

campo. Escolhendo dois
nlimeros aleatérios, x e
Yy, podemos simular um
tiro aleattdbrioc que cai
neste quadrante -
ntnmero aleatédrio &
nlmero entre 0 e 1)

um
Se—

(cada

rad que o tiro acertou no
lago? Para o saber, ha
gue calcular a distancia
entre o ponto (x,y) e o
centro do lago Se a dis-
téncla for menor ou i-
gual a 1, acertou-se no
lago, e incrementa-se u-
ma variavel de contagem.
Um ciclo no programa
permite repetir o tiro.

Quando o tiroteio
acabar, multipliquemos a
raz8o resultante por 7 4;
o resultado deve estar
proximo de TT.

Sabendo tudo isto es-
creva e execute um pro-
grama ., que simule 1000
tiros em direcg&o ao la--
go circular e calcule
assim o valor aproximado
de TT.

NOTA: A disténcia 'db’
ponto (x,y) & origem é&°
dada por xT2 + yf12. (o
sinal "1" significa ele-

vad ...").

vado a
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Pegquenos pro-
gramas maravilhosa-
mente concebtdos
para possiblitarem
objectivaos ainda
mais maravilhosos!

Aguela rotina
de que vocé neces-—
sita, quer seja pa-—
ra utilizar um pe-—
riférico, impresso-
ra por exemplo, pa-—
ra o qual o progra-
ma por si utiliza-
do ndo esteja pre-
parado.

Aguela rotina,
sabe-0 e m,
pode ser bastante
util, cada qual pa-
. ra cada uma das mi-

vocé

B3 T X DKL
22z I3RS

S T E LS E T S E R X

B e s ety o sy sy sy s ase s s Ty

o o e

!

=ERER
S mE.

R
g2

T
g2

®RTE
A2

55 435 B33 3333 3434 333 g g d TR

Agqusi3 Fmsis Ef= ==t
nojz  akqumas COIi0Es Juz  na3s
p3-mosT de inizcasse = 4Ll.103-
d=.

O nosso  33fadazip=Eass =38
AOssas 3migas . iFrid  S3STEs - ==
iLh3eo. = SDopErid SiLks3. a0
Funchak . = tamozm 300 Sagra  C-
de Lisz003-

fapaniREras :
S22 IMRUT

ma rotina,
agquela

permite
" input" n

mais uma
rotina que
substituir o
que se podera
localizar no ecrén e
contrglar mesmo o seu
comprimento. Para 1sto
dever& introduzir na va-
riavel JO o ntumero da
coluna pretendida (LET
JO=...); mna variavel I o
ntimerc de 1linha (LET
T =Rt; e na variavel
MAX o comprimento pre-
tendido, que ndo devera
exceder o numero dado
pela formula *32-J0". De
segulda faca GO SUB 9000~
e quando fizer o "ENTER”

n#o:
lhe

lhentas utilizag¢des Egsta rotina 1mp‘r{meral€|3; Y a variavel a$ contera o
em gue sA&0 ap’lica— ;gcé%;g?\.en ponto 3 — Temos aqui mais u- dito " IMPUT"” .
des, 10 FOR i=64 TO 87 10 DEF EM hih%) =163 (CODE h3(1)
Hquela® notinay, e poREL236815 SR L 0 nnre | I8 -4 8@ RND SR S L L1 G090 B ECODESD $162
& uma sec¢gd0 do f4e NEXT I 1'§§-ééﬁﬂﬁ?dg%i23}'9 i
i _ 58 PRAUSE @ X =] 3 f
glopnal MICROS & HO 5@ IWPUT “Principio 7;s
BBIE, mais uma sec-— i F : @ REHM
4 L 32 RER fd
cio cujo contetudo H i€ FOR n=s TO 53287
objectiva responder| H | = SB LET toi=8: PRINT 5
As. necessidades dos pé EE ;g L 68 INPUT h%: BRINT h3;
amadores da micro- Ll ! = 78 LET x=d ’ =
E x BB FOR b=1 TC LEWM hE STEF = :
informatica. experimente também mu- O@ LFET z=FM LiH%): LET igi=iptl
Vocé nos dirajdar a linha 10 para: +Z :
do seu interesse. 188 POKE n+4x.Z C =
1@ FOR i=64 TO 87 STEP 2 118 LET hE=h%i3 70 }: LET @=x31
= 12@ MEXT b
Introdsoan e 138 PRINT ."=";: IMPUT t: PRINT
S e... gue tal?!!
dp POKES E i gl SAPSR Ry 1
148 IF tot¢>t THEH PRINT “erso
Como se torna difi- ?g égPUt - tenise puira ¥z =0
cil hoje em dia vmeter” [ LeLrg 153 NEXT 1
poke's num determinado cSnoRoOSA d5
carregador, se este [CREN e 5 jugu de cara-— A= i
prova de "merge", estel .. .o qo Spectrum, n#o TEMUENEERO0T HS-t=racan @
pequena programa  Carre”j e,y copcebido de modo A Esta rotina utili- BRIl TToH
gaga Ly quilq:er ﬁcigzz— ser agradavel, mas sim bada em conjunto com a
gador em basic "p - Sy ERTENE) S it A
gidD" 2 HEL AL 2 Utiiitari?‘n;&niirh g celsté it Lz iele ezago MICROS E agora uma peque—
gravar de maneira a que FETEAS AT A i Ha no numero na modificac&%o &4 rotina
tica das letras. & HOBBIE, facilitaraj],, -
ele n3o '"corra” quando R gy = DELETE" apresentada no
for carregado, 1sto &]o918 CLEAR 64568  FOR (=-65338 T astantedg L = :ama s numero 2 deste jormnal.
eliminar—-lhe-&4 o '"auto- ggggsgmggﬂgzé'ugg“gs;ég ul = 121-3“ BHSS Exprimente substi-
" —-run” permitindo assim a g?ggs?ggg'gg:gégﬂéfig?ég?fifig' aS Apbs A Pl tuir as linhas 5 e 80
" T .176,382,244,33,57,251,34,54,92, or:
reline L0 SEkl i 61 . faca RUN e responda res- P
1 REHM DE-MERGE & SRUE pectivamente ao ‘numerof ;gr p=PEEK 23613+256%
i@ CLEAR : FOR M=-23295 TO 2335 la primeira linha e 20} pppg 23614: POKE p,0:
7: REBD a: POKE n,a: HEXT 0 intervalo entre ' 1linhas| pokg p+1,0
286 PRINT A7 i&,.1&, L0ORD BASICY retendido.
38 RANDOMIZE USR 23254 9990 REM RENUMERADOR  GEIED
i@ DATA 52,3.58,54,01,285,32,3 8933 SRbuT Frideiro nusero de L e ST G
= e = E - T nha“,
;‘__;-Fg?fgiéb%éigz;g?g_gg:gfg:é%d%ési&i é?gadnsdplﬂ' ~diferenca entre Linhltarh que no decorrer do.
:éi?iﬂéd-’}ﬂi};S}':;.i.é;j_‘f}?;*é‘ zzg“f-: ggg% Ir PEEK (x+1)+2S6iPEEK 00 sfprograma o computador
x ;i =%-= & ndbirs = <
4,62,01,1i75,085,53,51,537,91 .73, 9995 POKE X, INT (5/250) fique bloqueado,sefides
91,221,33,153;;:7}.5-*-‘,-;-55,;;:;;.-§.'.15% Ja08 R (5/256) lgejarmos imprimir as du-
194 ,4 .5 oS .85 e e 8988 LET x=44+x=PEEK (x+2)+256+PHas linhas ou fazer
- +4,55,195,88,5 EK (x+3)
9999 GO TO 9994 "CLS.
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casio P78 4 k
bytes de RAM, com pos-
sibilidade de extensfo:
de mails 3 modulos de 4k;
o que mais se eviden-
cia & um display de 160

x 32 pontos em LCD onde

& poqsivel tracar rectas
e pontos. Quanto & afi-
xacf8o através de PRINT &
muito semelhante & FX--
750 (mas j& tem minus-
culas) numa matriz de 1
linhas de 20 caractéres.
0 teclado é& bastante
-agradavel, sendo dificil
falhar uma tecla mesmo
quando os dedos "voam'
A especificag8o do modo
angular ndo se faz atra-
ivés de DEG, GRAD, RAD mas
através de 0, 1, 25 ou
seja se n#o se lembrar a
7que modo corresponde um
ctidigo, &€ melhor saber
testando através do cal-
culo das fungfBes tri-
gonométricas em angulos
estratéegicos. De resto é
bastante semelhante &
FX-750 com as excepgfies:
n8o tém estatisticas nenm
hiperbblicas, ON-GO TO/
‘GO SUB, instrugdo de
pausa programhvel, o que
obriga a um FOR-NEXT
quando queremos que um
resultado n2o riass

Falamos anteri
artigo, sobres a3z
raciercistiogs 2 O
05 PfOocHEet Comougis
dgres de halso. o
mEis CFESrEs2RLS
g=js . SHARF = CHS
t&o sobrs =1
JErF=S1S COMEINs ==

o=
=== =
e
Ssc
= —— g
EE Z:iz 3
2 ===
ormeEniz ., 1
GrifaCipgmis
ifsSpsnsods =
~=, DU Zomed
Sz Cums mas
BabER oy
EG. TS.3mins
CETEEISTIS T
mETOEE .
Fm.= zOobrE =S.-
3 — — -
diss marIsSs 20

CF <

£ L-—] \

e
T, o CE182T

‘erros em intervencgao
~utilizador :

put el © ae oY
contrastante,
Com 16k ROM e &,5K RAM
extensivels a mais 4,8
pu 16k e com cartuchos 8
kX RAM, a PC 1500 deixou
para os periféricos
suas ROM’'s de controle
‘o que a PC 1350 n8o ‘az
dal 3 40k ROMY). Com uma
estrutura aberta ao uti-
lizador, alem do tempo
interno permanente (més,

e wcom
limpido e

Quanto a velocidade .dia, hora, m@minuto e ce-—
de execussd3o, um progra-— gundo? AN ECGIEN TS 0.0 S i =
ma em BASIC, o mais clui instrugtas como PE-
simples possivel que EK, POKE e CALL; assin
calcuia o factorial de como possibilidade de
69, fA-lo em cerca de reservar espaco em RAM
5s. - para Programas em lin-.

SHARS 2C 1538 A° guagen mhquina {além do
Estamos perante uma mu- 1K Byte iniciald. A e-
quina de peso. O tetlado xisténcia ce minuailé te-
& jeve, amplo e com €%~ cnicos com a -descrigho
celente disposigdo. Q' do processador estrutu-
disuplay de 26 caractéres ras 1/0 permite a ex-

e - Fii T = _n

[ - POCKET COMPUTERE

Fot B -'u .
« CRLCULS =*=s_§£?=g
= Tt
E:I;_ 3 iﬁ_gi;
|
g2 2 E

CISCULOS

= Ysig as

OECE-NES [HFEESEOOBES ¢

EOESE

Lﬁ

GIGAS

i

W

L
L
(9

as .,

plorac8o mhquina em toda
uma amplitude.

A membria paginada
(3 linhas de selecgda)
torna-a ideal para ex-—
pans8o. Existe um inter-
face incluindo RS-232 e
centronics, fornecido
pela SHARP, com 16k ROM
'‘que permite a comunica-
¢80 com toda a | especile

de equipamentos.

O controlo dos Display‘é
semelhante & PC-1350, a
excepc8o da impossibili-
dade de tracado deielti=
nhas e rectangulos (o
que n3o faria muito sen-
tido com o display de 1
linhad.

A comunicag¢d8o com o gra-
vador além da instrucéo
CHAIN da carga de pro-
grama com auto execucfo
s da entrada — saida do
ctdigo mAquina inclui a
instrug8o. MERGE. Esta
permite a sobreposicdo
am membria de 2 (ou mais
) blocos de programa cOm
ntumeros de linha que,
podem ou n&o coincidir,
perfeitamente indepen-
dentes, mas com a possi-
bilidade de se executa-
rem uns aos outros. Um
programa em cbdigo mA-
guina, relativamente
simples permite ainda
armazenar esses mbdulos
na zona reservada ao cb-

digo mAquina e 1ir bus-
ca—los quando necessa-
rio, & semelhanga de um-

disco rapido.

O "Buzer' & contro-
lado fornecendo o timbre
(num total de 256), a
durac8o ( de 0 a 65535)
e o numero de repeticfes
dada a elevada velocida-—
de de processamento (o
teste do 69: & aproxi-
madamente 2,8s) & possi-
vel fazer alguns efeltos

‘curiosos.

A formatagdo da impres-
s8o no display & de lon=
ge a mals completa: além
da especificac8o de vir-
gula fixa ou flutuantie e
do numeroc de-digitos ou
caractéres para os cam-
pos alfa-numericos; (=}
possivel fazer: Display
obrigatbrio do sinal,
separac8o dos millhares
com virgulas (virgula
fixa) e preenchimento do.
vazio & esyuerda com as-—
tericos.

E ainda a tnica das
mhquinas ensaiadas que
permite o tratamento de
do
instrucdo
ON ERROR GOTO; e 18
teclas disponiveils com
rotulagem no display semn
perda da informag8o pré-
via.

ComentaArios Finais:

Os dispositivos im-—
pressores das mAquinas
ensaiadas v&o da impres-
sora térmica ao Plotter
a cores e 4 direcg¢les
para a PB- 700 e PC-1500
(se bem que o controle,
da PB-700 sobre aquele
se fag¢a sobretudo atra-
vés de caracteéres de
contole, em vez de "ver-
dadeiros” comandos que
os 8k ROM de Plotter
fornecem ao PC-1500.
Empresas como a Quasar,
Panasonic e Tandy
Radio Shack (que comer-—
claliza modelos SHARP
com pequenas altera—
¢les), além das jA cita-
das, entraram j& na nova
concepg8o; e parecem dis
postas a trazer frustra-

¢80 aos utilizadores dos.

PC's, que se sentem ten-
tados a novos e mais po-—
derosos modelos.
Existira sempre um
novo e mais poderoso mo-—
delo prestes a salr; por
isso analise as suas ne-—

cessidades, e escolha de
entre aquelas gque tem
disponivels as mAquinas
que melhor as satisfa-
zem,

1- Do latim: Exempli

Gria:tilal

2— Simbolos de escrita
pré-alfabeto;
3- Zona de

armazenamento tem-
porario de dados.
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Um novo <ciclO NOS pProgradss —de=
formacdo ho campo da informatica, apll—
cada aos microcomputadores, tera inici-
o de novo neste més de margo.
Lutando caontra 0Ss vulgares <ursog

(ou pretensos cursos) de programagac
que vao proliferando, em quantidade e
m& qualidade, n80 deixando nunca de a-—
liar o facto alto preg¢o, a organizagdo
do jornal Micros & Hobbie uniu os seus
esforgos e gapauldades em conjunto cor
a CHAI INFORMTICA, A S. DA A.E. DO INS-
TITUTO SUPERIOR TECNICO E A MULTIMAC
—SHARP.

Reuniram-se condigdes, materiais
(dois equipamentos por aluno, um Sin—
clair e wum Sharp’ e humanas (A

monitorizagc8do dos cursos caba & Sec¢do
Digital da A.E. do 1.8.T.> para que
fosse apresentado um programa valido em
contetido e condigdes.
o Factor de honra... O prego. Facil-
mente dedutivel pelo prestigio das or-—
ganizacbes promotoras, O objectivo des-

te programa de formagdo ndo & O REal 1=
cro' )
Dai os mais baixos pregos sSerem
possiveis, aliados 4 alta qualidade
garantida.
EEEE ECEEFETSIESE
- ~4v-
- Programac8o em Basic
. o = v
- Programa¢8o Basic p/ utilizado—

res Sinclair.

-

- !

Programagdc em Pascal

b L L

b SN =i

- Programac8o dAE=embler
linguagem m&rguiha,
com conhecimentos Ba

Sk,

Oomo gd?anx%% & possiblitado-*
alunos. .

.~ Gop nossa 3m
ra recebemos Bl

TV =

1t 1L e

-
L1

dir-ngs-30
arinnipakhmen
nnados no m
Gramacan .

I L U1

1 REM € LIND OLiVEIRA,JAN.3S
B REM - L

PRRF
JORNAL MICROS & HOBBIE

LIND_RGE-DBS—baﬂ;Dé_—
OL IVEIRA
4459 HATOSINHOS

4@ CLS -
@- CRAY @,175: DRAU 255,8: DRAY

POKE 23658,8: PLOT 3,
@a,-175: DRRU -255, @

S@ PRINT AT 2, 5," tcon ve @

S g i r B$ "anar:o L=
Ct="Decimal”: LET Hi%=’ ‘Hexadecia
al”: RESTCRE

66 FOR n=7 TG 13 STEFR 2: RERD

%

7@ ‘PRINT AT n,3;H%: NEXT 2

86 CATA "1- Bgnarxo 7 Decimal”
“o_pDecimal s Bimario”,"3- anadec

imal 7/ Dec:nat" 44— Dec:iat £ He
xadecimal™
98 PRINT BRISHT 1;AT 19,1;" Es
cotha a opcan pretend;da (2
108 LET X%=INKEYS
- 118 IF X&="" THEN GO TC 1&3
196-3F - ( (CODE- X%) ¢42) CR { {CODE
X%)>52) THEN &0 TO 1g@ &t
i3@ IF X$—'1‘ THEN LET R=2: LET

- B=10:

.L,f
mul1dC

e = : e sl2g
o 1e1e CLs o PRINI, AToRe3i “So Tob MaUs sblv
153828, LET X=ENTVIi31-LEN (EgsnoFotLImaT

- 3 meses de consultas téunlcaa CIF%) ) /2)
Y ST OV et ‘Y N0 b v orifoa — 2 - e
pos ourso,m) s 5hA ‘a1 .27 Foda P
E——
A nEE otzen sbsbilsm s -bespits L R ﬁgT é$' -
_- Certificado #lesifald quaiPc 123“6"11%' s q"‘:”"gzg & 5_1~ : 89 “ead
% bog smof O £ AEUBBoy E C=LENGF -ﬁ_""_ﬁﬁgﬁx e
4 -}.’ﬂ" J)royeltameﬁté’ q emy s of S13A0oTH C\F:'.l'; aple- 21 g])unngr.conr-_ mo-g N0 & &
LR do, si10f] 2% ; o B B e, -
. b%@f&4espehlala em ﬁib?‘tezafg‘ilhnzh; sual‘ A é%g 8 LET_5=¢ Lm hAI"‘hi-;ﬁg. ‘q.:..-_,;f",
fma't}ivfl--— & rimogq ofias |pre= 110, L,geﬁs
- - mJ —moons s18g of=ra iQ?EEE% fNT (: BxINT (5/B)}+.5
te1q1ala<?ysyu L] T2 S 1?$&u§; qgagﬁﬁ;rtnpeanua&ummtﬁpﬂ
T —ey nbosupoles odl=td ) BT 't
: odpsti R ek e ThEW B 18119%a 07 BT
. .-1ogq spriade 87 enﬁhmn_ﬁbbcsxusqngh fegepgloat  aJaa
earals matgixd 5é5 s1ogs  Oke. Epadd - od
&3ovablSual Soiohic S —liaeo L a%éé Eidmgutm 0"
{CRE & 3§ el sbﬂo ol i
Zsq ofgloftiq |8 £ - 1183°f§ﬁ”1u9T&3}3v;a-u-ypegeas:a n3
-a5  ,z2lstkal mmgex oLERcl X!bqﬁ;EV% o Engrodyoabass BR
—A=zaosn afogel] odx S@@ TFy¥s-"0 THEN GO T <pbsdUquoD U8
ot 181s GO TO 18887 (X%="R"}
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[ R semelLhangs

FAzemos . neste m
de ensaia aprenci;
are egxistente n
aeenas atendendo ;

THREE WEEKS IN
PARADISE

No seguimento
dos é&xitos conse-
guldos com o "Her-
bert's Dummy Run' e
"Everyone's a WVal-
ly”, da MICRO-GEN
chega-nos agora uma
nova e divertida a-
ventura: Three weeks
in paradise.

E que paraiso!
Desta vez a familia
Veek: Wally, Wilma
e Herbert, decidem
fazer uma viagem A-
tlén{ico fora. Mas
els que se encon-
tram perdidos no
meio de wuma 1ilha
deserta, sem trans-
porte!

Qual
Cclnematografica, a-
final a ilha & ha-
bitada por nativos.
Wilma e Herbert s#&o

capttrados por es-
tes, que de vegeta-
rlanos nada téam.
.Wally vé-se assim
obrigado a lutar,
péla sua propria
vida e a . dos
familiares.

seus

= = —— <. - o o e : nho”

A tradicional
figura do Zorro e
Seus ‘"colegas” de
histéria =30 agora
transpostos tambem
Para o "ecran”, n#&o
€ém modo televisivg
as monitorizando o
§eu computador.

de® mas, princia;
qualidade.

Como seria

.
SEL.Eccionamos o s5:

i
5

A partir daqui
O nosso herdi, pélas

m¥os
tem de

do
dar

Jogador,

prespicacia,

aventura assaz

vertida. ~
Podendo

estes (sera?!!) que

conhecem bem este
Bénero de progra-
mas.

No entanto pa-
08 menos experien-
tes as "coisas” po-
dem parecer compli-—
cadas. )

Para a reali-
¢80 deste Programa
a MICRO-GEN rodeou-
se dos mails presti-

glados e afamados
"psicobpatas” e " pa-
ranbicos”, asim co-

mo exemplares tipi-
cos das mentes mais
"retorcidas” do
mundo da programa-
c8o, com o objecti-
vo' de realizar unm
Jogo absolutamente
desafiador.

Mas n8o desa-
nime, todos os desa-
fios podem ser ul-
trapassados, e ain-
da mais o cremos
conhecendo- alguns
dos "jogomaniacos”
que de espirito Lu-
sitano tudo conse-
guem fazer.

THREE WEEKS IN
PARADISE ira sem
duvida entreter

A histbria e,
esta também, a tra-—
dicional, em que -
vocé se coloca na
rPele do Zorro e
tenta resgatar a

bela mogca do caste-

lo onde o malvado
sargento Garcia a
prendeu.

0O seu 'enge-

provas
da sua-habili@ade e
numa
di-

. ser
Jogado com Joysti-
ck, tudo fAcil para

ClLasses: jogos o
t8cnicos.

OB momento -

divulgacidn de doic

muitos dos nossos = . =

lzitores Junto ao 4330 que embors rE

R e (ki DrSeedD ire nos promets ©:
)

durante longas
ras.

E um bom jogo

sem dtuvida.

PARA - JOGAR:

— TECLAS Q a P para

andar

apanhar
objectos

A a
entra
passagens
(portas)

+
SPACE
(salta)

VIDAS INFINITAS

-Quando morrer

pela primeira vez,

tecle SIMBOL SHIFT+

D+P, &imultaniamen-—

15 @
-m--lv
COLDF I8N i_r/,

ho-

l e 2 para

ENTER
nas

CAPS SHIFT

Um programs nSg il
quanto 3 nos. mai
E sem dyvida um o

tilitarios canceni

* LnRE SURE
NOTHING.

-

terd de ser u- Alguma origi-
tilizado para en- nalidade neste Jogo
contrar soiucles que aliada 4 fama
para a passagem de {§g pope pode leva-

salas onde encontra
as portas fechadas,
A sua imaginacHo
ser&d ent8o posta a
prova para encon=
trar a chave ou o-
bjecto adequado pa-—
ra abrir a porta.
Existem alguns
objectos -e devera
agarrar p embo-
ra a principio pa-
recam lnuteis, se-
réio depois necessa-
rios.

3

lo a uma boa
c8o.

posi-

Hr‘a.;u..-—
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oz meElhorss u-
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Sou assinante do jornal
MICROS & HOBBIEC..,),

Possuo o pPrograma
"MASTER FILE" mas n&o sel
trabalhar conm ele.

J& pedi instrugBes na
loja onde o comprei, nas
também me nd¥o souberam ex-

! plicar.

Portanto pego-~vos que

6& vos for possivel me deé@n

# algumas explicac8es para
trabalhar com o Master Fi-

=N
E Manuel Moutinho Rocha
' Calheta - Madeira

Este ¢ um problema que

muitos dos nossaos lejtores

“gostariam também de ver so-
lucionada.

Efectivamente o MASTER
FILE, embora sendo um. dos
melhores utilitaArios que
conbecemos para o SPECTRUN,
parece também, e talvez por
issd mesmo, nuito "'compli~
cado'”,

Vamos dar-lhe aqui
Penas algumas nogBes
por dificeis de entender
no& manuais, s8o0 praciosas
para a compreens3o do pro-
Brama e definic8o de campos
e ficheliros.

Posteriormente podere-
.mos exemplificar a constru-
¢80 de ficheiros, ou outras
aplicagBes deste magnifico
programa. v

Apelamos a algum
tor mais "entendido” neste
programa que nos envie ou-
tras aplicac8Bes, alteracfes
ou extensBes no Basic, algo
que na prAtica torne este
programa Util noutras apli-
cagBes ou com outras fun-
cles.

a-
que,

lels

O que permite?!!

- Permite, muits
sumAriamente, a constru-
Fao de ficheiros apre-
sentando diversos ecrans
‘ormatados a nosso gos-
-0, COm a apresentacfo e
lados que definirmos pa-
fa cada REPORT (ecram).
—~ Podemos definir
Ampos, que 1irfo depois

conter os dados a con-
sultar e tratar, num mA-
ximo de 27 na utilizacSo
normal do Master File
(um por cada caratér al-
fabético) ou mais de 40
fazendo o "POKE" que em
baixo indicamos e que
lhe permite referénciar
campos com caratéres nu-
méricos e alguns wutili-
zando Simbol Shift.

Para atribuir as
referéncias aos campos
de dados, os quais con-
tam para todos os ecrans
(dal n8o se poder uti-
lizar o Master File em
mais de um ficheiro de
cada vez, como ao pri-
“eiro contacto parece
aliciante e possivel),
partimos do MAIN MENU, e
fazemos " N-name data
ref.”, depois "A-Add
item” para referéncia¢8o
de um novo campo de
dados, damos-lhe ent&o a
referéncia
ou também numérica com
introducéio do dito poke)
e éescreve-se o texto que

aparecerd depois como
“titule” na entrada de
dados no normal manu-

seamento do ficheiro.
Por exemplo podere-
mos escrever aqul "Nume-—
mero de ficha" para a
posterior utilizac8o
deste campo nesta apli-
ca¢8o (ntumero de ficha).
Faca ENTER e repita
O numero de vezes que
necessitar para referén-
ciar novos campos. °
- Podemos definir
ecrans independentes
(mas referentes ao mesmo
fickeiro) nas quantida-
des de que neéessitar-

mos referé&nciando-os de
A a?Z, de 0 a® e ainda
pPelos caractéres com

Simbol Shift.

Para criar "ecrans”
partindo do MAIN- MERNU
fazemos "E - EDIT ,JFORMAT

“F.", depois”A- ADD NEW
HAT” e damos a refe-
rencia que desejarmos

para o ECRAN em causa. Q
passo seguinte seria "A
~ADD NEV element” e de-

finir a formatag8io . e-
cran.

Os campos de DATA e
"Literal Text” (textos
fixos) assim definidos

(alfabética -

s80 para
sa e n8o
qualquer outro.

Apbs referé&nciadbs
0s campos e formatados
O0S ecrans, temos um fi-
chelro pronto a ser uti-
lizado.

- 0 HMaster File
pPermite ainda apresentar
de uma a mais fichas por
ecran (ecran inteiro ogu
varias fichas por e—
cran). Teremos de aten—
der a este facto, deci-
dindo quantas fichas
queremos apresentar por
ecran, antes de formatar
qualquer delas. Podemos
ter no mesmo ficheiro um
ecran (por exmplo s& com

O ecran em cau-
interferem em

‘nomes) que nos apresente

5 (ou mais)
outros ecrans <(com o
historial ou curriculum
por exemplo) apresentan—
do individualmente cada
ficha. =

Se n&o definirmos
este intervalo entre fi-
chas, aparecem varias
fichas sobrepostas no
mesmo ecran, pols a ver-—
s8lo original de cada
RECORD (ecran formatado)
apresenta um intervalo
de 002 1linhas entre
fichas.

Este

fichas, e

intervalo (-}
definido quando, apbs
teclarmos "E", "A” (para
Um novo ecran a forma-
tar) ou "R" (para rede-
finir um ecran a forma-
tar) e apbs dada a refe-
réncia do Report (ecran)
a definir, nos aparece
no cimo do ecran a pala-—
vra '"GENERAL”. Tecle en-
tdo "R” e defina o "Pa
per"”, o "Border”, a "Se-
quéncia” (referéncia do
campo pelo qual a apre-—
sentac8o das fichas &
ordenada) e depois (=]
"INTERVALO”. E easte o
par8metro que determina
O espago entre fichas.
Devera introduzir-se
21" ou "22" para
apresentadas as
independentemente
ecran, ou 10 para 2
fichas por ecran e
consequtivamente.,

De resto, jA sabe.
Para introduzir os dados
do ficheiro, faca de i-
nicio (inicio de intro-

fichas

-duc8io de- dados)

serem §

'uAn 3 e
depois "P” para introdu-—
¢8oc dos dados de todos
OS campos, ou A para um
determinado campo.

Apbs inicializado
um ficheiro, basta fazer
"U"” quando em modo "DiS-
PLAY" dos dados e segui-—’
damente "P", e apss cada’
ficha faga "=" para din-
troduzir os dados de uma
outra.

Bem, muito mais ha-
veria para dizer  sobre
este programa, nomeada-
mente algumas alteracfes
no Basic para atributos
adicionais ao ficheiro,
mas deixamos A& conside-
ragcdo de todos v&s as
sugestBes, colaboragBes
ou duvidas sobre este
MESTRE-PROGRAMA.

Para pdder atribuir
referéncias numéricas
aQs campos (ITEMS) , ya
ao Basic <(a partir do
MENU faca "L" e "Caps
Shift”+"6") e faca:

POKE 65534, 48 (vers#o
0,9 do M.F.); de seguida
faca GO TO 1 e voltara

ao menu.

POr { g n
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ALEUHAS
BRLHIRAS

Help software:
ajudemme sobre es-
te programa!

Nos podemos a-—
Juda-1lo, para isso
aqui estamos, uma
rubrica cujo abjec—
tivo & esclarecer
duvidas sobre pro-
gramas, divulgar
instrug¢bes, N (BT
gues'’”, ''dicas para
melhor jogar'”, etc.

Qualgquer pro-
blema seu que eR—
volva software e-—
xistente e conheci-
do, ou outro menos
divulgado, cologque-
-nos sen hesita-
¢hes. Y

Se desejar sa-—
ber "como serd"” de-

terminado programa,
contacte—-nos igual-

mente.

Yworf

FRIGLIGHT

FAIRLIGHT & um jogd
onde o grande interesse
consiste em descobrir
novos '"truques’” pormeno-—
res essénclals para a
continua¢c&c do jogo.

Mas esse 1interesse
pode transformar-se no
contrario, caso alguns
segredos se fiquem nisso
mesmp, no "segredo”.

Vamos entag divul-

gar alguns "truques' pa-
ra o ajudar na conclgsao

Sgr3 §j3 gLl TigE dmE A2-
guSna [ jud3 i@ 40313, (3335 .
Tont3Icieti-nOs z@oTs S iTost

da aventura.

Por exer plo, na sa-—
la de ch8o quadriculado
e com alguns "redemoi-
nhos'’”, existe uma porta
secreta no lado direito,
em cima, e a que se pode
chegar empilhando abjec-—
tos em balxo e empurran-—
do.

Outro detalhe im—
portante & que, na habi-
tag8o do lado, na qual

se encontra um fantasma,
h4 uma c¢ruz escondida
dentro do trono. Para 3
colher terA de empurrar
uma das pedras que O
formam, e ainda que nada
se veja, ac debrugcar—se
encontra-la-—a.

CRITICRAL HMASS

0O seu objectivo &

atingir. o conversor an-—
ti-matéria atravessando
diversos niveis com di-
ferentes obstaculos.

Sempre gque a nave
seja destruida terd de
atingir, ''voando” numa
cadeira a jacto, uma das
Jbases de apoio a fim de
adquirir uma nova nave.
Mas nessa altura atengd8o
aos lagartos que comecamn

a surgir da areia (ins-
pirado no filme " DUNE")
que lhe absorvem ener-—
gla.

: Uma dica! Para pas-—
sar diversos niveis, di-
rija-se para a direita.

_ TECLADO

Z- esquerda
rotag¢éo
X- direita

Q- acelerar/voar

HBETCE PoInT

Para aqueles que
pensam ter esgotado ja o
interesse deste Jogo,
deixamos aqui uma alte-—
rag8c ao programa que
lhes pesmitird jogar os
quartos de final e semi-
finais a uma velocidade
que os fara repensar
sobre esse interesse.

3
. Fagam o seguinte:

Teclar MERGE"" e

ENTER; editar a 1i-

nha 10 e trocar

o numero 23313 por .

23320.
] Apagar os trés ul--—
timos ntimeros da 1linha
200 e fazer o seguinte:

210 DATA 175,50, 142
, 209,50, 153, 209, 195, 0,99
e de seguida ENTER.

Fa¢a ent8o entrar o
resto de programa, e
"goze' a espetacularida-—

de do jogo.
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A sua nave ultra 2&3‘%‘1.‘:1;.
passou o ponto de n#o
retorno: perdido na 1-
mensidfdo galactica vocé: b 1
n8o podera regressar )'\
mais & Terra. No entan- =3

] u.l
to, surgem particulas e- AR %
nergéticas assinaladas
no radar. Mas serfio elas
suficientes para o de-
fender da frota inimiga
que O persegue?
REGRAS DO JOGO: cD 3" inverso.

A transferéncia da . ] linha 15:-modo grafico
energia contida num X jopg opde diosrciT-os 3073 ngr {nverso
"beep " necessita de uma _ jmganoo o #CAO0BUS IOSMIZOY- !

-modo grafico
paragem. sobre uma es-— H By e T e
trela (X). _ . ias zods 1343.TEEC "3" npormal,

Voc@& dever&a escre- ’JE_ 4 padcn rrizi_?::s -modo grafico
ver o seu nome no inicio 2niEn T'E:l' ica EE S "5" inverso,
do jogo. Vocé & capitdo DB SRRASEEIRERIANE ey -modo grafico
i@ sazsn prdpris s 10’ ~=E

e trés naves, com as #CAnQue? CECSONS.iZS00- 5" normal.
quais deverA resistir o o L Tt VT O

maximo tempo possivel As linha 71:- 10 brancos.
naves inimigas!

DeverA observar o " 1linha 1000:- modo grh-
nivel do "FUEL"”, pois es-— fico duas vezes 32 '"8"
te baixa rapidamente. Voce movimenta-se como a sua pontuagéo. inversa.

Ateng80, uma nave utilizando as teclas 5 e
inimiga pode esconder 8. Os caracteres A, B, C,
uma outra!- (os inimigos DETALHES DA ENTRADA DO D, E, s3o os caracteres
gostam de se esconder e O nome do capitéo PROGRAMA graficos definidos a
consomem também as uni- que obtiver a malior bra- partir da linha 3 (est8o
dades energéticas!) vura cerd memorizado,bem linha 7:- modo grafi- sublinhados na listagem)

1 LET HI=@: GO SUB 46030 i,1: BEEP .1%2: BEER e el e ST T T : =
2 G0 TO 1¢ea =P+50 LET K=K+1: GO TC 368 = FDR F=0 TO 1@. PRINT RT F,
3 LET Nu=3: LET P=0 65 IF G=M CR G=N OR G=Z DR G=X "W : PRINT AT F, 30,“! : NEXT F
4 CLS THENM GO TO 382 1903 PRINT AT 5,6, > > >CHOQUE COS
6 LET K=18 . 67 IF x=@ THEN GO TO 129 HICOC<<™ INK 1: CIRCLE 27,132,1
7 LET A%="smr—ssmessceas " 78 LET S$=A%{ TO K) S: CIRCLE 223,132,15: INK 3: CIR
8 FLASH @ 71 NT AT 3,17, CLE 27,132,5: CIRCLE 223,132,5
9 INUERSE 1: PRINT RT 2,21;"N INK 3 RINT RT 3,17,5% 18085 INK ©: PRINT AT 12,5, "®...-
AVES :";NU: TINUERSE @ ae g0 TO 1= -;BETEDRO ﬁT 14,5;° ?.....:HISRI
1@ LET t=i5 i@@ BEEP .1,@: BEEF .1,@8: BEEF L*,AT 16,5; ee. .. JENIHIGO ;PT 1
13 PRINT AT 1,8;"CAPITAD “: N%f .1,1. BEEP .81,-3: BEEP .1,8: LE 3:~: i;-----5ﬂTELITE(138PtS)",ﬂT
1S FOR T=0 TC 31: PRINT IN{ 4; T NU=hRU-1 28,5; "%......ENERGIRA (S@p15)
HT 21,T; "R : PRINT INK 2;8T &§,T; 181 IF NU= B THEN GO TO 103 1313 FLRSH 1: PRINT 1#0; - TECL
~meTUARINT INK 2;AT @,T; "=": NEX 182 GO T0 E «SPACE> PARA JOGAR =
T T: FOR F=@ TO 21: PRINT IKNK 2; 103 IF P)HI THEN LET HI=P: G0 T. 18311 IF INKEY3$= THEN GO TO 18
AT f,8; " 17: PRINT INK 2;RT F,31; 0 2806 =2e
SIS NEXTE 184 GO SUB 158 1612 GO TO 1@11l
17 GO TO 398 185 GLS : PRINT AT 9,5; FLASH 1 1620 FLASH @: CLS : PRINT AT 12,
18 LET M=INT (RND328)+2 . “CAPITAO ";N$;AT 11,1i@;"50A PON 19; "COMO SE CHAHA O NOUQ CAPITAD
19 LET N=INT (RND323)+2 TUACAD E°:";P: PRINT AT 15,0;"R =*=. INPUT AT ©,10; “CAPITAO “; LI
28 LEW X=INT (RND3=28)+2 MELHOR PONTURCRO, *;HI;AT 17 =" NE n%
2S5 LET Z=INT (RNDi28) +2 FOI FEITA POR *;M$: FOR T=3i TO 2 1e€da 60 70 3 -
3¢ FOR Y=6 TC 2@ STEP 2 S@: NEXT T: CLS : GO SUB 186982 286 FOR x=1 TD 3: BEEP .3,7: BE
31 INK 2. PRINT AT Y,X;"$": PR 187 CLS : GO SUB 1@8a EP .15,4: NEXT x: BEEP .6,0
INT AT Y-2,X;" * 11® GO TO S 26085 CLS : IMK 3: FLASH 1: PRINT
32 PRINT AT Y,M; ¥ : PRINT AT 158 LET S=.6: BEEF &,8: BEEF 5+ AT 1@,5; "PRARABENS!!!...v0CE bat
Y-2,H; 2,3,8: BEEP 5,3,0: BEEP S5,@d: BEE €U © recorde”: FLASH @: G0 TO 38
33 INK 3: PRINT AT Y,N;”x": PR P 532,/3,3: BEEP 5/,3,2: BEEP 532~ @@
INT RT Y-2,N; 3,2: BEEP 5,3,8: BEEP 5,3,@: BEE 3068 LET m$=n%$
34 INK 21: PRINT AT v,Z;"¥": PR P 532,3,0- BEEP s,3,-1. BEEP S,@ 3€01 GO TO 1@5
INT AT Y-2,Z; # 151 RETUR d 4300 FOR n=0 TO 7: RERD a: POKE
35 IF INKEYS- ST THEN LET L= L= 204 IF K)lB THEN LET K=10 USR “"a"+n,a: NEXT n
1: IF L€l THEN LET L= 1 205 LET S%=A%( TO K} 4618 FOR 0=68 T 7: RERD b: POKE
36 IF INKEY%$="8" THEN LET L=L+ 286 PRINT AT 3,17;" - USR "b"+0,b: NEXT o
1: IF L>»28 THEN LET L =28 2@7 INK 3: PRINT AT 3,12;"FUEL: 4828 FOR p-@® T0Q 7: READ c: POKE
37 PRINT AT 20,L;" th ~ DL USR "Cc"+4p,C: EXT p
. S@ NEXT Y 51@ PRINT AT 2,1; "PONT0S:";P: R 4@306 FOR q=0 TO 7: READ d: POKE
52 PRINT AT Y-2,M4," ": PRINT A ETURN USR “d“+a,d: KREXT q
Y= 2hIN e PR T NT AT Y-2,X;" - 5@ LET G=INT (RND328)+2: PRINT 4848 FOR r=0@ TO 7: RERD e: POKE
PRINT AT Y-2,Z," ": PRINT RT 3, AT 20 G;“x": PRINT AT 2,1; "PONT USR “e"+r,e: NEXT
KiRaes -NIUUETIK= =K-1 0S: 4@50@ DATA 8,126, 2;3 255,253,255
53 IF K=8 THEN GC TO 10 328’ IF K>10 THEN LET K=10 ,116,60,102, 255 255,68 60 24,24,
55 IF L+1=H OR L+1=N OR L+1=X 338 LET S$=A%{ TO K) 24, 129 65 44 SE,:B S:,ES 129 56,
THEN GO TO 180 348 INK 3: PRINT AT 3,17;°" 255 ,28,255,58,255,28,255, 24, 68,1
57 IF L+i=Z THEN BEEF .1,1: BE = 3 89, 189 255, 189 189 36
EP .1,3: BEEP .1,1: LET P=P+183: 358 INK 3: PRINT AT 3,12; “FUEL: 4070 RETURN
LET K=K+2- GO 5UB 298 *;9% 9999 CLEAR : SAUE “CHOQUE CO5" L
668 IF L=G OR L+1=G OR Li+2=C TH 368 GO TO 18 INE 1 1
EN PRINT AT 20,L+1, "S0"  PRUSE 5 1088 IKNK 2: PRINT "
9@: PRINT AT 24,L+1;" *: BFEP . Eleseneregmme=t" - PRINT AT 19
F . ‘ o
‘ W A =B R LW [l 0 T P R B8 = Fii 20 400V l[:'r
el 1 0
_ e M L RS L RIS CLVLRE Y R i EI L 5 N0 o
:';*J BooEREEEEE ELIFIER L1

e I o m@EEn FORA BRI ry
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3.2.2 UNIDADES DE
IMPUT/ OUTPUT
(respectivamente
entrada e sailda)

Estas unidades de
entrada e saida (I/0)
s8o0 de extrema neces-—
sidade para o utili-
zador, ja& que & atraves
deste sistema que o uti-
lizador pode comunicar
com a unidade de pro-
cessamento central (CPU
—Control _Processing
Unit) do computador.

3.2.2.1 UNIDADES DE
ENTRADA - IMPUT

As de majlor implan-—
tacfo sdo:
~ Teclado (Keiboard>
- Digitalizadores
— Caneta Luminosa
(Light Pen)

— Alavanca (Joystick)
- Rato (Mouse)

Analizemos cada uma
delas:

-~ TECLADO (KEYBOARD)
Forma corrente de
introduc8o de dados e
instrucles por meio das
respectivas teclas.
-DIGITALIZADORES:
S&o superficies
planas que permitem ao

passar sobre um elemento
grafico a sobreposto,
com uma ponteira elec-
trica, introduzir na ma-
quina as coordenadas dos
pontos que constituem
esses elementos ai tra-
¢cados

Disponiveis em doils
tipos: tabletes (plaque-
tas) e mesas.

Diferem essencia-
lmente nas dimens8es:
FORMATO A3 - 219x420 mm2
para as plaquetas e
formato muito maiokxr para
as mesas.

—CANETA LUMINOSA
(light-pend
Trata-se de
ponteira munida de

uma
uma
(u—
sualmente vermelhal . me—
diante a qual se podem
apontar zonas num dis-
play visualisador).

BINI CUEREZE BE EBESEIC

stz B 3 O marcc= o3 fdiai E
so d= BASIC gus t=mms Aia8d = O3-
arag=Entar.

Ssts mapitula mgsozzE 3 DimoOs
intreoducdo = 0O IniZiR B3 3IGS ETU-
ohps O arogransn=t-

g mszriir dEsiz 2On:3 SECENES
mi@is praticos = diC=3T33 N=E 3T
sont3n&an dos 0o t=nE@s. =@M ENECET
s consideraciass mE3iInEcisas . o=
gomgns transg Sons.=03 F J2E30Es
S3ris.

—ALAVANCA um sistema, permitem a

(joystick) impressdo de todo @ qu-—

Manipulo articula- alguer tipo de informa-
do, que .pelo seu movi- g¢Ho armazenada no C.P. u.
mento permite deslocar linha a linha ou. por

um cursor num display;
muito utilizado em jogos
este periférico permite
associar ao cursor uma
figura ou objecto sus—
ceptivel de movimento.

—-RATO (mcuse)

Dispositivo com
forma e dimens8ies idén-
ticas a um rato com
rodas, permitindo analo-
gamente ao joystick des-—
locar o cursor sobre o
display.

lotes.

- MAQUINAS DE DESE-
NHAR (pen plotter)

Dispositivos que
deslocando uma caneta e/
ou papel permitem tragar

graficost® (desenhos ou
caracteres) .
Estes dispositivos

podenm ser de dois tipos:

(bed

- De mesa
plotter)

AT

UN LA LE
SAIDA - ULIEPUT

Destas unidades
de maior relevo séo :r

- Impressoras

(l1ine printer)

— Maguinas de
senhar (pen plotter)

— Vizualizadores
(visual display unit)

e A

as

de

PRESTEMOS-LHES ATENCAO:

- IMPRESSORA -
printer)
Peca importante

(line

de

- De rojo (drum
plotter)

-VISUALIZADORES (VDUD.

Aparelhos ou
tores que apresentam mno
visor graficos (caracte-
res e desenhos) de uma
forma volAtil.

Existem doils gran—
des grupos deste tipo de
aparelhos:

—~ CRT (tubo de
108 catbdicos);

ra—

3.3 CONFIGURACOQOES.

Genéricamente, a
configuracao minima sera
‘constituida por um pro-
cessador, uma unidade de’
entrada (tecladol) e uma
de saida (visualizador
ou impresgora; & um sis-—
tema basico.

= outros
(membrana LCD,

tipos
etc).

Des C.R.T.
tipo raster sfo os
gares receptores de

e os mais utilizados.
A possibilidade de

justapor periféricos per
mite a ampliag8o e a
"perfomange” da configu-
rac%o. Todavia a mais
importante & o sistema
de membria de massa, sem
o qual ndo era possivel
armazenar de forma per—
manemte qualquer infor-
magdo.

Como exemplo, uma
configurac8o -possivel de
caracter industrial e ao
nivel do projecto assis-
tido por computadores
(CAD-computer aided desi
gn), o qual compreende—
ria os segulntes despo-—
sitivos.

- Processador
R.A.M. > 260 k/bytes
~ Teclado

- Visualizador tipo
"raster” com capacidade
grafica de alta resolu-—
¢&0o.

os do
vul-
TV

com

— Impressora para
papel continuo formato
A4.

— Membria de massa
>10 Mbyte em disco.

- Plotter de mesa
em formato A3 ou plotter
de rolo.

- E uma estac8o
trabalhe designada
«work station).

4 - O SOFTVARE.

de
por

Este termo designa
programacfio e toda a a-
ctividade lbgica associ-
ada ao sistema.

Sera
com que

este o tema
iniciaremos o
capitulo do proximo
numero, em gue a par Com
o inicio da programac#o

moni-‘daremos um pouco mais-de

dinémica e , exposic&o
pratica aos temas versa—
dos.

Entretanto estamos
aptos a responder a
qualquer dovida ou pro-
blema com que os mals 1i-
niclados se deparem. Pa-—
ra tal criadmos o Clrculo
do Iniciado



Escolher uma impres-
sora & uma das priorida-
des dos utilizadores dos
computadores para fins
profissionais.

As primeiras carac-—
teristdcas para avaliar
uma impressora, s80
principalmete o preco, a
qualidade 8 a velocidade
de impressédo.

Existem vaArios ti-
pos de impressoras sendo

as mais vulgares as
seguintes:

—~ MARGARIDA (Daisy
wheel ou letter quali-
ty). Usam um conjunto de
caractéres activados a-—
lectrbnicamente, que ba-

tidos numa fita com tin-
ta reproduzem o caractér
no papel. Este sistema
produz uma impressfo de
caractéres cor, optima
apresentacfo semelhante
&4s mAquinas de escrever.
S8o impresssoras ideais
para processamento de
texto devido & sua qua-
lidade, mas tendem a ser
caras, ruldosas e lentas
costumam ter poucos ti-
pos de caractéres e n&o
produzem graficos.

— MATRIZ DE PONTOS
Estas impressoras
constroem os caractéres
através de um ntmero va-

riado de pontos agru-’
pados em forma de matriz
,- usando para ilmpres-—

s8o uma matriz de pontos
que activada mecénica e
eiectrbnicamente se des
loca sobre o papel e
através do embate numa
fita com tinta impressi-
ona o papel.

| = QUALIDADE CORREIO
(NLQ - near letter qua-—
lity> s8o

impressoras

POR:
BHTOHIO FERMANDES
R HELPE H4ARRUGES a3gui ==t
M3is UM3 =23 =M contdcio =035 -
0.
G25it3d U323 sgm@Es  SZL3IT um
AOucd sgbre ImprsSssooas . 92 i=a-
tativzs d= o zjuds~ Aums se=ncast
2scolia. i
© .. . PBara gualgusc  igrormacac.
?dl?lﬂﬂEL, SOOo72 Gz~dusT=. con-
LZCLE-105 .
matriciais ou de Jacto.racteres. 0O preco, es-
de tinta que através de te depende realmente da
uma segunda passagem s0- qualidade e velocidade

bre a mesma linha aumen-—
tam a densidade dos ca-
ractéraes ficando estes
muito mals definidos. As
impressoras de tinta u-
tilizam o mesmo sistema
das matriciails sb qua o

Jacto & dirigido a cada
ponto da matriz n8o ne-
cessitando de fitas com
tinta nem de pinos na

cabega da impressora.
Estes tipos de
pressora (NQL, jacto
tinta e matricials s&o
rapidas e flexivels po-
dendo através de softw-
are reproduzir graficos
e outros tipos de ca-

im-
de

GRANDE SORTEIO .

de 1impresséo.

Um outro tipo de im-
pressoras sdo as térmi-
«<as e electroesthticas
daeveras baratas e silen-
closas mas que, por ne-
cesslitarem de papel
pecial, se +tornam dis-
pendiosas. N8&o sendo
vulgares os tamanhos de
papel A4 s8o portanto
recomendadas para uso
particular.

Consoante o uso a
dar A impressora assim
esta dever& ser escolhi-
ida, por exemplo, uma
impressora de 20 cps

ESHY

(caractéres por segundo)

para imprimir 200
vras demorard cerca
uma hora e meia para
fectuar o trabalhao.

S terd agora de a-
dquirir uma impressora
com o mesmo tipo de in-
terface do seu computa-
dor, um cabo para efec-—
tuar a ligac8o e reunir-
lhe o software necessh-
rio para tirar o maior
proveito da impressora.

E precisoc todavia
tomar aten¢fo, pols os
programas ytilizados po-
dem necessitar de alte-
ragcfies para funcionar
com certas impressoras,
mas normalmente estes
s8o fAclilmente adapta-
dos. O seu revendedor de
certeza o ajudarA neste
tarefa.

pala-
' de
a-—

No numero passadc
falamos de 1interfaces.
Em caso de alguma difi-
culdade contacte-nos.

HELP HARDVARE! 1!

BOA SORTE




T
Temos recebido al-
gumas questBes sobre o
que & a compilag8o de

programas e se ela & po-
ssivel no spectrum.

E fazemos referénci
a ao spectrum, ndo por
ser um computador desti-
nado a executar progra-
amas complicados mas sim
devido & sua grande di-
vulgacdo.

A compilag8io de pro-

gramas prendse-se na Sua
esséncia com o seu tem—
po de exacug8o e na sua
autonomia em virtude do

programa compilado estar
sob a forma de ctdigo
mhquina .

A func8o do compi-
lador & neste caso tra-
duzir o programa na for-
ma de texto (pascal, ba-
sic...) para cbdigo de
mAquina (ou macro assem-—
bler), chamando-se "obj-
ecto” ao programa compl-
lado.

0O texto do, programa
(as instugBes adequadas
pelo operador) s@o for-
necidas & maAquina atra-
vés de um programa auxi-
liar, vulgo editor, que
armazena num ficheiro
(no spectrum, em RAM) as
instrugbes da linguagem
sob uma forma inconcebi-
vel pelo compilador (de-
signa-se assim por
source) .

JPor vezes exlstem
compiladores que, ao
invés de traduzirem di-
rectamente para cbdigo
de mAquina (versfo Ob=-
jecto final)
mam a 'source'’
fonte ) uma versdo
"macroassembler ou
code'.

Esta

(programa
dita
" p_

destina-se a
reduzir a extencdo do
programa compilado n#o
sendo por isso o tempo,
de execug8o agravado si-
gnificativamente.

Para dar conta des—
tes factos apresentamos
um programa muito sim-

ples, que permite contar

os numeros primos exis-—
tentes até ao ntmero
SIZE.

Esta pefjuena demons-—
tragcfo no spectrum é
possivel visto existir
entre nos uma vers&o de
compilador-basic spec—
trum capaz de converter
todas as suas instrugles
, acrescentando algumas
importantes pela redug8o
que podam acarretar no
tempo de execugfio de de-
terminados programas.

Note-se que até a
data n8o' existem no mer-—
cado compilladores capa-—
zes de manipular strin-
g's de caractéres e O
brigam a condi¢Bes bas-—
tante restritivas & pro-
gramac8o com matrizes,

transfor—

BOE:
S + Tz
2 X . 13 ST EIEE D3

A compilzzgg  ds um STO- Eydisiad
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estamo-nos a referir ao
"super—compiler” da sof-
tek e anteriores .

Este novo compilador
para o spectrum langado
pela Oxford Computer
System denominado 'blas-
t' e a que ja fizemos re
ferén¢ia, apresenta jun-—
tamente um 'toolkit' pa-
ra permitir de um modo
inteligente a compilagéo
de longos programas .

O editor usado & o©O
do prbprio sistema basic
residente em ROM no Spe-
ctrum permitindo por is-—
so compilar programas
destinados ao interpre-
tador do spectrum .

O interpretador, co-
mo a prbpria palavra in-
dica, n&o & mals do que
o programa residente em
ROM que faz correr OS
programas basic do uti-
lizador, interpretando
as 1instrugBes uma por
uma, em oposig8o ao com—
pilador que converte to-
das as 1instrugBies para
ctdigo de mAquina e de-—
pois q utilizador execu-
ta o programa de uma 8O
vez.

Como se pode ver
pelos valores apresenta-
dos (cronometrados em

tempo real) a compilag8o
reduz o tempo de execu-
¢%0 na ordem de 4:1.

Pode-se pensar que
& pouco, mas note-se que
para programas longos J&
traduz uma melhoria
razoAvel (programas de
chlculo ciéntifico: néo
s80 poucos os que colo-
cam o spectrum a fazer
contas durante 1 dia (24
horas) .

Outros compilladores
had referentes a outras

linguagens (Pascal,ou C)
com um programa similar
ao apresentado, conse-
guiriam raz@ies de tempo
em relagc8o ao basic in-
terpretado de K aproxima-
damente 20:1 (¢'C') ou
aproximadamente 14:1
(pascal) mas serdo exem-—
plos que ficaréo na-
turalmente para outra o-
casifo.

Sobre a autonomia
esta prende-se com o
facto de um programa in-
terpretado necessitar
sempre do interpretador
para correr o que torna
um programa pesado: no-
te-se que um programa de

5K em basic no spectrum
n%o s8o0 sb 5K ; s8o 5K
+16K de, ROM, pois sem

ela o programa nféo pode-—
ria vir a ser. executado!

Um programa Ja
compilado (vers&o , ‘ob-
jecta) por seu turno ndo
tem necessidade do com-—
pllador para nada... é
totalmente auttnomo.

Pode ser colocado
na mAquina mais "estupi-
da’' que possua O nmesmo
processador referente ao
computador que o conce—
beu que correrd sempre,
as vezes com melhoras de
tempo significativas (no
caso do spectrum, corre-—
r4 em qualquer microcom-
putador & base do Z2-80,
por ex: o ZX-81 )... que
tal passa-lo para o &eu
velho ZX-817!!

. TERMINOLOGIA.

SOURCE: Ficheiro de
'Input’' a que recorre O
compilador, onde existe
o programa sob a forma

reconhecivel
também
' spurce

texto
humanos;
ou

de
pelos
'source file’
code' .

OBJECTO: Resultado
final da compilag&o (Ou-
tput’ do compilador)nor-
malmente cbdigo mAguina
mas também ''p-code'” ou
(macro-assembler) também
cbdigo objecta.

CODIGO DE MAQUIKNA:
Linguagem binaria, tnica
reconhecivel por qual-

quer microprocessador
(no spectrum, Assembler
Z-80) (p-code) ou ‘''ma-
cro—assembler’: Repre-—

sentag8o intermédia en—
trs a linguagem de alto
ntyel(Pascal, Basic,etc)
e o cbdigo mAquina. Em-
bora requeira menos es—
paco de membria do que o
cbdigo de mAquina neces-

sita contudo de um pe-
queno interpretador a-
penso ao cbdigo de ob-

jecto (insignificante em
programas longos) bas-—
tante mails rapido do que
a interpretac&o & ligei-
ramente mais lento que O
cbdigo de mAquina.

Esperamos ter elu-
cidado aqueles leltores
mals confusos sobre este

assunto e, claro, col'os
camo-nos & disposig8o
dagqueles que dos nossos

servi¢cos necessitarem.
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Muitos dos directo com a rea- oontihgentes nédo aos leitores deste
leitores deste jor— lidade microinfor- poden fazer grandes Jjornal.
nal dido agora os matica. anuncios, e dos pe- - Os pequenos a-—

primeiros passos no Algumas empre- quenos gue fazem nuncios aqui publi-
mundo da informadti- sas sentindo esta procuram a maior cados sdo classifi-
ca. Tém portanto de realidade fazem pu- rentabilidade. cados por localida-
conhecer as casas blicar os seus a-— Guia de merca- des e actividades,
comerciais do ramo nuncios e tornam-se do abre perspecti- facilitando a con-
existentes na &rea conhecidas, logo vas a todas as em sulta dos leitores
da sua residéncia, procuradas. presas, aliando es— interessados!
onde possam tomar Mas outras h& te facto & presta-
um contacto mais que, por diversos ¢8o de um servigo
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PLEBL ICRCEES s
CHICAS HHIEMCIES
TECHICHS
A todas as Editoras ou Publicagbes Todos o0s nossos assinantes podem

cujo contetido se enquadre no &mbito da
Microinformhtica, propomos que nos con-
tactem, no sentido de apresentar—-mos
‘a0s nossos leitores as novas obras e

fazer publicar aqui os seus pequenos a-
auncios, gratu.tamente.
A idéntifica¢8o para contacto (mo-

rada ou telefone), cu a designacéo

edi¢cles que vdo surgindo e 'lhes possam "Resposta ao numero ..."” & incluida no
interessar. ; numero de palavras a publicar, que néo
o ; (o]
gﬁgﬂé@gﬁ“ggﬁggd ZX SPECTRUM a programa- Podsiie xcedergasizok
o &diiD T o ¢80 pade ser desenvolvi-

o | 1a§eca§a a‘;és main da a um nivel superior, A publicag8o destes pequenos anun-—

anhzc;‘do e SR explorando as reals ca- cigs & exclusiva aos assinantes do MI-

e el Micoroes ig:idzgiiuigigizs Pezg‘:‘ CROS & HOBBIE, n3o sendo permitida a
V uvais i i

pessoais. e it SRSt Ty o q quer outros individuos.

Torna—-se necessario
desse nome.

N\

tomar contacto com novos
e mals avangados siste-

mas de informa¢c8o, e o0s
sistemas de Base de
Dados n8o podem passar
ignorados.

PROGREMACAD AURNCHGA
- HE SPCCTRS

Praticada mesmo no

O conhecimento pro-
fundo das caracteristi-
cas da mAquina utilizada
e instruglies de progra-
mac8o &, para tanto, es-—
sencial.

A presente obra po-
de considerar-se '"mails
um passao' para atingir
tal realidade.

X 16.000800 Vendo Spectrum;
8.000800 Vendo Printer;
22.500%00 O conjunto.
Possuo Garantia de 6 meses.
Pouca utilizacéo.

Resposta escrita ao n. 31

X VENDO Spectrum novo
17.500%00
Resposta escrita ao n. 32

¥ 2048 + Gravador + Joy

stick

Possuo garantia sem data
28. 000800, ou ofertas.
Resposta escrita ao n. 33

X 2068 + Cartridges com
Interface 232 e cart. Tas
sword d
Tudo por 29.800800
Resposta escrita ao n. 34
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Exmos. Senhores,

Juntamente com o envio
da assinatura anual do vos-
so jornal, aproveito a o-
portunidade para colocar ao
consultbrio a seguinte
questao:

1- Possuo um micro-
computador, ZX spectrum 48

f

¢ 2- Pretendo aproveitar
a salda video composta do

micro e utiliza-la, sem
passar pelo modulador, num
televisor que funcionara
assim como monitor (mono-
cromAtico);

3~ Gostaria de ser
elucidado da forma de con-
cretizar esta minha pre-
tensdo, pelo que vos pego
sugestBes para as modifi-
cagbes a efectuar neste

sentido(...).

ALVARO DIAS OLIVEIRA

PORTO
0O spectrum tem mna parte
josterior uma ficha exter-

na onde s8o acessivels os
mais variados pinos de con-
trol interno entre eles uma

- CONSULTORIC
TECHICOD

et tas]
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VUSRI
- I
Isto torna ﬁéséfvél, Serad poils, em princi-
através de um "edge connzc- ‘plo um pouco dificil adap-

tor” ligh-lo a um monitpr
video, alids facto ja rpro
Yorcionado directamente ng,
2048 e 2068, sam s~y atra-
ves do "edge connector’.
Ecta saida pres-—
ta ao envio de

sh <g

t
I:=aufncias

de viden, sem cunsrte de
audio. Ora a wmaiotta drg
T.V.'s n8o possuem nenhuma
‘entrada video e & atural
que ndc disponham 1nterna

mente de qualouer zona ca-
paz de aceitar video com-
postn standart do tipo mo-
duladu pely spectrum. Até
porgu: existem varios com-

tar o seu televisor tornan-
do-o num monitor video.

No entanto e caso a
bibliografia do aparelho
ndoc fique s6 pelo esquema
(além dos indispensaveis
conhecinmentos de electrb,
nica), poder-se-&4 encontrar
uma solugdo particular para
0 caso.

Agradecemos, portanto
o envio das informa¢Bes que
possulr sobre o aparelho,
para que possamos esitudar o}
esquema e poder, parventura
prestar-lhe o nosso rontri
b

saida de. video na parte putadores ‘que modelam video UtgﬁATOS PELA (OLARORACA
inferior da placa, junto de sutras formas, exigindo )

aos OV (ver manual do wuti- portanto monitores apropri-- H. FERNANIMS
lizador, cap.23) adas. ©_ ¢ S.D.A.E. 1.3.1. )

‘esclarecer

‘pensavel

NOTA: O consulterig
tté-nico néo se destina a
resolver problemas pt-~

intsiro, nem em formnece:.
P! "Framas completos.

E sim seu objectivc
sobre ques-
tB8es pontuais de deter-
minada matéria vocacio-
nada para a informhtica,,
cuja documentacdo indis-
nos deve sar

ou ajudar a
elaborar o debbuging de
programas que deveré&o
ter assinalados os erros

remetida,

jA detectados e uma ex-
plicag8o concisa do que
faz mas n&o deveria fa-

zer.,
Quando surgem duvi-

‘idas durante a programa-—

¢c80,elas sero atendidas
na medida do possivel,
normalmente pela publi-
caglo de uma informagd&o
alargada sobre as ins—
trugcbes que levantem po-—
lémica no seu emprego.

Esperamos poder
desta forma corresponder
a todos os pedidos que
nos sfo dirigidos, e la-
mentamos n8o ser tédo
breves como desejariamos
nas nossas respostas.
Sabemos no emtanto poder
contar com a vossa aten-—
¢80, compreensdo e cola-
boracfo.

Mandem sempte

b

Foi jA distribuido
por todos os assinantes
deste jornal, o boletim
informativo 1/86, en—
viado junto com a pre-
sente edig¢&o.

Este boletim & ex-
clusivo aos assinantes
do Jornal, MICROS & HOB-
BIE, e através dele de-
sejamos manter um diAlo-—
go mals directo com to-
dos.

E um meio de
informagc8o particular a-
través do qual s8oc ex-—
clarecidas duvidas mails
gerais de todos os assi-
nantes, situa¢8o actual
e projectos da organiza-—
¢80, correic dos assi-
nantes, etc.

ALGUMAS DUVIDAS DOS NOS-
SOS ASSINANTES

Embora este seja um

bole-
sando
de interesse tamb&m para

dos objectivos do
tim informativo,

og futuros assinantes
devemos esclarecer aqui
algumas duvidas que fre-

quentemente nos sd0
colocados.
PROGRAMAS DE OFERTA POR
ASSINATURA

Todos os noseas as—

simantes tém direito . a,

respectivamenta:
— 4 Programas. por.
.. assinatura @ a—

TnyEls
- 2 Programas por
assinatura se-

mestral.

COMO USAR ESTE DIREITO?!

- Os programas S#8o
oferecidos, podendo ser
pedidas em gqualquer al-
tura, inclusivé no acto
do envio do boletim de
assinatura.

- As cassetes ndo
s80 incluidas na oferta
(excepto acs assinantes

anuals que fizerem a sua
assinatura até a saida
da proxima edigéo), de—

vendo, os asgsinantes, que
n%oc’ beneflciarem de
dferta da cassete, en-—
wiar<nps uma, ou 0O seu
valor, onde serdo grava-
dos " o . pragramas = ‘que
fiverem escolhido.

- Apenas os assi-
nantes ~ anuais com os

boletins incluidos nesta
edi¢8c benefeciam da

oferta da cassete supor-—
te, uma C20 em que 840
gravados os JOgos esco-
lhidos.

QUAIS PROGRAMAS

- Os
nantes poderdo
0OS programas
toda a nossa lista de
software. Esta inclui
praticamente +ecil-= - o8
programas exis'en! =3 no
nmercado, e & <enviada
(completa) Juntamente
com a primeira edigéo de
assinatura, eu por pedi-
do, sendo também publi-
cado neste jornal extra-
tos da mesma.

nossos assi-
escolher
de entre

- As gravagfes tém
garantia de troca por a-
nomalia, e incluem ins-—
tructles de teclado.
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Ora viva, amigo.

CA estamos, de nova
si. Um pouco
mais tarde do que havia-
mos previsto mas um a-
traso que ‘ pensamos ter
sido o ultimo.

Ca estamos de novo
dizia eu, mas ca estamos
também com a apresenta-
¢80 e novas concretiza-
¢8es algumas inovadoras,

e muitas I1deias para
continuar.

Novas concretiza-—
¢cBes apresentamo-nos de
cara diferente, me lhor
dizendo de corpo inteiro
diferente. Diferente na
aparéncia mais idéntifi-
cados com o conteltdo e

ambito deste circulo de
amigos que nos léem
(todo o leitor ¢é& nosso
amigo).

Mas n8o nos ficamos
pela aparéncia. Efecti-
vamente também a produ-
¢80 e organizag8o desta
publicac8o & i1novadora:
& com microcomputadores
provavelmente iguais ao
seu que realizamos toda

a produg8o grafica des-
te jormnal.

Efectivamente per-
demos algum tempo para
tentar atingir o objec-
tivo a que nos propuse-

mos, mas conseguimo-lo,
muito embora ainda este-
Jamos longe da perfeigdo
grafica, sabémo-lo.

Bem, c& estamos, e
s vocé nos pode agora
criticando ou elogiando
expor a sua opini&o
qualquer que seja. As

suas palavras sdo sempre
bem recebildas.

omaora
der 3 itodas 3=
ment=. publizamos

JUE Nos parecemn
tivas . mpor traia
interessae g3kl .

Exmos. Senhores,

¢...) Como director @ {fun-
dador de um pequeno clube de wu-
tilizadores de microcomputadores
, o KICRO SOFT CLUB(...) venho
oferecer-vos a minha colaboragBo
e da minha equipe

(...) Enviamos—vas Junto
alguns artigos retirados da nos-
sa pequena revista de 1/86, para
uma primeira colaboracfa.

Propomaos a wealizac8o de um
pequenc sorteio em que poderemos

oferecer, -1 leitores que
acertarem em algumas perguntas
formuladas, alguns jogos (...).

Para o proximo numero en-
viar-vos-emos mais artigos, po-—
ke's, programns, truques @ paG-
satampos.

XICRO SOFT CLUB
Rua Cimo de Vila,B84
4000 PORTO
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Obrigadissina
colaboracko.

Estamos abartos tambénm o
colabora¢fes mais concretas para

voGsa

pela

com pequenos clubes, escolares
ou regionais, como o vOSsO @
portanto foi bastante util o

vosso contacto.

A gquestBo do concursc eeréd
pacsada a pratica, pelo que a-—
gradecemos a sugestSo,

Desda jd tomamos também a

liberdade de considerar @ yosso
clube como assinante dacte
Jornal de todos nos.

Continuvem a colnbcrar' con-
nosco, & o que vos pedimas * pois
g mesmo poderfc esperar de nos
sempre que necessitem, pois tudo

faremos para vos ajudar.
C& ficamos na espera do
vosso contacto.
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