ALVARO GONGCALVES PINTO
e
CARLA GONCALVES PINTO MARTINS
e
MANUEL ANTONIO RIBEIRO

sio os autores dos programas premiados em Marco. O Alvaro Pinto e a Carla Martins,
tio e sobrinha — mais um exemplo de boa colaborac¢do familiar, escreveram para oS
«JOGOS SORTIDOS», ASTER. O Manuel Ribeiro foi seleccionado pelo seu jogo, PERS-
PICAZ.
Recorde-se que aos leitores dos programas seleccionados oferecemos dois prémios:
uma assinatura semestral dos JOGOS SORTIDOS e um volume encadernado da revista
de Banda Desenhada JORNAL DA B.D.

ENVIE-NOS OS SEUS PROGRAMAS ORIGINAIS
E GANHE PREMIOS

Colabore connosco, enviando-nos o seu programa original, do seguinte modo:
1. Nome, morada, idade e n.° de telefore.
2. O programa de preferéncia em cassette, indicando o tipo e a capacidade do computador.
3. Uma descri¢ao geral do jogo com as instrucoes necessarias.
4. Uma explicacdo detalhada da funcéo das varias partes do programa.

Para: JOGOS SORTIDOS - Rua Duque de Palmela, 37, 2.°-Dto. — 1200 LISBOA




Este jogo foi escrito por Alvaro Gongalves Pinto
e Carla Maria Gongalves Pinio Martins, tio e
sobrinha, ambos jovens e moradores na Venda
Nova, Amadora.

Como nos enviaram uma descricdo pormenori-

zada das duas partes que constituem o progra-
ma, bem como as fungdes e as rotinas, trans-
crevemo-las na integra:

1.2 parte

Invasores exiraterrestres vao invadir a Terra. Para
evitar isso as oito naves terrestres espalhadas pelo
sistema solar reunir-se-30 na Terra para assim a
poder melhor defender.

Na travessia as naves terdo de atravessar cinturas
de asterdides. Cada nave dispde de um certo com-
bustivel para a travessia. Durante a viagem vai-se
perdendo combustivel e se bater em algum aste-
réide também, Se ficar sem combustivel antes de
chegar a base a nave perde-se no espago,

Ao chegar a base poisa-se numa plataforma rolante
que rola para a direita. Depois & s¢ colocar a nave
num dos hangares vazios. O combustivel poupado
nas travessias € transformado em pontos na 2.2
parte.

2.2 parte

Dispée-se das naves que conseguiram poisar na

base, e que defenderfio a terra dos invasores.
Ha dois tipos de invasores. Uns que andam a
volta da terra a uma distancia fixa. Os outros sdo
suicidas e cada vez que um deles atingir a terra
{topo do écran) a frota terresire perde uma das
suas naves.

O seu objectivo &, pois, abater os invasores com
C seu lazer de alta poténcia. Atencéo que eles
também ripostam com os seus, embora estes de
menor poténcia, mas suficientes para que atinjam
a4 sua nave se estiverem na orhita terrestre ou
mais proximo,

LINHAS FUNGOES
1.2 parte

Linhas 3 a 39 — Graficos e variaveis.

Linhas 40 a 100 — Cenario.

Linhas 100 a 250 ~ Jogo Principal:

Linhas 105 a 130 — Movimento dos asteréides.
Linhas 135 a 145 — Impresséo da plataforma rolante
€ seu movimento.
. Linhas 150 a 170 ~ Definicao das teclas dos mo-
_vimentos.
* Linha 180 — Se a nave estiver a altura dos hangares
- .entdo rotina 300.

‘Linha 200 — Se a nave estiver na zona da cintura

" de asterdides entdio rotina 500.

‘Linhas 210 a 215 ~ Incremento negativo do com-
. bustivel.

Linha 220 — O combustivel acabou entao rotina 600.
Linha 230 — Se o numero das naves for reduzido
entdo rotifa 270.

Linha 235 — Se n&o houver mais naves no espaco
nem na base entdo o jogo acaba.

Linha 240 — Se houver naves sobreviventes (na
base) entdo passa-se 4 2.% parte do jogo.

2.a parte

Linha 1000 — D4 a conhecer o teclado para a 2.3
parte, 0 nimero de traves sobreviventes e o com-
bustivel poupado pelas naves na travessia e que
sera convertido em ponios.

Linhas 1005 a 1110 — Novas variaveis e cenario.
Linhas 1200 a 1580 - Jogo principal:

Linhas 1210 a 1217 - Definicdo das teclas dos
novos movimentos.

Linha 1220 - Impressdo do numero de iazers.
Linha 1250 — Verifica se os invasores orbitais atin-
gem o lado direito do écran.

Linha 1270 — Verifica se os invasores se cruzam
na sua trajectoria.

Linhas 1300 + 1350 — Define movimentos dos
invasores.

Linha 1310 — Verifica se os invasores suicidas
atingem a terra (parte superior do ecran) e vocé
perde uma nave.

Linha 1320 - Se perder todas as naves entdo
rotina 9000.

Linha 1330 - Verifica se abateu todos os invasores
suicidas ent&o rotina 9000.

Linha 1380 - Verifica se os invasores suicidas
chocam com a nave terrestre.

Linha 1450 — Define aleatoriamentie quando se dio
os disparos dos invasores. ‘
Linha 1500 — Verifica se os invasores orbitais dis-
param entao rotina 4500.

Linha 1510 — Verifica se os invasores suicidas
disparam entdo rotina 4000.

Linha 1520 - Define a sua tecla de disparo & se
disparar entdo rotina 5000.

Linha 1540 — Verifica se atingiu os 2000 pontos
obtendo um bénus de 1 nave e de 10 lazers.
Linha 1550 — Verifica se abateu 12 invasores sui-
cidas com & mesma nave obtendo um bénus de
100 pontos e de 12 lazers.

Linha 1560 - Verifica se atingiu os 1500 pontos
obtendo um bonus de 50 pontos e de 10 lazers.

ROTINAS

ROT. 270 — Impressdo no visor das naves que
pOssuUi no espago.

ROT. 300 — Verifica se as naves entram nos han-
gares ou se batem nas paredes da base ou se
ainda o hangar esta ocupado.

ROT. 500 — Verifica se a nave bateu em algum
asteroide perdendo assim uma quantidade de com-
bustivel (da cintura mais baixa para a mais alta,
15, 25, 35, 20, 25)
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A ponta de «design» exclusivo

produz um fluxo constante de

tinta e um trago de espessura

uniforme.

A tradicéo de qualidade do fabricante:

LrD.

2 venda nas boas casas da especialidade

MITSUBISH! PENCIL CO.,

8
«
o
=
g
<1
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g
B
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E
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de limpeza incorporados,

clip metalico ¢ apoio

anti-derrapante:.

A tradicao de qualidade do fabricante:

MITSUBISHI PENCIL CO., LTD."
A venda nas boas casas da especialidade

‘Cariéta dé tinta Tiquida

com esfera metalica de

longa duragéo, que escreve:’.
om qualguer angulo,’

Faz céplas a «quimicon:

claras e nitidas..

2 versdes:’

a tradicional de corpo azul

- e a ULTRA-FINA (0,2 mm)_
de corpo preto em 4 cores.

de escrita.:

A iradiqao de qualidade do fabricante:

MITSUBISHI PENCIL CO,, LTD.
& venda nas boas casas da especialidade

biiidor:em: Portugal’e llhas:

'ARTUR WESTHEIMER, LDA

Distribuidor em Portugal e lihay

Largo: Cristavac -da’ Gama,-10-B, Damaia

Largo Cristovao da Gama. 10-8. Damala
o o ;.2700:AMAGORA

2700 AMADORA




Escrito por Peter Lloyd para o
seu 16/48 K SPECTRUM

A capacidade grafica que o
Spectrum possui é aproveitada
ao maximo neste jogo de rapido
desenvolvimento.

A centopeia MEGA n3o é uma
centopeia vulgar. Com o seu cor-
po azul luminoso 2 a cabeca
branca fluorescente snovimenta-
se deslizando constantemenie
em diagonal, para a esquerda e
para a direita, & medida que
vocé carrega nas teclas 0 e 1.
O jogador deve guia-la, evitando
os obstaculos que existem no
seu quintal, ou seja, as estacas
ponteagudas dos feijoeiros e as
caveiras e esqueletos de ani-
mais. Mas, para marcar pontos,
vocé tem que comer uns petis-
cos que esido espalhados, em
abundancia, por todo o quintal
e que sdo uns atraentes frutos-
Mega, as abdboras-Sorriso e
muitas garrafas e bananas!
Tem 4 vidas para jogar e obter
a pontuagao maxima. O progra-
ma tem miisica, que acompanha
todo o percurso que a centopeia
Mega tem que percorrer.

Os dois programas, cujas lista-
gens a seguir publicamos, de-
vem ser introduzidos separada-
mente. Grave primeiro o progra-
ma 1, que gera os graficos e
fagca RUN. Em seguida, escreva
NEW e introduza o programa 2.
Os graficos definidos devem es-
tar em memédria. Para gravar o
programa inteiro faca GOTO
2000.

Notas para o programa 2

Linha 20 - inicializa BRIGHT, IN-
VERSE, FLASH e OVER

Linhas 500-520 — Parte exterior
do écran com luz intermitente, até
ser premida qualquer tecla.
Linha 1000 - Inicializa a pontuacao
maxima.
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Linha 1040 — Inicio da rotina prin-
cipal.

Linha 1120 POKE para parar com
o «SCROLL» [SHIFT] A suspende
o programa.

Linha 1140 [SHIFT] Z interrompe
0 jogo.

Linha 1240 — Imprime a pontuagéo
e o numeroc de vidas.

Linha 1300 - Repete a rotina prin-
cipal. .

Linha 1320 — Subrotina de destrui-
¢ao, reduz o numero de vidas.
Linha 1360 — Salfa para o principio
da rotina principal.

Linha 1420 — Fim de jogo.
Linha 1440 — Imprime pontuagao.
Linha 1460-1480 — Muda a pon-
tuagdo maxima se for ultrapassada
e imprime-a.

Linha 1500 — Tempo de espera
para ler o écran.

Linha 1520-1560 — Inicializa as va-
riaveis.

Linha 2000 — Grava a rotina em
duas partes.

Linha 2020 — Rotina para fer au-
tomaticamente os caracteres es-
peciais.

Linha 2060 — RUN.
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Escrito por P. J. Wilcox para o 16K Spectrum

Imagine trés ratos, completamente cegos, que vivem na
cave da sua casa. O cheirc do queijo na dispensa atrai-os
mentaimente mas, para Ihe chegarem, terdo que evitar os
objectos domésticos que existem em todas as casas e
gue nzo podem enxergar.
Aposte naguele que lhe parece que vencera esta imprevi-
sivel corrida para o queijo.

RANDUMIZE
PRINT AT 12,8 "JJST A MINUT

DEF- FH a¢ J=INT (Z2+RNDXS)
; GO SUB J08R
LET mril=i8 LET mn2=10

i@ PAPER 5: HORDER 5: LL%

20 PRINT AT 9,15 "gb"sAT 11,1
g:"g BLIND MICE"' LET gw4: U SU

3

38 PRINT AT 13,151 "k " LET o=
2 GO suUB 96

48 PRINT AT 15.1é)

+ LET A=8: GO SUB 30

5@ PRAUSE 3@

7@ PRINT AT 19.,8) FLASH 1) "Fre
2% "8~ for instructions - an
¥y other key to Plaw"

75 BEEP 1,18

78 PAUSE @

82 IF INKEY®w“y" QR IRKEY®='r"

THEN GO SUB 8500

8% GO TO 160

20 BEEP .04,9+%: BEEP .24,9+8:
BEEP .84,9+3' BEEF .2.9

35 RETURN

1ee@ GO TU 7ee

182 INK @: PAPER ¢ BORGER B« C
LS

1@% FOR f=8 TD 31

118-PRINT INK 7/ PAPER 2, BRIG

HT 13AT L,£3"0" AT 21,5 ") PAP
ER GIAT @, ;7 "

115 BEEP .01,(20-f»/3: HEXT £
128 FOR f=2 TU 26

125 PRINT INK 7; PAPER 2 BRIG
HT LIAT £, AT £,5:"+"1AT .
Gl tnts IMK 85 PRPER QAT £,48)"

138 BEEP .81.,f+3

135 HEXT f .

148 FOR =3 TG 19 STEP 4 PRINT

AT £.5; PAPER @1" "+ NEXT §

185 PAUSE S@: GO SUB 98

1e@ GO sSUBE 984

161 BRIGHT 1

16% PRINT IHK FN & AT x,ws"¢
£19%iap AT x+l,vi"hitid"

17@ FOR fel TU -2

17% GO SUB 5090

188 PRIMT INK FH a¢ ;AT x.@"
(Efi1ap ¥3"AT x+1,93"h1d"

19% NEXT

218 FUR f=1 TU 2

215 GO SUB 3¢9

228 PRINT AT x.4s; INK FH ashta
B"IAT x+i,9)'"pp"

248 HEXKT .

238 FUR f=i TO 2

255 LU sSUB sed

2680 PRINT INK FN 2 JAT xa4i'n
o' IAT x+l.ui'p pY -

275 HEXT §

283 FOR =1 TO INT §2+3%RND>
258 GO SUB 328

298 PRINT INK FN a MiAT x.49;"k
AT wdbl, 41w -

315 NEWT £

325 FUR f=1 TU IMT (2+3¥RND>

338 GO SUB 929

335 PRINT INK FN 2¢))AT x.wi"l
YIAT xtL.da"m”

358 NEMT ¢

355 FOR f=i T INT (2+3%RNL >

36@ QU SUB 920

365 PRINT AT .91 INK 43"s";AT
bl "L AT w+2.45 INK FN ad 2
ull
THPS NEXT F

388 PRINT AT &,38; INK &;"n"“iRT

11.,3@:"n"sAT 16,383 "n!": BEEP .2
5,28+ BEEP .1.25 '

385 BRIGHT @

398 DIM x<32: DIM w{3)

489 LET awi='ab" LET b#="cce”:
LET cam® aps" -
482 LET xuINT (3+17PRRND It LET . "
wWINT C3+17¥RND Y LET z=INT (3417
¥RND

405 IF RBS (x-v 3(wd OR ABS (x~2z.

3w4 OR ABS (w-z <=4 THEN GO TO.
402 :

410 LET x(1)uxt LET x¢@d=y+ LET |




w(3ymz: LET 9(1)m2: LET 9(2)m2:
LET w({3)=2

415 FOR f=1 TOQ 3
A28 PRINT INK £+3;
XCF,9CF a8

425 NEXT

426 GO TO 432

438 IF CxCiy=E AND 941 24+2=380 O
R (xCiy=ll AND 4Ci)+2=30% UR ¢ xi
iJ=16 AND w{i+2=3@1 THEM GO TO
500

432 LET i=INT {RND¥2+1 )

435 FOR f=1 TO INT (RND%4+1 7
4435 IF RHD>».85 THEN GO SUB 168

BRIGHT 1JAT

5]

450 IF ATTR (xC 10,4901 04+20=8 THE
N LET wideydid+ir PRINT INK i
+3) BRIGHT 1,AT =031 3,4010~1;a%:H
T xC13,9C1i0-1;b%;AT xCid,9010-1;

ci; INK @; BRIGHT @iAT xCid, 913
=1;" "; INK i+3; BRIGHT 1,AT m{1
JadCi);al

451 IF CxCiimeg AND w01 2+2=305
R (xC17=11 AND wlil+2=30) OR (x
iywilé AND wi1)+2=3@) THEH GO TO

500 !

432 IF ATTR ({12,401 420> TH
EN GO SUR 1089

4535 NEXT f

465 GO TO 438

508 REM win

505 FOR f=1 TO 3

518 BEEP .1.,7: BEEP .2,12: BEEP
1,12 BEEF .1,11+ BEEP .1.,9:' B
EEP .1,11: BEEP .2,12+« BEEP .1.7
BEEP .Z.,7
518 HEXT f
528 BEEP .1.5' BEEP .3%5.4: BEEP
.3%,2' BEEP .4.9

5325 IF mli=1 THEM LET mni=mnl+s
L1%3' LET wh="Player 1": GO TO 5
4Q

538 IF mZ=1 THEN LET mnZ=mnZ+s

t2%3: LET we="Plawer 2": G0 TO 3
40

53% LET wE="HNeither of @ou'

540 PAFPER 7' BOURDER 7: CLS : PR
INT AT 18,3, "Mouse No. “,i;" ("5

IHK i+3;"ab") INK ;") 2ot the
cheese,. "'’ " TR won
that one."

545 IF mnl=@ UR mn2=8 THEM PAU
SE 200 CLS ' FOR f=20 TO -20 =T
EP -2+ BEEP .B2.{: BEEF .@2,{+3:

NEXT £ GO TO E@8

558 PAUSE 269: LO TOo 78

€08 REM broke

685 PRINT AT 16,8, "GAME OYVER"’’
"Plaver 1 khas "imnl;" Poinkts"’’"
Plaver 2 has ";mn2;" Paints”

630 PRIMT AT 17,8, "Prezs a key
for another fame,"

635 PAUSE 2

648 GO TO €

78 REM bet :

7B2 PAPER 7: CLS ' PRINT AT 5.8
5 INK 4;"ab" AT 7,85 INK 35"ab";
AT 2,85 INK €:"sk": INK @: PRINT
AY S0 e LNEAT Pelli®es awdt
S R T 1 I

715 PRINT AT 14,3;"Plaver 1 has
"imnl:" Pointas,"JAT 16,3 "Playe
v 2 has ";mn2;" pornts."

726 IMPUT "Plader 1 Enter mouse
He, "iml

vez2 GO sUB 806

725 IF mi<1 OR ml>3 THEHM
1,8: GO Tu 728

740 INPUT "Plader 2 Enter mouse
Ho. " im2

742 G0 SUB 8u8

745 IF m2<1 OR m2>3 OR m2=mi TH
EN BEEP 1.,9: GO TG 748

758 INPUT "Plader 1 Enter stake

"iakl

TE2 LU SUB 806

755 IF atidmnl OF stid@ OR stl]
»INT Catl)» THEW BEEP 1,8: G0 TO
758

76 IMPUT "Plawer 2 Enter stake

RPE-% 2]

7E2 GO 5UB 899

TES IF st2>mn2 OR a3t2<8 OR at2<
»INT ¢(st2) THEN BEEP 1.,8: GU TO
76a

778 LET mnl=mnl-stl: LET mni=mn
2-s3t2+ PRINT AT 14,16;mnl,)" Poin
s "JAT 16.16imn21" Points "
775 GU SUB A@E

786 PAUSE 166

790 GO TU 182

5@G BEEFP .B2,24

8685 RETURHN

908 LET x=INT (2+16%RNDJ:
=sINT (B+15KRND >

985 IF ATTR C(x,w 2<>8 UR ATTR (x
+1,92<>0 OR ATTR (x,9+22<>3 UR A
TTR {x+1,94+22{»@ OUR ATTR (xm,w+1>
<> OR ATTR <x+l,w+13{>0 THEN
0 TO 9968

916 SEEP .81.6: BEEP .B1.4: BEE
F .A1,6: BEEP .,81,12

915 RETURH

920 LET x=INT {Z2+16%RND J:
=INT (B+19%RHND >

925 IF ATTR (x,9 <8 OR ATTR (x
+1.,92( OR ATTR (x+2,492{>8 UR A
TTR Cx,9+13¢>8 UR ATTR (x,94+23<>
B THEN GO TO 228

939@ BEEP .B1.,8: BEEP .81.,4: BEE
P .P1.6: BEEP .@1,12

93% RETURH

16868 REM move zideways

1985 LET n=RHND

BEEF

LET w

LET w

1810 IF n>.5 THEN LET ami:
0 1828
1015 LET s=-1 é
1820 IF ATTR Cx¢ i 2+s,49( 1) =G AND
ATTR (i 2+2,9¢1 241 =G THEN LE
T xCidmx(ids: PRINT AT wdid-=z,4
C13; BRIGHT @ IHK ©5" ";AT x(1
audidy INK 1+3; BRIGHT 1;'ab":
IF RHD>. S THEN GU TU 1826
18368 IF ATTR CxC i, wCi 20> AN
D (ATTR (xCid=1,9C120{» OR ATTR
CxCid=2,9C1 33> UR ARTTR {xy 1=
2,9C1i0+1 308 OR ATTR ¢ xCid=1.9i1
410438 AND CATTR CxC i+t u0il)
<38 OR ATTR (x( 1 i+1,4C 1041 050
THEM GO TO 1650
1846 RETURH
18568 REM reverse
1852 IF ATTR <xC1d,9C1 =i w3 THE
N LET w(il=y{ii~1+ PRINT IMNK 1
+3; BRIGHT 1,AT w12, 9(12cHiAT
®C1 V91 e AT »(id,v(1+1; BRI

GO T

GHT @5 INK 8:" AT xCid,9C1
INK i+43; BRIGHT 1,8%: IF RHO>.1
THEN GO TO 16859

1868 RETURH

8560 CLS

8583 PRIMT AT &, 164; "INSTRUCTIONS
kit A GAME FOR 2 PLAYERZ"’~
"The three mice who live in the
wall cavity have a race for the
cheese, Being blind, thew must
rely on their sense of =mell
Cuhich 130’t too 9ood either!
to locate 1t."

8518 PRINT ‘"Pick which mouse 9o

u think will win: and how much 4

ou’re Prepaired to bet on
it (uhole numberz anly 1. The

3ame ends if a Plaver runs out o
f Points."

8514 PRINT ’'"You win 2 times weou

e stake (pluz the ztake) if
dou Pick thewinner."

8515 PRINT ’"Press a key to cont
inue"

8520 PAUSE ©

8523 RETURN

9008 FOR i=1'TO 21

901@ FOR n=3 TO 7

5620 READ a

9030 POKE USR CHRS < i+143)+n,3

9040 NEXT n

9058 NEXT i

9860 RETURN

9873 DATA 32,71,143,1559, 127,15, 2

41 12

2080 DATA O, 140,204,232, 252,255,
16,24

9898 DATA 2.4.8,9,15.0,1.@

9188 DATA 8,128,252, 2%4, 255,253,
129,193

91108 DATA 8,192, 192,126, 192,248,

B, 128

9126 DATA 1,1,3.,3,3,7.0,30

9138 DATA 254.,2%3,253,253,253,235

3,253,223

9140 DATA €2,126,254.,12%,128,113
119,113

9158 DATA 255.0,255,25%9,0,255,2%
5,255

9160 DATA 222,62.126.125, 126,126
124,120

9170 DATA 1,3.,2.2,2,2,3,1

9188 DATA €48.66,235,129,255,66.6
B, 36

2192 DATA 25%, 295,66, 66,66,66, 12
9,129

9280 DATA @.8,7,15,31,63, 127,255
9210 DATA ©8,0,255, 254, 254, 250, 24
2,226

F220 DATA €66,66.6E,64,64,64,64,6
4

9230 DATA &,4,2955, 255,255, 255,25
5,255 :
9240 DATA 239,255,129, 129.129,12
3,255,255

9258 DATA 1,3,127,1006.68.4,4, 36
3260 DATA 116,138, 16,46, 39,39, 36
232

9278 DATA 254,254, 124,124,124, 12
4,56,8




O PILOTO

Tudo quanto tem a fazer, neste jogo desenhado para o seu ZX

Spectrum, ¢ aterrar o avido que pilota, na pista do aeroporto. Muito

facill Ou ndo serd tao facil quanto imagina?!

A sua tarefa serd a de centrar o avido entre o Este e o Oeste, fazer

baixar a altitude e «cortar» a velocidade. Tera que fazer «sair» o

trem de aterragem e, uffl, pousar docemente e sem sobressaltos

para 0s passageiros a sua guarda.

Se nd@o conseguir & primeira, ndo fique desiludido. Os profissionais

- sd@o obrigados a repetir, experimentalmente, esta manobra vital, cen-

tenas de vezes, antes de Ihe entregarem os comandos de um avido
a sério.

| Para controlar o rumo de aproximagdo a pista, use as chaves «5»
e «8» A primeira deslocard a aeronave para Oeste e, a segunda,

para Este. Também um numero negativo no painel de comando o

avisara que estd a afastar-se do centro da pista, para Oeste, e um

nlimero positivo, para Este.

Para baixar a altitude, use a tecla «7». E, para subir, a tecla «6». A

altitude ideal para pousar é a volta dos 100 metros. Utilize a tecla

«S» para reduzir a velocidade e, entdo, pouse serenamente. Cuidado!

Se se esquecer de baixar o trem de aterragem é «conveniente»

acelerar os reatores, utilizando a tecla «F» e voltar a subir para nova

| aproximacgao & pista.

, O trem s6 devera ser accionado abaixo dos 1000 metros podendo

usar as teclas «W» ou «D».

E, depois do contacto com a pista, ndo se esquega de cortar a

velocidade utilizando os travdes de ar, que accionara com a tecla «B».

E de fundamental importancia considerar que, a menos de 100 K/hora,

a nave perdera poder de sustentagdo e so, dificilmente, evitara des-

penha-la contra o solo.

Se se afastar demasiadamente da rota vera que as montanhas se

aprommam perigosamente; se baixar demasiado verificara que néo

sera muito agradavel embater na copa das arvores da floresta.

E, no fundo, é so isto! Como v&, é muito facill

Experimente e faga uma aterragem feliz!

—_—PTILQOT
CONTROLS:
‘B° - AIR BRAKES
5+ - SLOUWER
‘F° .- FASTER
‘WY~ UHEELD DOLIN
MOUEMENT - ? (up:

The screenful of rules you are greeted with as you first begin the game.

COLE B0 SUBR R RESTORE STRS <»

qv

-4

b
3 i @ 1)

113

i
{es tl 5——-{---—8 ieg=t:

'

i ;
? {domn)
HIGH =ECORE: @

FRESS RBMNY KEY TQ STRRT

2 REM zxe~ RESTORE MOUE s%3IN
4 LET q—b

4#44#&4##4##&&1
‘*‘ b=b%+bhi:

I

LA

I3
praDe

Uige QU0
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n §-Ho

7S RPRINT TAB AR YiIUUTaR Ams Pan S60 LET dil=dl-{(alx1o@- 6@a:
S0 PRINT TAE 5;" inest) Se-d--5 E7@ IF t1:>1@ THEN LET ti1=12
oty ” 572 IF t1:=@ THEN LET al=al-5:
S5 PRINT LPRATRR AR YT LET ti1=R
Q@ PRINT 7 {(down) _ 5?5 LET Fi=f1-($1%1.5): LET hi=
iQ® PRINT ST DRARER &; INE R13{0.8zxcxfzl-250 ) IF al:SRA T
a; "HIGH 5C0R . HEN LET al=sd-—-10
118 PRINT FLASR 4 "FRE =277 I F1+8 THEM LEF Fl=®
S5 ArY KEY S72® IF hi(9 THEMN LET hil=2
158 PRUSE 0 " 5a@ IF c<@® THEN LET c=c+.5
189 LET ug=iupn T b=8: LET X2 S22 IF cxa@ THEN LET c=¢-.%
E=TQFF" S84 IF al1>t1%x5@ THEN LET al=ai-
178 LET 42=(INT (RHD#:3IQDX -1V} * (313,.3@5)
= i b SQ5 LET d1=INT dl1: LET d2=INT 4
12@ LET fi=7@@: LET ti=5: LET & =. | ET Fi=INT f1: LET 2a1=INT a1l:
1=t1x5@&: LET di=({INT (RNDx1DR) +3 ' FT hi=INT hi
AEY 128 sas o0 SUBR 276
2@ LET hi1=IMNT {(RND:7S@) +1300 5927 IF fi1¢=00 THEN GO SUBR_1G2E
t ET c=@: LET z=0 5938 IF NOT {(di<=@a@ AND ARS 423
208 LET : 1@@) THEN PRINT AT 21,1@;"

6@ IF di1<«202@ AND ABRS d2:10@
HEN GQ SUB 11@e
683 IF al«1@® THEN GO SUBR 12@8
8@5_IF hil1¢15@ THEN GO SUB 1308:
GO TO 619

61@ IF NOT (d1<2280 AND J42>100:
THEK GO 3Us 218
o7 SETURM §15 GO Sup 4aee
23@ PRINT 3T 1239;a$;éﬁﬁpeed 518 IF di1<© BND hi>@ AND AB® d2
EGSouh i £1@® THEN GO TO 5402
288 PRIMNT =%; "#Jiheels TR AS2 GO TO S
Fast 3 1@2@ PRINT AT 21.@; FLASH 1;"LOL
24@ PRINT a%; "@ihrust e FUFEL"
mLtitude " 1@3@ LET z=xz-S
5@ PRINT a%; “Bruel e 1249 IF Ffl<=0 THEN LET ti=@
BRrakes 1@5@ RETURN
268 PRINT 2%: RETURN .
o7@a PRINT AT 13,6;° iR
T235 BRINT OT 13,14-LEN STRs al
Pl 'S I s - p ] ali,;
al; AT 13,30-LEN STR% di;d1
oob PRINT BT 15,14-LEN us;us; AT
15,50-LEN STR$ 43;d5 A
fgs PRINT ST 17,75 " AT g
pas, e i s
I@@ PRINT & A7,14-LEN ST a; BLIT LRSS SR vy
T, AT 17 .53@0-LEN STR4% h:‘L;h;],R$ ta ) mummuananmn
S&@8 FPRINT AT 19,5; s N o wm v om W R W W WS
8T 1,23; ¢ e ) ' wm e R R TR WA R S
21@ PRINT RT 19,14-LEN STR$ F1; i\
f1;AT 19,26,;z% '
28 RETURN ‘
ﬁgepgg SUB 210: GO SUB 238: GO
:S%SFEEE 7$-..8§F§hméFsh 1sieen AN — TIMEX 2048 (72 K)
= 3 = oy Y&="d" THE
LET us="DOUN": LET z=2+S: LET 21 — SPECTRUM (48 K)
=a ] -3 —
EB2 IF b<¢:® THEN LET al=al+b:1d TIMEX 1500 (16 K)
: slég-r:tg ﬂxﬁn PR S s T — SISTEMAS DE DISCO FDD TIMEX
= =II (1] r ) ‘é o
LET ti=tl1+1: LET al=als+39: LET — PERIFERICOS (JOYSTIKS,
o2 9% THERTCET Sdsaasor IMPRESSORAS, LIGHT-PEN, ETC.)
E%g %i %?KEY$EQT" ﬁnoif%%a ZE;@
= - 2 a (3 -~ R
b=-1: IF 21:1@@ THEN LET al=a1+3 PROMOCAO
2: GO TO S&Q
S15 IF INREY$="b" THEN LET ail=a
to2a IF mareveeve CTHER LET a1 SPEGTRINA = A8 K
=i ¢ - . al=s
Nty T ek SV L M Ry + 150 PROGRAMAS .......... 27 000$00
1B e! e TTnE g?a? THEQ LET a1l
530 EY $="7" al=a
1+49.&: LET _c=c-1: LET di=di-ialx MICRON _ MONSERRATE
A -8 GO T S7A C. C. Oceano - 1j 36 R. Guﬂherme:Gomes'Femandes,
S43 IF INKEY$="S" THEN LET di= d ODIVELAS 31-B (frente a R. Nacional)
3-{al%.5):: LET d2=d2-{alz.1): Telef, 981 11 39 ODIVELAS
O TO 570 Telef. 981 11 39
S5S@ IF INKEY$="8" THEMN LET di=d
1L-{al1l%¥,5):: LET d2=d2+i{alzx.l1): &
o TD s7@
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211@ IF 41¢=0 THEN GO TO ©
112@ PRINT AT 21,10; FLASH
LINTRINS"

11382 PLOT 1. 82: DRAU 40,8%: DR?
U 25, -85: PLOT 71,85: DRAW 2@

ey
£ =

: DRAW 48, -38: PLUT 125,99: DRA
38,35: DRAVU 18, -43: PLOT 155,1
5. DRAUY ¢$,¢B‘ DRAW 4@, -4@

1149 LET

ilsa PRUqE q@ RFTURN G

% &B PRINT AT 21.,2%; FLASH 1; ST
124@ LET hl1=hl-35:: LET ti=@: | F

T g%=31+28: IF hi<=@ THEN GO TO
i=25@ FOR a=a TO 1@@: NEXT a: RRI

NT AT _21,25; : RETURN

1318 IF dl?“ﬁﬂﬁ& THEN GO TO 1408
1320 IF d1<«500® AND ABS d2>10@ T

Q TG 1T0é

IF d1<S8@9 AND J41:>=3000 AMND
< THEN GO TO 1500@

DAae ANC dJdir=1Z2aQd ANDG
S THEN GO T2 1722
12328 AND dl:x=1200 AND

ae BNL d1:=6328 OND

HEN CO T 1999

2@ AND dl>=0 AND ARS
GO TD R
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IF hlx-—@f THEN GO TO
RETURRMN
RETURN
PAUSE 1@0: FOR a=12 TQ 2Z1:
AT a,a; "
i NEXT a: PRIMT &

INT “YDU CRASHED AT ";A1;
ET Z=Z-7

L
INT DA;" METRES FROM THE

RINT TAND ' RBS DR METRE
F CENTRE.™
LJFRINT “THE PLANE IS A WRITE

PRINT "THERE WERE NOQ SURUIUY
: £2=Z-1@8: @0 TO DWW“
PHUhE 288 .

THA f 0000

TS5 By
<

Ui
@

DA MCRIDWED S ESU

-

}
43 m~

ﬂﬂﬁ*ﬂg

.

L

G*B-QWMUQ%GM ZOGNm

LHCHACIEN (i n
BOLNE S-S

5a7?a

IF ABS D228 THEMN FRINT “YyoO

U LANDED ON THE RUNWAY ;o=

S@7P5 IF ABRS D2<22 THEN PRINT “ME
TRES OFF CGOURSE AND ;D1
S@82 IF RRS DEISD THERM DRINT "ME
TREA FROM THE ”; % LET L=£+38
S@85 IF ABS D223 THEN PRINT "vio
U JUST MISSED THE RUNWAY ™.
5@92 IF ABRS D2:>20 THEN PRINT “'¥Oo
U WERE ";DZ; "METRES"
@298 IF ABS D2:20 THEN PRINT "OF
F CQURSE AND ";D1;" HMETRES" i)
§§m$ éF ABS D226 THEN FPRINT “F&
i ‘) ey
Z185 PRINT “RIRFORT." ' "YQUR SPES
T WRASE ToR1; T KRMHLY .
S11@ IF Us<>"DOUWN" THEN PRINT Y
DUR UNDERCRHRRRIAGE WAS NOT DOUN:T
HE gLnNE WRAS A WRITEOFF.": LET Z
=.t_—\_@
5118 IF 11258 THEN S0 TO 6000
S12@ LET D=IMNT ({RA1-2S3) r2@:: FO
R E=1 TO D: LET F=INT (RND319)
5128 IF F=7 THEN PRINT "YQOL LRANL
Ee TOD FAST,THE FLANE JUAT BRT
KE UF COMPLETELY. : LET Z=7_ga@:
GO TO &aRae
S1S@ NEXT E: GO TO @@ ‘s
S22@ PRINT AT 12,0; “yDOUR PLANE =
TALLED AND CRASHED OH IT S NOSE
S NGBRODY SURUIVED. ¥YOouU WERE "; A
Bs D2, " METRES",
5218 PRINT “OFF COURSE AMD ; D1;
T _METRES"™,"“"FROM THE AIRPORT.',
S22 LET Z=r-15@: &0 TO cood
S32@ PRINT AT 12,9; "YOoU SMASHED
INTD A MOUNTATINM AT A1 KMH. ",
: LET Z=Z-2@a@
332@ PRINT “YOU WERE *“;ABSs Do ™
ﬁngsa OFF QOURSE.",,: Q0O TO &&
2
5400 PRINT AT 12, a,"vou FLEW RIG
QT OVER THE RAIRPAORT. . LET Z=Z-C
o
5?6?125T{§E:+INT { (2@ -i9s 01+3
) + S5ar 3 D22 S18) Ja-
(H1-15@3 ) ol
6069 IF Z«@ THEN LET Z=u
ER7@ PRINT "YQU SCORED “;Z; " pOI
NTS.".: IF Z»® THEM LET &=z
S@7T PRINT . ,"HIGHEST 3CORE: " &
Etal=1%] PRINT s "PRESS SPAC Q 3
S PRae" E Ta cor
égga IF’ INKEY$%<>" " THEN GO TAa &
1488 88,70 28,

& =U “"a'" TO USR “a"+2>=
: READ w: POKE a,w: NEXT a
igia@ DATA 1, 22.4,8,16,32,64, 128
P29 DATH 1:8,E¢,38,16,8 d,2,1
@30 DATA ©,32,52,115,4147438 24
.‘)h
A4@ RETURN
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o e . o Tortids e

T MOUNT RING

YOU SMASHED INMTD A mousnTain STHEEYOU CRASHED AT 367 Krihk,
S5E HKpMH. 5049 METRES FROM THE AIRRPORT,
YOU HERE =215 METRES OFF CcOURSE . AND 21@¢ METRES 0OFF _CENTRE.
THE TLANE I= A WEITEOCFE.
O THERE WERE MNO SURUIUVORS.

/ ¥YOU SCORED @ POINTS.
e " HISHEST SCORE: @

PRESS SPRCE TO CONTINUE.

CORREIO DO MES

Por sugestdo de Rui Miguel Saramago, autor do jogo TESTE GEOGRAFICO que premiamos no més de
Janeiro, a seguir damos nota de uma alteragdo que os leitores que quiserem aproveitar a estrutura deste
programa para jogar com outros continentes, poderao fazer.

Devem, assim, proceder do seguinte modo:

Mudar os «DATA» das linhas 5010 e 5020, tendo em conta que a ordem dos paises deve ser a mesma
da das capitais, para evitar que o programa aceite Johanesburgo como capital do Brasil, por exemplo.
Se se quiser aumentar ou reduzir o ndmero de dados desses «DATA», deve-se proceder também a
alteracdes nos «DIM» das linhas 10 e 25, e ainda a alteragdes no valor aleatorio da linha 1015, além
dos préprios conjuntos de dados, claro, nas linhas 5010 e 5020.

Na listagem do Teste Geografico a que nos temos vindo a referir existe um erro que, ndo impedindo
o leitor de jogar, lhe impossibilita o acesso a rotina que define a situacdo em que o jogador erra todas
as perguntas.

A rotina da linha 420 deve, portanto, ser tomada como linha 4200, entre as linhas 4020 e, 5000.
Deixamos aqui expressos novamente 0s nossos agradecimentos pela sua colaboracao.

Renovamos o nosso habitual convite: enviem-nos os vossos programas originais, para teste e publicagdo nas
paginas de «JOGOS SORTIDOS». Se, por qualquer motivo, ndo possui algum dos numeros de «JOGOS
SORTIDOS» nesta sua NOVA FASE, dirija os seus pedidos para:

JOGOS SORTIDOS — Rua Duque de Palmela, 37-2.° Dto — 1200 LISBOA

fazendo-os acompanhar de cheque ou vale postal no valor de 80$00 para os numeros 35 a 39, e de 100%$00
para os numeros 40 em diante.




