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a0 topo! Se nao resultar... voltaremos e
clarc, desta mesme forma, com alegria e
a convicgao de gque estamos a fazer um
bom trabalho!

E & agsim, ja sabem, escusam de ir a
rocura dela no préximo més, que nao hi
gomputomarlas em Novembro (e pena, a gen_

te gabe que voces estao todos al a cho_
rara..).
Mas aca

hemos com as lamechices e vamos

014 Computomaniacos! Temos mds e boas
noticias. Jual querem primeiro? A4 boa...
Sim City ja 2l estg para speetrum! Con_
tavamos apresentar Sim Uity nesta revis_
ta, mas o jogo chegou tarde de mgis.

A ma noticia... bem, nao é to mg Co_
mo isso! A bomputomarlas morre aqulk Slm,
acabamos, mas SO por agora! A razad para
isto e muito simples: vamos entrar num,
novc projecto (nao dizemos qual, o segre
do ¢ 2 alma do negocio) que se resultar -«
vai levar a bomputomanlaq bem alto, até

20 que interessa. AS pontuacoes...:
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E fiquem ji sabendo que nesta revista
vao encontrar novidades como Operation
Stealth, Time Machine, Venus, Talisna,
_Shadow Of The Beast II, Murder, Rail
Road %ycoon, e comq,nao podia deixar de
sery.g habitual jvisita as Arcades conm
Hacing ‘He¥o. "

Pemos mapas totalmente Computomania
cog para Midnight Resistance e Flood e
ainda as dicas do Poke Madness. Tudo
isto e mais ainda é o que vao encontrar
nesta revista feita por:

Rui Braz, Pedro Corga, Jorge Domingos
e Pedro Claro. Até a proxima...
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VELHG NOVO

OUTRAS VERSOES
Amiga, Atari St.

CRACKDOWN

Crackdown vem da US Geld e
foi progranaio Pela Arc Develo_
pement. A acgao passa-se no fu
turo, quando um certo Dr. K teg
ta dominar e mundo, fim para o
gual criou um “pederocso exército
de robos. Quem poderi dete-1lo?
E aqui que o jogador ou jogado_
res entram (existe uma opggo de
dois jogaderes), encarnando a
pele de um agente da UNYQ: ohjec
tivo & e de desmoronar o exercl
t» de= Dr. K. Para isso temos,
armados com um canhao e uma me
tralhadora, de encontar em cada

nivel tras sitios marcados com
um "X" e neles depositar uma
uozua. Depois de ieposxtar as

dores separarem-se e geguirem
diferentes caminhés no labi_
rlnto, desenhado“aclma da
area de Jogo, a ‘fim de colocar
as bombas e ruglr dentro do
tempo limite!

Feitas ad contas sao 16 ni_
veis de crescente dificuldade
e maier labirinto! Um jogo a

COmprar por apreciadores de
jogos de accae com um pouco

T'(:r:ea.lnentee pouco) de estraté_

gia a mistura.

PC

C-64

Ne C-64 o jogo es
ta dotade coem gra_
fices rnzoavels e
uma misica bastan_
te bea durante o
Jege. A jegabilida
de e a durablllda
de estao 1gualnen
te a um nivel ra_
zeavel.

| 79

SPECTRUM _

Ne Spectrum, este
joge ja saiu ha al
gum tempo, com gra
ficos razeaveis e
uma Jjogabilidade e

tres bombas o melhor e fugir o S
mais "*110 possivel, por uma durabilidade bas_
das duas portas de saida poss{_ tante boas.
veis

Crackdown ¢ visto de cima, pos 79
sui um s:'coxlng multidireccio_
nal, o gue permite aes dois joga

SPECTRUM C-64

No Spectrum, este
jd corre hd algum
telpo. 0 mesmo que
a versao C-64

E-MOTION

Mais uma produgao da US Gold para fe_
char o Velho-Novo. Trata-se de E-Motion,
um jogo bastante original que obriga o 89
jogador a usar a massa cinzenta, atra_
vés de 50 niveis diferentes que consti_
t

de
uem o jogo.

Cada nivel contém um nimero de esferas
coloridas e, por vezes, como obstaculo,

uma estrutura solida. B agora necessdrio
obllte“ar todas as esferas do ecra, fa_

3 zendo embater duas 91

bolas da mesma cor.

Se duas esferas de

AMIGA

A mesmissima his
téria do Spectrum.

5

Os graficos e som
em E-Motion nae
520 nada de especi
al, mas nao Pode_
riam ser muito me_
lhores, devido ao
tipo de jogo. Mas
a jogabilidade e
durabilidade estao
espectaculares. A
comprar por apre
ciadores. -
|

90

cor diferente colldem, outra esfera mais
pequena aparece. He rapldamente apanhada
fornece energia, se nao, cresce e vem

# aumentar a confusao. Tudo isto e mais o

| facto de por vezes as bolas se encontra_
E rem ligadas por elasticos, que dlflcultam

OUTRAS VERSOES

Atari ST, Amstrad
e Pc.

a acgao do jogador. E ainda... se ecra nao estiver limpo no
tempo limite, as esferas explodem, retirando energia ao joga_

| dor. Exlstem ainmda niveis bdnus, para arrecadar pontos extra.

Um 3ogo original e interessante, a comprar por apreciadores.
PC
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Stano

Nac me digam que ficaram sur_
presos! Afinal era apenas uma
questae de tempe para que a Psy
gnesis preduzisse a segunda par
te de Shadow Of The Beast, cen_
siderado por alguns como © me_
lhor jego de sempre para o Ami_
ga.

Em Shadew Uf The Beast fazia_
mos O papel de um homem trans_
fermado num meonstro com grandes
poderes, uma laquina destruideo_
ra‘'sem vemtade prépria e prepa_
rada para nunca se lembrar do
seu passade humane. Mas a memo_
ria velta e comegamos a culti_
var um grande édio per aquele
que nes rapteu e empreendemes
uma grande luta para reassumir_
mes & hessa humanidade. Shadow
Of The Beast II retema a histé_
ria do seu antecesser. Depois

. da hipetética vitdria em Beast
I, e depois de retomada a huma_
nidade, ® nosse her¢i lembra-se

tambéx raptcu a sua irma para a

fazer sua escrava. Entae, munin_

ja nao pessui es poderes de an_
tes- o nesse herci velta a em_

VIZ‘ a sua irma.

por acasc de que e malvado Zelek

do-se de uma bola de ferre- pois

preender uma grande luta para sal

Talvez o facte de herdi nae ser
mais uma besta explique porque o
jogo & tac tremendamente dificil.

O+ Tie B

C nosse herei mal da uns
passes e 1la temos de ouvir
a espectacular mas repeti_
tiva misica da morte.

Os grifices sao talvez
menes brilhantes do que em
Beast I, facto explicavel
em parte per o jogo se pas_

sar de noite, ao cdntririo
de Beast I. O sem esta tao

bom como aquele do seu ante

cesser. Mas a Jogabilidade
perdeu muito, devide a di_
ficuldade.

Vale o dinheiro mas Sha_

dow Of The Beast II nao ul_

trapassa o seu antecessor.

JD

ST 2

AKIGA

A versae Amiga €
uma das melheres
(Shadow ef the Bea
st dizia-se um jo_
g£e para explorar
as capac1dades de
Amiga ae laxlno) e
apresenta graficos
talvez imferieres
ae 1?9 Shadow, e
apresenta uma miei
ca misteriesa (ne
bem _sentido).

Nao censegue ul_
trapassar e 19,mas
€ um bom pregrama.
Talvez prejudicado
pela excessiva di_
ficuldade. A com_~
prar. -
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OUTRAS VERSOES

& prevavel que SR
2 venha para St e
PC. Uma versae C-
-64 ¢ passivel de
ser feita.




OPERATION

Neste fantastico Jjogo gumas sequencias anima_
de Amiga desempenhamos das.
o papel de um intrépido Bstamos em Santa Para
aventureiro e agente gua na América do Sul,
secreto a servige da onde o Stealth foi vis_
CIA: John Glames. to pela nltima vez. &

$udo comegou quando, ey de re_
na base aerea de ool ferir
Miramar ao que o
ser_ nosso
vige heroi
da

tem
esco al
la gu:
IlTop
Gun',
estava
a ser
testa_
do o
F=-19
Stealth
Fighter. ‘
Vindo nao de sabe de
onde, um espiao infil_
trou-se na dita base e
discretamente inseriu-
-se no aviao, levantan.
do voo de imediato para
fora do pais. Advinhem

Bond, visto que vai e_
quipado com instrumen_
tos bizarros como um
relogio equipado com
cordas para alpinismo,
uma caneta para derre_
ter fechaduras, o que
é possivel gragas ao
dcido que contem,e até

agente ;
: cigarros explo
escolhi g ’ plo_
— sivos.
do para Nas
I d - . p }
dificil Y ipég
0 s v
missao 4i
de res ! tsque
gy tes que
gaLs este jo
0 avi Coccndt s S
-5.0.-'- g0 d-a..
= Delphine
s;? apresenta
a.i existen
vi_

puzzles
a re_

colver
rha_ de por
ram! Jonh uaf ner
Glames! Depois de 4 q
algumas informacoes téc e
gu ¢ £ uma dor le cabega,

nicas com o objectivo.
de garantir o sucesso
da missao, comega a
acgac propriamente di_
ta, visto que anterior_
mente se deu a introdu_

¢ao, acompanhada de”al

E-dquem conseguir re
solver os ditos cu i
jos tera acesso a
verdadeira acgao como
uma perseguigao de
motas aquaticas...
PMC

AMIGA

Vai-te preparan_
do para comprar
esta jogo pois a
sua jogabilidade
& Gptima e os gra
ficos igualmente.
Tem um som bastan
te real e variedo
e merece destaque
o facto da acgao
se desenrolar
num sistema que
a editora intitu_
la de "Cinemati_
que System", pois
leva o propésito
de fazer o Joga_
dor sentir-se
como estando num
filme, evoluindo
a histdria do Jo
go de acordo com
as suas acgoes.

Se a Delphine
voltar a acertar
em joges deste
tipo o conselho
é s6 um: nao per
der!

93 :fzt: 82
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AVENTUR

Se eu disser que Talisma € uma aven_
tura de texto, a maior parte de vogSs
dirao: "bah, detesto dicionarios e
piadas estrangeiras". Até concordo com
voges, pois a maior parte das aventu_
ras de texto exigem um alto conhecimen
to da lingua inglesa ou espanhola (8&~
1ém de uma paciencia de santo). Mas
Talisma ultrapassa - tudo
isso, pois & uma
aventura PORTUGUE_
SA! Sim, oeuviram
bem, Talisma &
portugués e bem
portugues, con_
segui ser edi_
tado, e & por
isso que lhe
dedicamos
estas duas pa_
ginas na nossa Te_
vista.

Editado pela Softmail, Ta_
lisma & um programa que data de
1987/88 e que foi produzidoe com o
GAC (Graphic Adventure Criator). Como
os préprios autores o afirmam (José An
tuhes e Meutinho Pereira), o programa
sofreu muito para ser publicado e per_
deu alguma da sua actualidade, o que
e pena.

EM

Inicialmente uma brincadeira dos tem
pos livres, Talisma acabou por preen_
cher 4 blocos no 48K, dos quais 2 aca_
bam de ser publicados (e porque nao le
go os 47).

A histdria € muito original e conta_
da com muita piada no manual que acom_
panha a cassete.

Pelos vistos o Anjo de Portugal,

S: Miguel, estava a dormir ha ja al_
guns séculos e quando acordou e virou
a sua digna cabega para o reino gy
Lusitanoc, apanhou um tal
susto que ia caindo dz X
nuvem. Os portugueses, :
; desarrumados como sem '
) _— 7
;!  pre, haviam espalhado Y f;,
b e . E—
/ por 4 partes o Talisma da |
/ do_a Afonso 1 para a prote_
cgao a Portugal ( ao tempo 2\
que o bendito Talisma ja deve i
andar perdido). Sem meias medi. :
'/ das S. Miguel estava disposto

a enviar todos os cavaleiros do
/ Graal ( e o Indiana Jones se pog
sivel) buscar o Talisma e reuni-
-lo na Coluna da Luz. Infelizmente 11
cavaleiros foram divertir-se para ou_
tros lados e s6 ficou o nosso herdi,
nao o Indiana Jones, mas um parvo que
vai ter que salvar a terra Lusitana -

nos! Em cada bloco temos de apa_
nhar 1 pega do Talisma. A linguagem
é a mesma utilizada em todas as
aventuras, s6 que em portugués: apa
nha, larga, olha, etc. Cs graficos
estao bem desenhadcs e aparecem com
muita frequencia.

No inicio desta aventura encontra
mo-nos num barco sem remos e ha que
gair dali. Apds concluirmos que quem
espera sempre alcanga, seguimos em
frente, preenchemos alguns papeis e
metemo-nos em alhadas e problemas

e
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PORTUGUES

nunca dantes vistos.

Talisma é uma boa aventura.
Esta certo que tem alguns de__
feitos e que ji nzc é nova,
mas realmente da prazer jogar

algo feito em Por__ g tugal

com muito es_ e for_
ba__
e

dicagao.
E realmente
uma pena que S6
dois anos depois de
concluida esta aventura
possa (em meia-dose) encontrar

o publico para quem inicialmen

te foi concebida. Os autores
dizem que seriam capazes de fa
zer melhor. _Pois entao vamos a
ver isso, nao com Talisma, mas
com outra aventura ainda me’
lhor, talvez quando Portugal
deixar de ser mercado pirata.
Quem quiser aventurar-se
com Talisma (e olhem gue & uma
boa ideia) vai ter que contac_
tar a SoftMail, a entidade que
editou Talisma (palmas para
eles) e cuja morada €: Soft_
mail - Apartado 151 2726 Mem-
-Martins. O conjunto ( cassete
coem dois blocos e manual) cus_
ta 400%CC, culpa do manual sem
o qual nao irao longe (até com
ele duvido que cheguem 14

Id

adiante). Bem, o conselho €
s6 um: comprem! Porque? Por_
que é bom, & portugués e por_
gue as ¢ outras partes da aven
tura serao langadas apenas se
as 18s tiverem algum sucesso.
Mas o mais importante (e repi_
to) é o facto de ser portugues,
porque se gostam de aventuras
porqué comprar inglesas ou es_
panholas das quais nao perce_
bem nada? E ainda por cima,
por vezes a aventura nao vale
nada! Somprem em portugués que
o nosso software bem precisa
de uma ajudinha e apoio. As no
vas iniciativas deviam ser sem
pre bem recebidas.

Talisma € um passo em frente,
corajoso, tal como a Computoma
nias (e desde Ja agradego a to
dos os que nos tem apoiado) e
ambas necessitam de mais apoio
se nao quisermos acabar a to_
mar chd e a fazer piadas sobre
o Manchester UTD enquanto o
Big Ben nao cai.

S6 mais uma c01sa- € claro
que Talisma é so para spectrum,
mas talvez dagui a alguns anos
(comprem portugues, nao se es
queram) nos possamos deliciar
(nao comam as cassetes ou dis_
quetes) com programas portugug
ses, feitos por portugueses,
em portugal e em portugues,
para todos os computadores no
mercado. Lsperemos que sim.

JD

SPECTRUM

Ja esta tudo dito:
uma boa aventura,
em portugués. A u
nica coisa a dizer
é comprem , comprem
portugués.

Pena que seja so
em Spectrum. Mas
nao sejamos demasia
dos exigentes. Por
agora teremcs de
nos contentar. com
as capacidades gra
ficas do Spectrum.

n/
ﬁ: ha

eg, £8
IEEZ 86
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Terra... por incontaveis
milenios uma floresta de
vida numa enorme galaxia.
Mas no espage de poucos s&

cules, o Homem arruineu o
paralso criado para ele. O
rapido crescimento demogri

fico leveu a necessidade de
un aunento de campos desti
nados a agricultura, que
per sua vez pPrevecou o use
de écnas*ais" pesticidas
que T‘am(aser‘“e mataranm

inimeras espfcies de imsec
tes e que devastaram gran_
des florestas que proveca_

vam a chuva. A Mae-Terra

estava 2 combater uma bata
lha ha muito perdlia. 0 fl
nal era inevitavel... Num

acto de desespere, um gru_

po de cientistas decide

‘niveis de scrooling horizontal, cada um

royre—errY

1O e a5 4 A

¢construir uma maquina cibernsdtica
destinada a equilibrar a balanga
ecologlca. Mas um erro na sua cons
trug2o causeu com Qque essa maqulni
fosse programada para matar todas
as criaturas vivas e todas as pou_
cas manchas flerestais ainda exis_
tentes ne nosso planeta. Qualgquer
coisa tera de ser feita... e foi mes
mo! Para corrigir o seu erre, os cien
tistas criaram uma super-mosca metali
ca, denominada Venus, capaz de achar e
eliminar todos os mutantes. K aqui que
tu entras, controlando Venus atraves de 10

41

Wive o

fazendo parte de uma das 5 zonas, todos
jogados contra o tempo.

Venus ¢ dotado de um poderose e
potente canhzo, capaz de disparar
6 tipos diferentes de tiro: normal,
big-shot, 3 way, morter, beam-up
e 4 way, comeGgando com o ncrmal

-
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chega...

e, a medida que vai progredin_
4o no jogo e apanhandc objec_

tos, o tirc vai passando para

big-shot, 3 way , etc. Mas tow
dog, 2 excepgao do normal, tem
municoes limitadas, que podem
ser apanhadas pelo caminho,
matando varics animais.

Ro fnicio do jogo possuimos
tres vidas, cada uma dividida
em quatro partes, sendo o con_
tacto com os animais uma exce_
lente forma de perdermos a

energia de cada vida. Venus, ape
gar de ser uma mosca, possul um mor
tifero salto, via por vezes usada Pa_
ra escapar aos inimigos. Para ajudar

¢ salto de Venus existem em certos si_
tios umas setas que impulsionam a nossa
mosca para o alto do ecra. A se di o
mais inovador e interessante deste Jjogo:

o cenario inverte-se, passando para o topo
do ecra, virado ao contrario, facto que mu_
da por completo os controlos do joystick, com
a confusao que se pensa evidente.

Ao matar os seus inimigos, todo o tipo de
insectos voadores e rastejantes, Venus tem a
possibilidade de apanhar objectos dandc um
tiro numa pesada esfera de metal que estes
(os insectos) deixam no chao, como energia

extra (representada por uma pilha), tempo
extra (representado por um reldgio), escudo
de imuni_
dade ou
entao
uma vida
extra que
€ represen_
tada por um co_
ragaozinho voa__
dor, e que, se
nao for apanhado
rapidamente, de_
saparece em pou_
cos segundos.
Quando os dois
niveis que consti_
uma zona, podes voar
num nivel bdnus e
podes ai apanhar mais
poder de fogo e ener_
gia. De facto, Venus
The Flytrap, -6 um jo
go a nao perder. Ve_
jam os cédigos ...
PC

AMIGA

Quem adiria, hem?
A Gremlin fazer
esta maravilha! &
certo gue esta edi
tora ja tem feito
Jjogos bons, mas
nzo tae bons assim!

Os graficos estao
excelemntes a todos
08 niveis e mesmo
nos niweis bénus,
que resultam num
belo tiro-neles.

Tudo esta desenha
do pormenorizada_
mente, dando um es
pectaczlar aspecto
ao jogo. O som es_
ta espectacular,
quer nc bloco de
apresemtagao, quer
durante o Jjogo, in
centivando o joga_
dor a jogar, Jjogar
e nao parar! Quan_
to a jogabilidade
e durabilidads, es
tas sao altissimas
pois o jogo nao &
dificil, mas tam_
bém naoc facilita!
Muita originalida_
de também, nao fos
se aquele aponta_
mento do inverter
de cenario, o que
e, sem divida, es_
pectacular e inova
dor.

Nota total, essa
dispensa comenta_
rios, bastando a
mim avisar: Venus
e brilhante e to_
dos oS possuidores
do Amiga devem ls_
var as duas disque
tes para casa. A
nao perder, a nao
perder... BZZZ!!!

355
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battle droi
que pos

as,

Depois de
sucesgsc de
Laser S5Sguad,
novos cen’_
rics foram
imediatamen_
para os estrate_
laser.

te ﬁreparados
gos da eguipa N
A primeira dessas expansoen
inclui dois cendrics e sd pod
ser usada (tal como ¢ exp. kit.
?) se se tiver o laser S?uad

criginal. (' cenirio nt4 a
cassete original tinha 3 ce
narios) passa-se na prcpria
base rebeld: da Laser
Squad. Desta vez teremcs
d= defender a nossa base
duma poderosa equipa de
droides que tfencionam
destiruir os reactores ¥
(core) ou matar to Y
dos os ocupantes.
Entre os droides
destaca-se ©

EXP. KIT 2

C 29 exp. kit. tem na mi_
rha opiniao mais qualidade
do que o 19.

No cendrio n® 6 controla-
mos a 4th Brigade dos Rebel
des, que tem como missao
recapturar a "stardrive",
um dispositive de controlo
€z nova casa rebelde, que
foi roubado por mercenarios

irtitulados '"os engenheiros" um auto-

A nossa missio ¢ recuperar cannon,

@ stardrive e regressar ao nqlto di_
Io Tileil de

comego. 0s engenheiros estao
dentro dum complexo cujas
portas s6 cedem a um "Las-
-Cutter”. A parte exterior
¢ protegida por droides.
0 cenario n® 7 € quanto a
mim um dos melhores, senao
o melhor de todos. Trata-se
de ‘um teste estratégico

passado numa base de graficos

semelhantes a
A inovajac estim facto de apare
cerem reforgos para substituir
as baixas inevitdveis. Estes re_
forgos podem chegar ao numero

de 74 para ambos os ladeos. C ini
migo estd munidc de um droiae
blindadoc,
armado de

eliminar.

sui uma for
te arma e
® encontra
altamente
blindado.

( cenario
y 01 parca~ue num estranho
planety em que temos gue fa
zer chegar um "securiiy devi_
ce" aop outro lado de um vale
repleto de inimigos. ¢ "secu_
rity device" € uwz pega imper
tantissima para a laser Squad,
d:1az dependo a sovurevivencia

do Frupo.
ha parte infericr do ecra
encontra-se um labirinte que
tem a sua enirada e
p
Saica coultas no

cenaric.

JD

SPECTRUN

Esta 1¥ exp. kit.
tem graficos origi
nais e muitc colo_
ridos, o que proveo
ca uma confusao
terrivel. Ha agora
muis a fazer dc
gue matar inimigos
(abrir baus, apa_
nhar chaves) o que
torna a acg¢ao mals
ectrategica. Estes
2 cenarios §ac um
verdadeiro desafio
estratégice pois
ate no 1° nivel es
tamos em nitida
desvantagem. A com
Prar por apreciado
rec de Lase¢r Squad

"Woonbase Assault”.

Jb

sen duvida alguma.
®| [
R
-@_ £t 85
“Bi~
SPECTRUMN

Un desafio surpre
endente!

As armas saoc com__
pletamente diferen
tes (o mesmo se
passara parcialmen
te rio exp. kKit. 1)
gend¢ a melhor ar_
ma a MK-2.

Indispensavel pa_
ra os apreciadores
de Laser Squad (se
remos quase todos!

)1

6{ :fft: 82
E7 @ 932
\88 \ 50
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A historia deste jogo resu_
o ot F

me-se ao seguinte (se

chamar resumo a easts

+
u

stamen_

to que muitoés nao ter Eo a pa_
chorra de ler):

0 principal protagonista des
te jogo é Quiffy, uma simpatica
riatura verde com barbatanas,

cauda e franja, com um umblgo
que parece uma torneira; nac &

o exemplar herdi cheio de muscu
los a que nos habituamos, mas 4

ele que vamos encontrar nesta
violenta historia animada.
wuiffy esta sarilhos que se

vao aprofundando cada vez mais.

A sua residencia subterranea

foi invadida por Vangs, mutan_
tes que herdaram o seu odlu Pe_
la espécie de Quiffy ha ja mui_

to tempo e que gostam particu_
larmente de 0s eesmembrar e

transformar a sua pele em arti_

gos de moda. Para complicar
mals as coisas os misteriosos
Taps de Wrath juntaram-se aos
Vangs para inundar as caves da
residencia de Quiffy com o pro_
pésito de o eliminar, acabando
com a raga de Quiffy.

A fuga € o seu plano, algo
conseguido apenas depois de

transportas as 42 cavernas exis

tentes na cave. Para isso tere
mos de subir paredes,
caves ja inundadas,

os Vangs ocuparam muitas caver_
nas e entrepoem-se entre nés e
0 _sucesso desta intrepida mis_

sao. Felizmente os antepassados

de Quiffy (es Blobbies), por

nadar nas
a fim de re
colher *odo o lixo para ali dei
tado. Como se isto nao bastasse

sua
nlocaram poderosas
armas espalhadas poe %odas as
caveg. Certo tipo de Vangs
aniguila Quiffy apenas pelo
toque. lNo entanto, face a es_
te arsenal, tornam-se inof en_
sivos. Entre as varias
armas contam-se grana
das, bombacw“elo gio,
boomerangs, shurikens
langa-chamas ( = ainda
iiziam que esta egpeci
era inofensival).

Alem de tedo

-
B0y

tras d
nci

& @
O W

r y

‘J\

que

qUer no nosse persona_
gem, como nos Vangs, efeitos
surpreendentes.

Existem, ao longo_do jogo,
alavancas gue nos dao acesso
a passagens e .salas secretas,
o que da um toque de mistéric
e "suspense" ao jogo. Existem
ainda efeitos como baloes gque
elevam Quiffy no ar e para_
quedas gue impedem o nosso -

personagem de dar
tombos. -
Um bom argumento,
Jugado com aventura
emocionante. Unm
grande Jjogo!

desastrocsos

con_

inofensiva apa

e

]

AMIGA

Este Jjogo e em
gqualidade comparé_
vel a Fopulous e
Dragon's Breath,
embora a sua maior
rapidez e acqao se
ja muito superior
tornando-se assim
um dos jogos mais
jogdveis deste meés.
A Electronic Arts
apostou num jogo
viciogso e muito
emocionante que
nesta versao tem
efeitos impressio_
nantes quer a ni_
vel grafico como
a nivel sonoro.
Desde as fOLmlda
veis explosdes la
ser passando ao
efeito sonoro de
bombas e granadas,
o som contribui
para o humor e
atracgao do jogo.
A juntar a isto
existem armadilhas
e pas3agens secre._
tas que fazem do
Jjogo um labirinto
de emogao e surpre
sa.

Com recheio de emo
an, cobertura de
acgao e surpresa
e com receita de
riso e bom humor,
um jogo a nao per
der mesmo!!!

‘jfﬁi 98
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ME MA(

Lembram-se de Rafael Cecco? Pois sim, tari ce completar certas tarefas em ca
o ¢riador dos legendarios "Cybernoid" e da zona, apanhando e deitando fora "ite
"Stormlord" volta atacar e desta vez Jjun ns" de forma a coloca-los numa forma
tamente com Mev [incs pela esguipa da correta @ para isso o prof. que nos con
Vivid Images. Time Machire ¢ o nome do trolamos pode avangar ou recuar no tem:
jogo e promete muito; comegamos pelo im_ po através do sistema portdtil espdcioc-
pressionante argumen_ -temporal ( as 4 "sementinhas" do teapo,

2 |

lembram-se? ). Comegamos na Era Pré-
-histérica e temos de, resolvendo
uns puzzles com itens,
fazer com que a bra Gla_
ciar aparega, depois a lda
de da Pedra, depois a do
7erro e finalmente , a Ildade
actual. Parece ficil mas
nao &, caros amigos
computomaniacos,

to: quande um
professor,
meio maluco
com tenién_
cias para dol
do varridc,
de sey nome
Patt, in_
venta uma

-

curosa ma

£

quina de pois ha que jogar
viagens computomaniacamente
com des para chegar a actuali
tino ao dade (isto falando em
passado, linguagem computomania_
nao sabe ca) porque por Vezes oS

0s sarilhos em que puzzles sao dificeis e te_
se vai meter. Isto vorque mos de voltar atras rovamen
quando testa a dita migquina numa ~ te para recolhermos um item
visita ao passado, um grupo de terroris_ , GQue faz falta na era em que
tas bombardeia-a, destruindo-a e prenden estavamos. Assim podemos dng; que
do o professoz 10 milhoes de anos antes para que o futuro permanega intacto
de Cristo. Felizmente o prof. Patt leva ha que ROgTaSHAL constgnzemcnte .
para o passado 4 "sementes" do tempo que passado (complicado, nao?).

o ajudarau a regressar ao futuro para
que ele impega a bomba que o havia
prendido no passado
de explodir.
Neste quebra
cabegas do
tempo tude
parece fé_
cil, mas nac
€ assim, pois
o prof., es_
tando preso
no passado
nao tem futu_
ro definido
e tera de evo
lucionar a
Terra atraves
de 5 Eras que
se lhe vao de_
parar. Cada Era )
e composta por v
5 ecras, vistos na horizontal ; o prof.

12
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SPECTRUM AMIGA
Se embori nao te_ ¢ 19 trabalho da
nha uma versao tao Vivid Images foi
completa como a do Hammerf%st, e se
Amiga, esta € tam_ havia ddvida acer_
bem muito boa: com ca do proximo Jogo
. um scrool de flip e se ele iria man_

i horizontal e grafi ter a gualidade do
b 3 "
z : : Loy 4 3 2 ‘ Q. resposts
Através Jesta emocionante nistéria hd | ¢os a 3D monocroma 1¢ Eis ;_ pogva,
muitos perigos a evitar como Ietis, sol_ | ticos, apresenta- Time ?:C 158 quUi
: i 2 i - j hor que Ha
dados medievais, pantanos e profundos 8e um ?Om J0go se T? to q " L,
rios que drenam toda a nossa rica ener_ L S&t}sfara oS meiﬁls he ﬁo EES
gia com o profurndo objectivo de perder mais exig=ntes tan esta socberbo.
~ T - to a nivel de joga & um jogo de aven
mos as tres vidinhas do professor. A & JUE3 e : 2
Ao estilo de Tusker, este jogo torna- bilidade comc de tura "arcade" que
“ -se duro porgue retomar o futuro nao é originalidade. se agflne pelo uso
¥ do cérebro em al_

[ .
nada facil...!

guns problemas gque
& ﬁ se tornam obscuros
e gue precisam de
grande raciocinio
para serem resol_
é e videos. Com uma
grande Jjogabilida_
‘1o 87 de, este fantdsti
G =
:Q: co Jjogo para Amiga
apresenta grafices
detalhados e muito
C-64 bem colorideos numa
bela animagao. 0
som é tambem bas_
tante bom com al_
guns efeitos que
chamam a atencgao
até dos mais exi_
gentes. Se procu_
ras um bom Jogo
que te desafie a
mente e o teu sen_
tido de aventura,
nao percas este!

o

L%
94}
un

Ioe
|

o™
—1

A nivel grafico
o jogo mantem-se
em relagao as ou_
tras versoes, en
gquantoc o som se
encontra soberbo
valendc por isso a
misica durante o
Jjogo. Com 'grande
jogabilidade e
durabilidade €
mais uma versao a
nao perder deste

magnifico jogo. & | es ﬁ 90
&) sy 87 é 9% 9 87
é!i o7 | @] &7 fﬁ?: 90 93

L n
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POKE MADNESS

CEROTA Y~
= ol TRUM

Castle Master

Se nao estiveres com disposigio
para andar por todo o lado a abrir
portas, basta disparares contra as
portas para ires parar ao outrc lado.

Manchester UTD

Para imcbilizares o adversario no
modo de um Jjogador, basta carregares
na tecla Q.

-— (=64 --
Pipemania
Aqui estao as "passwords" dos dife_
rentes niveis: NIVEL 5 - HAHA ;
NYEL 9 - GRIN ; NIVEL 13 - REAP ;
NiVEL 17 - SEED ; NIVEL 21 - GRCW ;
NIVEL 25 - TALL ; ntyEL 29 - YALI.

Untouchables

Se, imediatamente depois do jogo en
trar, escreveres TECHNIQUE, durante
o jogo poderas repor toda a energia,

teclando em F5 e podera§ também repor -

o tempo, teclando em FT7.

-~ ALICA --
Kiex 0fF 2

Para marcar golos: l- corre para a

baliza pela zona central do terreno

e remata préximo do guarda-redes;

2= Vai aes zig zags com o jogador e
ao chegar a2 baliza contraria remata
muitc forte; 3- Anda na diagonal e
remata forts a figura do guarda-redes.
Istc provecard um golo cu um recsalto.
4- tenta remates na diagonal, de lon_
ge, com muita forga.

Nos penalties: 1- Para marcar: tal
como em ¥ick Cff, deves disparar quan_
do a seta apontar o centro da baliza.
Carregando muito tempo no botao de
disparo provocara a saida da bola per
cima da baliza. 2- Para defender:
quando a bola for rematada pelo joga_
dor contrdric, carrega em R (repeticao
da jogada). Assim poderas ver em gue
direcgao vai a bola. Agora pr.me 2
tecla S ( "slcw motion" ) e observa.

Agora faz o movimento apropriado a cde
fesa e espera que consigas defender.

Venus - The Flytrap

Aqui est3o os cédigos para os di_
ferentes niveis: NIVEL 2 (The Frozen
Wastes) - MAMTIDS ; NVEL 3 (The Dead
City) - CICADAS ; NIVEL 4 (Wood World)
- PSYLLIDS ; NIVEL 5 (Kaverns) -
PIERIDS ; NIVEL 6 (Death City) -
SATYRID ; NIVEL 7 (The Creeping Swamp)
- LYCAEMII.

14
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megaprevisoe

Murder & um
jogo que vai
puxar por todos
os Sherlock
Holmes e por
todos os Poirots,
per isso, se és um
utilizador de um
€-64 ou de um Amiga,
val treinando com livres
dos herois atris referi_
dos (ou outros) e prepara a lupa e,
© mais 1mportante, a 1nte11ven01a
(coisa que n3o falte a nenhum bom
Computomanfaco!) ...

Senhores e Senhoras,
Computomaniacos e €om_
putomaniacas, lamento
ter de vos informar
que houve ... um

ASSASSINATO!
: Actualmente existem
g“i?“ cerca de 3 milhces de_
sﬁ,‘:';"‘ ‘ les (quem disse _que a
Borprer " Computomanlas naoc era

pedagbgica?) imagina_
dos pela US Gold, e
advinhem quem vai ter
de os resolver. Sinm,
€s tu!; e € de referir
que s6 tens duas horas
para cada um, antes que
a Scotland Yard arqui_
Ve O processo.

£ s6 escolher uma da_
ta entre 1914 e 1945,
© nome do local e o ni_
vel de dificuldade, que
1ogo tens um caso nas
maos. Uma vez no jogo,
teras de examinar o lo_
cal do crime, procuran_
do impressoes digitais
nos objectos e interro_

MRS BRENDA WILLIAMS gando suspeitos par
LIES DERD AT YOUR FEET conseguir provas so;re
0 assassinato. M cui
YOUR TASK BEGINS dado, que o tempoaspasaa_!
PMC
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ol Rt M "Md'llght RQSlstsnce— o shower figuem 1a emn
°® 2 v e 2e nl'vpl = Bo]ugao- cima e disparem na dia__
\ e . Para este nivel acon gonal. Quando o tangu
A L—(Zﬂ—, *| celho o %-way & 0 3 se aproximar mudem de
r:-----;' :"'.'L: shower. nao levem o bar_ posigao (o tanque sd
— o ot rier que se perde muito aparece quando vamos pa_
& : : . faecilmente. Natem os 3 ra bilXC_Ja por isso, assim
I'. A e o‘ homeng e apanhem as Chg_— que o Vlr?m saltem <.:1e no__
2 awepord tasped | ves. Depois saltem para vo para cima). Depois de
>Yo o-f—f_"l a2 plataforma } 0 tangue destrufde o tangue desgam
L o e L’-T] l--- , aparece e voces utilizam 25 escadas e destruam o
4e e a s o a v ol 2ee! o shower . Se nzc o ti_ canhao, matem os homens,
. verem vao
_"j o I S— ....._..:f-__< saltando
LI - - s = . - - - 5 &
Ll o aueny
o = e formas e
}'Eff_ Ko < atirando
[« ¢ v = '--:—.-‘- q * 5 o 9‘ E ate o des_ l -- | i —
e e truirem.
el (res e e Andem um I'llu IUI
N pouco para
y e a frente
N4 na outra plataforma. Dig Tebenlem com a porta e
——— parem na diagonal que ma  ©stao no 3% nivel!!!
. . tam o5 homens, disparem
.‘_o) < i:. para cima e matam o ou_ Legenda:
Sy , - e tro. Qu:_i.ndo perto do ca_ .
A s nhao cx‘ndado com 0s hg_ E - homem con
Y -, L mens vindos de tras. Sal chave
A LD tem nas escadas e vao
A L 1 .sempre disparando. C ca_ - homem rag
N Eram f{'_"ﬁ nhao N s6 aparece quando te jante
%l : s caimos na plataforma Nl. & - tangue
M A S T N 59 Hisparem para baixo para
destruir as rodas denta_ ’
cer ] Vo e v v o +» == das, caindo depois para & - tangue
S, baixo. Yhegam agora ao 13-",‘9"‘-"_ :
L= 28R tanque langa-misseis. Se -missels
ainda tiverem o shower ‘:é, - panh3o '
e e v o= ] basta-vos ir swltando e
disparando o shower que
conseguem destruir o
tanque. 9e nao tiverem JD

e »
~J
0 » (Lnu *.§
RN X X <[] ™
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Midnight Resistance -
32 nivel - golugio:
Para este nivel o
ideal sera terem o
5-way e o’ shower. Se
Ja os ,tiverem do ou_
tro nivel comprem mu_
nigoe§ e uma vida.
Juando comegarem
disparem o shower pa_
ra matar eos homens voa
dores que aparecem.
Matem os outres dois
homens e comegem a ras
te jar. Quando chegam
ao lanqaalaser manta_
nham-se no chao sempre
a disparar que ele nao
vos atinge. Subam o
monte e matem os 4 ho_
mens. Fuando chegrem

T
I
!

"aos elevaderes dispa_
rem para matar es ho_
mens e figuem com a
arma apontada para bai
x0. B indispensivel te
rem as 2 armas iniciais
pois aparecem muitos
homens voadores. Assim
ques aparecer um em Ci_
ma disparem o shower.
Quando aparecer um em
baixo usem o 3-way.
Quando chegam a copa
da arvore utilizem tudo
o gque tem sobre as {4
rodas gque aparecem e
que se langam sobre nés
( se tiverem o shower
mal as veem). 0 ecra
sobe depois mostrando
mais duas rodas .

I
v

c-n'b

Al
i
\

Usem o mesmo siste_
ma usado antes. De
pois de destrufdas
coloquen-se onde

aquele agora apare_

cido quadrado nao
vos atinja com as
suas balas, e usemn

0 3-way para o destruir.
ﬁep01s de issc avangem
sempre disparando para

a direita, porque os ho_
mens aparecem muito
rapidamente . Rebenten
com a porta e... 4°9
NiveI!!! No 49 nivel
disparem sobre os peixes

nas cascatas para
ganhar uma vida.

ar
|
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- rodas
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ARMAS

REBFNTAR

- homem com
chave

langa-

- homem voador
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AMIGA

legenda:

M e @ trashcan

r{&“. EC@ teletransportador
@ granada ‘

@:ﬂ dinamite
> boomerang
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RAIL ROAD TYCOON ...

"Pouca terra, pouca terra, uh uh'". Fi_
nalmente estd para breve a chegada deste
espectacular jog da Mlcropose. E & por
ser egpectacular que o pomos em destaque
ocupando parte da nossa secgao de Mega_
previsoes.

Rail Read Tycoon faz-te encarnar um
ambicioso empresarlo com a quantla de,
nada mais, nada menos, um milhao de
d6lares para gastar. 0 teu unicec ob_
jectivo na vida é investir sabiamen_
te o dinheiro numa rede de caminhos
de ferro e facturar o maximo de di_
nheiro possivel. Para isso teris de
usar osteus combois para conseguir
recursos como 6leo, carvao e petrd
leo para as fabricas certas; trans
portar correio e pessoas de povoa_

¢ao para povoagao.
Existem quatro diferentes terri_

torios para escolher por onde co_
megar - Inglaterra, Este da Améri_
ca, Oeste da América e Eurcpa - e
em qualquer deles vais negociar com
outros empresarios de outras ferro_
vias. Organiza as tuas finangas

»
-
. R L
- g e

W e

através dos varios menus existentes no jo
go, paga aos especialistas, constroi com_

UNION "

' L PACIFIC

boios, compete com os outros empresarios
e cria as vias mais vantajosas para que
possas obter dai elevados lucros. Podes
também construir fabricas ou criar
restaurantes e pos_
tos de correio em
cada uma das es
tayoes. E uma
boa maneira
de arreca_
dar mais

de cada ano é-nos
dado um completo re
latorio finangeiro.

De facto, Rail Road Ty_
coon parece ser um Jjogo
espectacular, bem a manei_
ra de Sim City, com uma
jogabilidade bastante alta
e recheda de sequencias
animadas durante a constru
cgao de pontes, por exem
plo ( eis uma coisa que
Sim City nao tinha!).

Pena € que sé existam
versoes para 16 bits e que
os possuidores de 8 bits
tenham que ficar a chuchar
no dedo.

Rail Road Tycoon espera-
-se para Portugal ( _espero
bem) durante este meés de
Qutubro.

"Pcuca terra, pouca ter_
ra, uh uh'".

PC




CASA c AN u -
CC QUELUZ LOJACz’ oo X Estacfo

LIVRARTA/PAPETARTA -

*JORNAIS E REVISTAS

*BRINDES

*LIVROS ESCOLARES l g
[
*TODA A ESPECIE DE MATERIAL DE PINTURA

*TAMBEM AQUI PODES ENCONTRAR A TUA COMPUTOMANIAS

C.M.CORREIA  SERV.COM.AV.CTDADE LONDRES
roRuarrca  LOTE 78/B 2735 CACEM

TEL. 9186674 FAX 9141413
IHPORTADORES-ARMAZENTSTAS LOJA-AV, ANTONIO ENES, 31

COMMODORE C.COM, QUELUZ LJ.D-7

AMIGA 580/2008 2745 QUELLZ
PC'S / X1'8 /7 A's TEL. 4338167
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0. meve jogo das maquinas da Sega nmae & -a\'velocldadé?

Mais gque a uliao do*doil Joges coem bas_

‘tante lucpsaoz Super Hang-Om e Out Runm.

O joge e‘phlnado lacilg Hero, e foi
buscar e hersi (nés eom a meta) a Super
Hang-Om e o sistema de pistas (quande che
games ae bheckppint podemos escolher en_
tre deis caminhos, indo levar cada um a4
uma meta diferente) a Out Run.

Uom certeza tedes ja descobriran o
ebjective. de jogo: cemandar a messa poten
te moto através de um- trafego intense
para chegar ae, checkp01nt no tempe iado,
e eventualmente atingir a meta.

Os graficos (nao fesse o jogo da Sega)
estao excelentes e os cenarios muite or1
ginais.

Cada etapa tem o seu tema internacional
}o(endo avistar-se tlplcos autecarros Len
drines na Inglaterra, piramides ne Lglpto
e...e @ que é que acenteceu cem Portugal,
cem a terre de Belém e algumas caravelas

‘p'ra animar!!?? Esquecides ceme SEempre...

0 joge tem uma excelente sensagao de

Joge a nx)rinpntar tor
a adorar‘)elos ad!r

iliaia a uns bens grafi_
€¢os e a ums ?qntrolcs eflcazes. Um

teda a gente e
da velociiade.
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(4 estamos mais uma vez para'regres
sar ao futuro” e ver o que vai por la
en termos de jogos, para trazer apenas
alguns titules para o "passado".

The Spy Who Loved Me, da Tengen/Domark
& um destes titulos. Trata-se de mais um
! Jogo da serie de James Bond, com muita
acgao e divertimento. A US Gold contri_
buiu com Gold Of Aztecs, um Jogo que pa__
rece excelente, repleto de acgao e aven
tura através do territoric Azteca. Veja-
-se pelos 26 MG de graficos... Ja faz um
ane que a Firebird langou Rick Danderous
, Jjogo que ficou bastante conhecido. '
Pois caros leitores, vai sair... Rick
Dangerous 2. Se for taoc bom ou melhor
gque o primeiro, temos aqui um Jjogo espec
tacular.

Quem € que hoje em dia dispensa um jo_
go de corridas? Nlnguem ou quase! #ag
0ff Road Racer é diferente do que vocés
estio habituados. Vale apena comprar! E
a "puzzle-mania" nao termina! A contri_
buir esta a Ocean ao produzir Plloting.
Vejam que vale a pena! Mais assassinatos
‘ e criminosos envolvidos em... Murder,

\ mais uma produgac da US Gold para os mi_
1 crocomputadores. lemos de investigar cri
mes, roubos e para surpresa, temos de °
competir com a Scotland Yard.

E mais uma conversao das maquinas: Gol
den Axe. Estd quase a sair para Amiga e
espera-se para breve as suas versoes pa_
re outros computadores. Lembram-se de
Special Criminal Investigation, que apre
sentamos no mes de malo para as maqulnas
de jogos? Pois agora € a vez do Amiga,

i C-64 e Spectrum!

Advinhem quem wai trazer Gremlins 2

J para os computadores caseiros? Yecerto
pensaram nalgums editora inglesa ou fran
cesa. Pois enganaram-se! £ espanhola! £
isso mesmo, a Topo Soft € quem se vai
encarregar dos monstrinhos de Gremlins 2.
Egperemos que seja um bom jogo, como ague
les fos tém presenteado.

E os jogos de futebol é que niao param
de sair, um atras do outro! Depois de Man
chester United e Liverpool, é a vez do
Everton FC passar aos computadores. Por
este andar, qualguer dia ja anda por ai

E para termlnar sé falta referir que vail
sair, s6 para 16 bits, Ports Of Cale. Tra

PREVISOES

ta-se de um jogo de admnisiragao, onde
controlames uma frota de barcos de
comércio. Talvez mais um jogo na linha
de Sim City e Rail Road _Tycen. Este ul
timo tem uma Hegaprev1sao, cgue devem
ler para ficarem a saber tudo sobre es_
te jogo em que controlamos wma compa_
nhia ferroviaria.

“4gora s6 me resta despedir-me e dese_
gque todos estes titulos referidos che_
guem depressa a Portugal! Adeus e ate
a préxima opurtunidade.
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UnNreal,

“Best arcade game on Amiga” o\
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ENTER THE MAGICAL WORLDZOF UNREAL EY s
AND OVERCOME THE ALL POWERFUL |
MASTER OF DARKNESS !
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FIVE différént types of INTERACTIVE =
MUSIC "along with' incredible soundtef= =8
fects, such as the rushing waters of Friver. &
the crackling of fire... WO R
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Stunning TWO and'THREE DIMENSIO=
NAL graphics: A VARIEEY offmonsters,
dragons and’ bizarre enemics with their
own strategies and different weapons. &
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