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EDITORIAL

Benvindos 2 mais um ne¢, o 12¢
da vossa revista preferida, reple-
tg de novidades em termcs de Jo-
gos, mapas € solucoe e de informa
Zo computomaniaca. Se id deram
uma olhadela na revista, puderam
verificazr que este n2 segue o exenm

& . N
zer o que esta bem e mal na revists,
etc. Escrevam, escrevam para:

COMPUTOMANIAS

Rua Maximiano de Sousa,
10 ES50, 2725 Mem-lMartins

8

Mas fiquem com as pontuzgoeSee.:

plo do znterior. Os Charts velta-
2m a n2o aparecer. Uma novidade:

GRAFPICOS SOM

I3

heyabrev1soes.lTrata—oe de uma sec

¢20 Qque surglra sempre que DOSSW—
vel, talvez nzo tedos os meses e

@ DURABILIDAD

s
H

gue se destina a dar ume viszo

mais aprofundada de Jogos do futu-

rg com maior destaque. Existe tam- N VALOR FELO
bém o Espaca_Velho-Novo, que mcl‘_a_ :Q- ORIGINATLID. %2 DINEEIRQ =
imos neste més e Prometemos fazer 2 TOTLT
0 mesmo nos gue se seguirze. E
mals uma vez comunicamos: Xscrevam
bara ca, rara a seccéo de leitores Figzeram esta revista:
que va estd a funcionzr. Bscrevam Pedro Corra (dactilografou),
a mandar dicas ou a pedi-las, a di Rui Braz e Jorre T‘om....\fe'oc'
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A inaugurar este espaco
"Velho Novo" 3D Internatio-
nal tennis para o Amiga. Es
te excelente e estranho ao—

gar nos malils famosos courts
do mundo com jogadores de
grificos de vectores.

m 4

Tambem neste esvpaco apre
sentamos conforme o DProme=
tido Dymasty Wars mara Cé64.
Como devem ter lido na re-
vista do més passado, a dl

nastia Han (o= bons) estad”
em guerra com a dinastia
RKai (os maus). Na dinastia
Han passa-se a estado de
emergencia e tomam-se medi
das desesperadas (no Cé4
estas burocracias demoram
mais tempo). Como ja devem
ter ad1v1nhaao, a dinastia
Han estd a pexder e val axr

f

VELIHG

go da Palace permite-nos jo .

OUTRAS VERSOES -

ST, C64 e §pectrum.
Estaq duas ja foram
criticades no ndmero
anterior.

Como devem estar %em-
brades o objectivo e ga

nharm gs campeenatos e

08 premmos que eles afe

recem e talvez até jo-

gar com jogadores mundi

almente famosos.

NOVO

AMIGA

A verséo do A-
miega e bastante
parecida com a
do Cé4 mas tem.
g claro, alguns
melhoramentos.
Os estranhos ho-
mens feitos de
arame foram pre~
enchidos e conti
nuam a mexer-se
maravilhosamen-
te. Podemos vpau-
sar o jogo e ro-
dar o campo Para
qualguer &ngule.
Inclui tambem vo
zes bem consegul
das. Em re=umo:
uma maravilhosa
e original adap-
tacdo do ténis
para o-computa-

dor.
94 ﬁ:' Q2

S
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anjar um suicida qual-
quer para matar todos os
generais inimigos e des-
baratar o exer01to inimi
go. Cabe-nos a nds esco-
lher o guerreiro mais in
dicado e vestir a sua pe
le. Eles tém forca flsl-
ca e mental e poderao
usar varias tecnlcas que
no entanto vao dlmlnulr
a nossa forga fisfca. Se
0 suerreiro n3o conse=
guir eliminar o 1n1mlgo,
a dinastia Han =ersd cha-
cinada. Devende de tieees

JD

ce4

Tem jogabilida
de similar a do
Spectrum mas as
cores san terri-
veis resultando
numa terrlvel
confusio.
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"Senhoras e senhores, me
ninos e meninas benvindos~
ao circo", Era este o pre-
£a0 que vinha do circo. En
tretanto o dono vé-se g
cargo com imimetras dividas
e e obrigado a pedir um em
prestlmo ao banco, Qual
nin & a surpresa de dono
quando aparece o dono do
banco numa enorme limusine

|ta com juros e tudo! E vai
lenbra-lo esta noite! A un1
ca solucdo é aceitar novos
zrtistas e dar o melhor ra
ra reencher os cofres nums
nzca neite. Com os artis-
vem um sabotador, Fien
‘t fﬁbﬁﬁv que vai tentar
raingr o esnectacalo. 0
:e*aﬂtsdor aa infcio a
0 Pawram-lhe as
s j& se recompds.

i freddysBiglop ('fun

%é prova- <alto para a
asua, Temos de acertar
no alvo. Mas Freddy tem
um secador e nao vai
deixar POTr MENOS..es; 28
prova- malabarismo. A
foca vai-noes dande eos
ebjectos, mas Freddv Po
fazer de espectdculo um
estouro, 32 prova- 0
traPEZIO. Coorﬁenacao e
preciszo. Freddy? Ja ai
vem com uma tesoura; 42
prova- temos de atirar
facas nos balces. Mas
alsuém val—nos dificul-
tar a visdo...; 52 pro-
va~- equilibrie. Diffecil
e espectacular; 68 pro-
va- homem-bala., Freddv
tem uma rolha e nZo vai
demorars.

DeDowq de cada prova
os julizes d3o-nos di-
ghelro. Fiendish Freddv
e motivo de muitas gar-
galhadas. numa historis
em gque o mau vence aqua-
se sempre.

NOVO

SPECTRUM 128K

A versao do Spe
ctrum tem uns gra
ficos e um som es
pectaculares. To-
dos os écrans de
apresentagdo es-
tao presentes,
Passando pela ce-
na da limusine
até a do apresen-
tador com os be-
toes soltes. 0 o
tem um excelente
movimento. For ou
tro lado o carre-
gamento e pessimo
: cada prova e
bloco dos jufzes
s2o carregados in
dividualmente. Fo
tivo de umas gar-
galhadas ng inici
0, ndo sera um ﬂg
vara durar muito.

80

des).

AMIGA

£ 34 uma verssn
bem velhinha e so
fre dos mesmos
problemas do 3pec
trum (e gqualida-




Eis um jo
g0 para 0s”
"egperti-

nhos" que
pensam que

gsabem tudo
sobre artes max
ciais. Ao contra
rio dos outros jozos de artes
marciais em que apenas pratlca
vamos um desporto e lutavamos™
contra um oponente, Oriental Ga
mes oferece~nos uma comDetlgao
de artes marciais em que prati-
camos % modalidades e mais de
16 inimiros diferentes. Eis as
modalidades: Kune Fu (como nao
vodia deixar de ser), Kyo-Kus-
~Hin-Kai (isto mais parece um
chinés quando pisa uma lata va-
zia na praia), Kendo e no Ams-
trad e Spectrum Sumo, uma moda-
lidade interessante uma vez que
se trata de 2 guardas de 400 Kg
de peso a tantarem deitar o ou-
tro ao chis (e possivelmente a
deitar a casa a balxo) Todas es~

Um dos

Tas competlcoes sao assistidas por
um grande publico e transmitidas
em directo pela IV e pela réadio.

A luta de Kung Fu é a velha 9
clidssica arte de combate entre 2
oponentes desarmados. O Kvo—Kus-
-Hin-Kai (nome que bem podia sig
nificar "cemprar a COMPUTOWANlm
AS" ou "faco-te em fanicosi") &
uma espécie de salada em que po-
demos utilizar todos os golpes
das outras disciplinas. O Kendo
& um combate entre 2 marmanjos
armados com paus. O camnpnnato e

SPECTRUM

No Spectrum os
graficos, ,apesar
de monocromatlcos,
estao bons. Tem
uma alta Jjogabili
dade e durabilida
de. A comprar por
apreciadores do
genero,

A

AMIGA

Ninesuém poders
dizer que um dos
3 Jjogos é um fan
téstico beat'emu
-umn, alids me smo
1untos isso € di
ffcil. No entan=
to, poucos jJjogos
oferecem % num,
especialmente de
artes marciais.
ﬁogos tal
vez atd se aguan
tasse como rrodn
to individual.

Um bem jogo pa
ra descarregar o
stress e jJjogar
com um zmigo(a

=)™
!éi .82 63 80
ﬁis a2 |¢2] o3

jogado num estilo "vem ca,
leva e vai-te embora', ou

sela, eliminagdo directa.’
Serz inteligente observar
os outros combates para
aprender mais truques.
Bem, Kyo-Kus-Hln-Kal Da-
ra vocés (nio nisei nenhuma
lata vazia na praia, mas
tenham a certeza que vos
faco em fanicos se nao com
prarem a COMPUTOMANIAS).

JD

QUTRAS VERSJES
ST e Amstrad.

Nio estd planeada
uma versao para o
Co4.




llA
pratica
A faz a perfei-
cao!", Parece ser
losofia de Dino Dini e da Anco
gue produgiram Kick O0ff, Kick Off
Extra Time, Flayer Manager e final-

esta a fi-

mente o surpreendente e tio espera—

do Kick Off 2, sempre tentando fa-

zer o melhor. Ora vejamoss chk Off
foi o primeiro da série. Sem divida
um programa surpreendenue, que pode
ser qualificade cemo o melhor simu-

lador de futebol da nlotorla do so-

ftware (pelo menos até agora). Kick-

Off vossuia uma jogabilidade e uma
emotividade surpreendente que fize-
ram dele um programa mitico e um su
cesso de vendas. longe de estar sa-
tizfeito com o seu trabalho, Dino
Dini langou Kick Off Extra Time, ba
sicamente um Kick Off com alguns pe

quenos melhoramentos. Pouco de- A

pois surgia Player Mana- S
ger, uma tentativa de con y
Jugar a jogabilidade de AN
Kick OFf com a estrategla.

a ideia era levar a nossa egulna ao
topo da tabela, comecando pela ultl
ma divisfo. No entanto, Plaver Mana
ger privou 0s apreciadores de Kick™
Off da opgao de 2 jogadores e apre-
sentava grandes defeitos na parte
do jogo. Finalmente com Kick Off 2

DISEND EOUIPO
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E3cas1n
Finite o

Dino Dini atinge o tope da
montanha, Um jogo especta-
cular que passo a explicar
a seguir: a Drlmelra cois
que surpreendera 03 conhe—
cedores de Kick Off € o
ne de opgoes exlsten—
tes no mend principals 9. A
opcao de praticar permite-
-nos treinar as nossas habl
lidades (nada de novo). O
Jogo simples permite-nos
Jogar um jogo com um ad-
versario - humcno ou com
putader - ou entao unir
esforges com
amigo e en

frentar Y jun=
tos a ma- quina.
Salienta-se a pos-—
sibili- \1 {dade de
poder— h mnos es-—
co- lher
en- i tre -~

controlar a
equipa toda
ou apenas um
Jogador. A

opcae de cam),
peonato ofe—/
rece~-nos 7

demes contro-
lar uma ou =
mais equi-_

pas. A opcao
de taga apre




senta-se bdsicamente : b4 kil AMIGA
igual a0 campeonato St T No Amixa tedas
mas tem com diferenca = :

RO B —— a5 versCes de Ei-
— |ck Off gtingiram

o seu maximo. As-
sim acontece com
LrrZadrriadis | vey :-.:_; ch’k-Off 2'." Os g
., |graficos sao pra=-

os jogos serem apresen
tadoes camo ellmlnatorl
as até se chegar a 2
finglistas. Um peuca
mais encontraremos a

op¢da Internacienal Ak s 22l = |ticamente iguais
amis.toso o um jogo dis__ STILL ETS F=ful /1 TZful 2 aos de Kick Off e‘
putade entre duas equi = TZial d rza = lag alteragoes

pas internacionais e KEFEAER | IEEP | z.J. Fzmiszz  Iprincipais refe-
que resulta igual ao .o~ rem-se ae nf de |
joga simples. A repeti ' opc@es e ae maior

de jogadas permite- nos
rever as melhores lan-
¢ces de golg. Desenhar
a equipa dé-nos a epur
tunldadeilnventar o
nosso proprie equipa-
mento.*Opcoes permite~
-naes escolher e tipo
de campo (normal, mo-
lhade, etc.), @ tempo,
a forca do vento, a Ve
locidade de Jogo, @ &r
bitro e muito mais.

ne de pessibilida
des. Todas as re-
gras de futebol
estao presentes,
2 excepgcae do fo-
ra de joge que
iria talvez redu-
zir a jegabilida-
de. kick Off2 é
um programa magnl
fico e nae he51uo
em dizer que € o
melhor simulador

encerrar o mendi princi P e lae futoinl Janais
pal deparamo-nos com visto. Para os
Eventos Especiais, umz apreciedores, um

ODPCEC que se destina 2
inclusaec dediscos espg
cigais. ‘Se tivermos o
disce originzl e algu-
ma sorte, teremos uma
surpresa: o campeonato
do mundo cem todas as
equipas e regras da Fl

jogo que durard |
para teda a vida.
Para os outros, |
um jogo especizl-
mente divertido
especialmente &

versZo de 2 joga-|

uiuiujuiuiuiy
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wl=(alals]s
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: .LINaS ELE dores. Imprescin-
FAt Quando ?armos para ';i, DRMARD divel, pois Kick
o joge em si, encontra ffi g st irer Off 2 se ndo leva
remes um jogo parecido SHI ORHART a cotagdo maxima
cem Kick Off mas que izl ¢ |poTr _uma 51mples
tem muitas inovggees. - Ee—— (TazZ0: nada € pex

Kick Off 2 reuns tu-
do ‘6 gue havia de me—
lher dos pregramas an- dl‘
teriores e pode ser : Spih BB et - oo :
censiderzda come uma
enciclopédia do fute-
bel. B clgre que esta
conversa € toda princi
palmente para os 16
bite ja que pos 8 bits
a coisa muda de figu-
Ta. chk Off 2 & com-
pletissimo mas mesme
assim nao esquecemos
que guando chegarmos
ao tope da montanheae,,
veremas o outro lado!

JD
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OUTRAS VERSUES

Spectrum, Ams-
trad, C64, ST e
PC. N3o esperem
muito das ver-
soes de 8 bits.
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Ooohhh! Outro grande jogo da
Oceen! Como todos verificamos no
més passado, a Ocean apaosta nos
jogos de acgdo. Shadow Warriors
e extraordinariamente ceolori
do e Midnight Resistance
segue-lhe os passos.
4 Ocean marca mais
um ponto de vira-
{ Fem nos jogos dan
S . do=lhas -
™ea -~ mais cor do
gue sempre

tiveram? Os
programado-
res de Midni-
"ght.Resistance
sao a equipa Speciezl
F/X, que ja nos de-

rzm ccisas come Fire
Fly e Caval. Este €&

mais um tirc-neles,
baseado numg histd-

v
mes como gqualguer argumen
to serve parz um "tiro-nelesW
.e. O mais impressiongnte nes
te Jogo e o nosso heroi: pede
saltar, restejar, andar (natu
ralmente) e disparar em 8 di-
rec96e§ enquanto executa as

operagoes atrag indicadas. O
seu armeamento e tambem um dos
pontos msis atractivos do Jjo-
go: comecando com uma- "sim-

ples" metrelhadora, pode- com-
prar lance~chamas, lanca-mi-

oty o5 (ser2?%7), metralhadoras
e carregedores, etc, etc. Tu-
¢ do istoc recolhendo chaves des
4 ﬂ . corpos dos inimigos e trocan-
i‘ Y do-as nc fim de cada nivel

7 L i ,

f i‘ Os inimigos sao de varias
especies: soldados & pe, ca-

nhoes, tanques de varias espé

cies, avides, serpentes meca-

nicas, lanca-rockets e mis=

sels autcmatizados e a termi-

=
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nar, umas "caras"
gue disparam. A ul-
tima e o mau da fi-
ta. Quando rebenta-
mos g cara, aparece
um cerebro que dis-
Para contira nos
(2inda por cima sio
vermes os projéc-
teis). Uma vez mor-
to, Fim e comeca de
novo.

Em qualcuer das
vVersoes, encontra-
r3o bons grafices e
som. Um cendrio de
fundo "adeguado" e
som bem a2 maneire
dao ambiente zo Jo-
go. Um jocro sem du-

vida excitente, re-
Pleto de acgao. Sza

nove niveis de
"fl1ip" herizontal e
vertical ("flip" é
quando © écren muda
de écran em écran),
onde a dificuldade
vai crescendo (ali-
mentada com V;tami—

nas) mesmo até zo
fim,
P
Se um louco para

perder um
Simo—- L]

jogo as-

Vejam o mgpa e dai
cas dg 12 nivel
mais a frente.

ST15T T 1 ISCORE:

SFECTRUM |

Bons graficos
e som, excelente
jogabilidade e

durabilidade, ac
cd0 sem parar...
Digo e repito:
M MalUCOsse

n
O
=

a0 I3 &6
)

® °
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AMIGA

0 joso € essen
cizlmente o mes-
mo, acrescido, €
claro, de melho-
res som € grafi-
cos. Um excelen-
te "tiro-neles",
a nzao perder.
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NOTra2sS E€eo. UM
xito tremendo!l
A nao perder
sob qualquer pre

texto.

] v
\

VERQ
Viano

OUTRAS OE

As Vvérsoes de
htari ST e Ams-
trad aparecerao
brevemente.
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ranceda aos "maus"., 0 joza SFECTRUM
dor pode apanhar paus

S Variedade _€ com
ra des T
PeLe ermar 0s ban plexidade sfo a

L8 N ~—
' L %;gguﬁsmisaiao note dominante.

» ' ”yhﬁ'5“mas 4 z H2 Monocrematico por
B8 ELE8s 28 veges. coloride e
HEW Poucos golpes a |y animado ou-

E 1
'/J oy r’4TG§ Xa1ia tras, € jogdvel e
: é.ielﬂoflpsge_ divertido. NZo €
ce sor wole nenhuma bomba,
mes é bastante

tar a
1655 e bom. A comprar.

impedir
Biff de
dar'a
831. propri
© 0 almana
que. Tudo
aceba no bai
le "Enchant="
- ment under the
sea", Agoraz o jo- OUTRAS VERSOES
gador tem de fazer tmiga, C64, ST,
um puzzle de ume |Amstred.

g0

€5

83

Todos co : A cena do 1l¢ fil=-
nhecem o _Fil < i me. Mas se pare-
me? Se nfe, val ser rezlmente difi- -C€ facil, nao e, pois cada pecz do

cil explicar os niveis que constitu Puzzle ESta animada, para sumentar

0 —
em esta ﬁaaptagao do filme para com @2 COﬁf%SaO. 5° nivel ougra cena
putedor da_Image Works.. Mas confian de skate, Desta vez em 1955, bas-

do qgue Vvocés viram este bom (mas tente parecido com o 1¢ nivel, mas
complice Qo) fllmv, aqui vai.ee: 10 o cendrio muda, nZo fossem 60 znos
n{vel- o cena do skate. Controlamos &€ diferenca. A terminar, outra sg
Marty, no ano 2015, guando este fo- guéncia animada, com Biff a ficar
ge do bendo de Griff a bordo de um coberto de desnowoe de muitos cava
skate. O screll é tanto horizon ), 10Ses.

tal como diagonzl. .0 jorador
tem que lutar com os "maus” e
desviar-se de vérios obstdculos,
come Czrros buracos de esgoto...
No fim do nivel hd uma sequéncia
animeda de Griff e o seu bando, quan
do estes batem no "Town Hall", 2°¢ nla
vel- Jennifer foi levada pela policia pa-
ra sua casa no futuro. Cabe ao jogador
evitar cue ela se encontre consigo pro-
pria no futuro, fechando e abrindo por
tas para que ela salia sem enCOﬁb*a* nin-
guem presente nz casa. 32 nivel- Biff voltou
a 1655 levando ccnsigo o almesnescue que lhe
permite prever o futuro. Quando Marty veol-
ta a 1985, é o completo caos. Cabe zo jo-
gador recuperar o almanague, distribuindo

enca de sem-
Pre, mas em
qualquer ver
s2o podemos
encontrar
muita va
rieda

de. N3o é ne-

nhum jogo que

se diga "indis-
pensavel", mas va

le bem umas notas.
Agora sd nos res

ta esperar por

Back Te The Future
FartsSe s
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conhecido

conhec
.passa

Ir a

Para inaugurar a sua nova sigla
Crera Sports - a Opera Soft escolheu
2 jogos: a) Mundial de Futebol, que
zinda n3o chegou até nds. b) Angel
Nieto Pole 500, um simuledor bastan-
to rezlista de corridas de motoriza-

as. Correr nasg 16 pistas uo campeo-
1Guo do mundo € a meta do jogador
(e, claro, ser campeao do mundo) . Pe

ra tal precisas de afinar =z tua mo-
ta. Os variados menus Dermltem a es-
colha de pneus, a opcao de caixa au-
tomética e a TcTuTagao da relagao de
caixa de velocidades., Dercis é correr

Ceampeonato do Mundo. Fode
mos escolher o n® de vol
tas a percorrer e,

podemos treinar.
acelaracao, travagem,

jogo e bastante
Mas nz

igual zos 100 Em/h!
Os ,boucos varlaaoc

grificos tém af z sua vel, dao a volta
quota parte. Depois por cima e dizemd
de cada prova, que po- |["Valemos os 200
de ser dasputada por 2 |psus que gastas",
jogadores slmultaneamen
te, somos "presentea- ﬁ .
dos" com os tempos cdos it 63 70
treinos, da prova e com
a classificacio geral. é 83 @ 80
Super HEang-on superz es-
te Jogo em jogabilidzde, Ve 79 e
é verdgde, mas Anrfel ji& o i
Nieto € bem mais rezl.
agen: K, diga-se de passa-

contra os restan
pilotos, todos
s do verdadeiro

pare
€rmes O PEercurso,
1\‘7‘

LN =4

SPECTRUNM
Ds~grdficos~e g
som.nagcajudam; -
mag um Jjogo . tao-
real e -de certa-
féTha bem jogd-

em de caixe,

reza
velocidade... .
300 Km/h € gquzse

o}
1

~

gem, bem mais rezl OUTRAS VERSOES
que The Cycles. De -
cuzlguer modo, um JCEO Amstrad, MSX,
a nae perder, Amigea, IC e Ata~|
] ri-'ST. !

por apreciado-
RB

|

Ires.
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DESTINY

nova editora surge no horizon

Uma
te do mercado nacionzl., £ inelesa,
chamz-se Willizms Technology e, pa-
rz o seu 12 trsbalho enveredou pelo
caminho dos "tiro-neles'". Se Silk-
worm focl muito populzr, € o mesmo
SE espera de’S lkworm 1V, Destiny
isson ¢ serz também visto ser bas-
Tante semelhante 20 Jjogo da Virsin,

Destiny lMisson senta o jogeder
ccs comandos de um helic tte ‘0 arma
do com as mais, rotentes_szrmas, Paﬁe
Ce que o caso € a invaszo da Terra
vror milhGes de extra-terrestres (ov
tra vez?%?7) e apenas.um Corzjoso
(maluco tzlvez!) se ofersceu pera
combater cos seres do espace. AgoTz
€ disparar durante oito niveis de
"crescentissima" dificuldade. Oca-
cionzlmente seremos presenteados
com. Yiceons" que cumentam o poder de
fogo do "e11c0“t°*o, rha forma a2 com
tztermos o sempre dl;lCll guardizo”
ie fim de nivel. Para la chegar, te
mcs de atravessar uma nzo ﬂulto

erende Zrea de fogo, através de um
"scrol" horizontal bastante bom.
grgnde defeito deste jogg (e
nzo szo muitos os defeltoc) € a cor
e a complexidade docen¢*10 de fun-
do, originando o temivel, o horroro
so, o misterioso (Tan-tazn-tan-tan)”
Sindroma da Bala Invisivel! Por is-
s0, de VveZz em quando € sem se dar

O
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MISSION

Dor isso, acabg
~-se a energiz e
some-se uma Vi-
da.

E definitiva~-
mente um bom jo
go, que vai le-
var os utiliza-
dores dos mais
diversos compu-
taedores a dese-
embolsar umes
notas por ele,
A ccmprar.

)
tu

-‘-:‘.‘
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SPECTRUM

Cito niveis de
bons graficos,
excelente som e
tude o resto um
primor, Destiny
Misson marca o
comego da Willi-
ams Techno1ogy.
Muitissimeo bom
comeco.

S6 perde cuem
for maluco, estu
pido ou mwnhooul
nhaSese.

& 76szt 90
Al @ |s7

Bi% 60 A EE

OUTRAS VERSOES

Desconhecemos
cualcuer outga
ve*sao, mas e
provéavel gue e-
xista ou esteja
2 ser preparada
uma versao Amiga
e outra C64.




<

| £Tames pegou no
i encolhet...

J& ha 2leum tempm que os possui
dores do Amiga ge deliciam cem
Sim City. E estd ocuase, guase a
chegar a vez dos peossuideres de
Spectrum fazerem o mesmo. E é as-
sim que ¢nauzuramos este espaco,
que anarecera de vez em guando,
chamado (comc todos 34 viram) MFE-
GAPREVISCES. Sim thy... A Info-
.Jogo, encolheu,

e pos tudo (ou ova-

| se) dentre do Spectrum. De fora
{ ficou o editor de terrema, que

''cos e Ticaram -tc;l’“be.
, ciclones, mzremetos

permitia desenhar o terrene de on
de comecamos, 28 situac@Ges de jo-
go em que podiamos centrolar San
Frazncisco depois de um terramotc,
¢ Rio de Janeiro ng ano 2000 e pi
de forz os

e Godzilas

' oue destruiam parte da cidade.

| estacces de energis po

M6qmo assim, esta obrz de génio
(e é mesmo assim) centinua espan-
tosa no computador idealizado per
Clive Sinclair.

Comeczndo do zero e com 20000
libras (cerca de 5000 contos) no
bolse, cabe ac jofador urbanizer
o terreno, ,Criando zonas residen-
cizis, inddstriais e comerciais.
Deveig lisar tude cem estrades e
caminhos de ferro, criar estadl-

os, departamentos vara a policis

e borbeiros e, comc nada funcionza
sem_electricidade, montar umc
tacae a Ccr‘van ou nNi-
clear. Agora é esperar
gue as pessoas venhem
habitar a cidade e,
miito importante, pa-

es—r

luem, por isso, hd que as esta-
belecer longe das casas das pes
soas. Controlar a ,taxa de cr1m1
nalidade € necessarlo, ou a po-
pulagZc saird amedrontada. Se
houver dinheiro, contruir um ae
rovorto ou/e um perto, para que
mais gente venha pagar impos-
tos, impostos esses que também
demasia do elevados (Portugal Ci
ty!). O que pvode acontecer &
que sala mais gente do gue en-
tre, de;xanao g cidade Ps mo s—

cas. A so hd uma salucfo: tra-

Zer oS buldozers, deitar tudo a =
3 ] ' : o
o (@]
2 o
= o
=
g =
g~
: i1 op;

1 it
®
0

baixo e comegar de novo.

Mae n2c se sadem estas coi-
sas g clho. HA muitos menus e
palHElS de informzgao Dara aju
dar o logador na sua mlSSaO.

Bem, tudo isto parece 1a dar
agua na boca a muita gente.

20 esperar pela critica aqui
na COMFUTCNMLNIAS, brevemente.
R T okl oSS ST Y RB

IS THE MavYOolR DOING H GIMN> o'

BI1L Yesu
PP No

UHAT ARE THI WORST PPROBLE LY
Po iy

Taxes B$10% House §d
Uneap loyes

W ION BB
ﬂb&t SSED UMW 513090000

gar os seus impostos.

Mas h4 oue ter em con-

ta que as fabricas e
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ELEVADCK
49 andar terrago
: sala canrclo-+
- interrupfor
¥ : ESCADA
¥ ” lj chaves CAD
LCJA TV R
o )
Ha andar
VIDEO = 3
| ™o
: . 19 andar
r < ’ -
RROELE L. binBcules
29 andar
I terrage
T carro .
° Compras ESCADAS 1
l Heli ESCADAS
s cépter
NINI~-KER ot ; b l
CADC — 4° andar
cepida
ESCATAC ELEVAIC
cave Sa{ia 1 NAC G \il
PLE 29 andar
hamburgyer
| WAl L2.0
lanterna
machade
chagyve feondas
computader armas
ELEVADCR 2¢ andar
CasE. —
at BESCATDAS
videeo
- 19 andar
rala radic
pronto chave
ScCOorroe R
barril
9ondar
:%'luvas 3%andar
4° andar
corca ESCADAS
2% andar
fusiwel

14



ELEVADCH

[ l CEANMARA
FRIGL
| [ RIFICA
cave
l CAIXA
FUSIVEL
CANIAC *
R caixa
19 anéar I
[+
| Y]
-y
=
® ESCADAS
m [ [ £ . - I s ,
sal€a 3 CAMIAC
L | el
area circundante ao
ceniro comercial
1T« Tcarro ] —
CANIAC safsal (CERTAS
| l l Wi |
OBJECTC UTILIDALE CKRIDE SE UTILIZA
3 chaves fazer trabalhar camides camices
interrupter ligar luzes sala ceatrelc
fusivel substituir estragado caixa fusfvel
barril guardar combustivel carre e heli
luvas evitar cheques eléctrices caixa fusivel

mala pronto-secorro

cass. videc
radic e livre
chave

armas

martelo
lanterna

caixa/carro ccmrras

mangueira

bincrulos
cemida
hamburguer

cerda,chave fendas,machado

computadcer

recuperar energia
erite mensagem
eritem mensagens
abrir perta 49 andar
matar zombis
arranjar camioes
ver no escure
carregar objectos
sugar combustivel
carre-barril-heli
ver nc escuro e ac longe
recurerar energia
recurerar energia

?

emite mensagem

gualquer local
loja tv e video
qualquer local
elevador 49 andar
qualquer local
camioes

local escuro
gualguer 1
carro e hel

local escurc e terra.
mini-mercade

rac (Oropak
2

computador
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POKE MADNESS

-SPECTRUM~-

SAIGON COMBAT UNIT ,
0 cddigo para a 28 parte & STAR-
LIGHT.

MYTH

Quardo terminares o Jjogo aparece
um menu que te deixa escolher en-
tre 2 ngoes. voltar a jogar ng
mesmo nivel. ,ou voltar ,a0 princi-
pio. Se estas no 1¢ nivel escolhe
a 28 onrao, carrega em break e aps
recerid a mensagem STOF THE TAFE.,
Depois de alguns segundos voltaris
a comegar o Jogo S0 que desta vez
com vidas infiniteas!

TUAREG
Eis um truque para diminuir os
inimigos dentro das casast mata o
guardigo e entra e sal rapidamen-
ug. Sai do écran e volta a entrar
rapidamente na casa e apenas 14 es
tars um inimieo.

LIVINGSTONE SUPONGO II
Para ter vidas infinitas ng 18
fase basta carregar ao mesmo tempo
nas teclas C e J. Na 2& fase basta
carregar nas teclas da palavre OP§
RA meis & tecla de espzcgo.

-COMMODORE 64~

METROPOLIS
Carrega ao mesmo tempo em V e H
e terds energia infinita.

RAMBO III
Escreve REN?GADE na lista de sco
res e depois, no écran de opgoes,
escolhe 1, 2 ou 3 ,para ires para
gualguer destes niveis.

IMPOSSAMOLE
Para parar todos os inimigos man
tem o dedo no pause (P). Déscobri-
ras que alguns deleg param de me-
xer. Ent3o é s6 matd-los. Isto tam
bém fun01ona com os guardices do
fim de nivel.

SHORT CIRCUIT
Parg passar ao 29 nivel espera
telo menu:.e carrega em F7 e F3 ao
mesmo tempe. Depeis larga-es e car
rega em f7 de novo., Se fores apa-

nhado repete este cheat para conti
nuar.

-AMIGA-

CABAL
Dureante o jogo tecla a palavra
SCHLIEKA e z border brllhara. Agora
carrega em F2 e acabards a nivel.

INDY JONES THE ARCADE GAME
Escreve'SILLYNAM nos scores e
conseguiras vidas infinitas.

DYTER 07
No eécran de apresentacao tecla
GIE e depois comega 0 jogo normal-
mente. Quandé tiveres matado al-
guns inimigos carrega em S e recu=
peraras a energia perdida.

IIETIIIsERrssre It cEbIos rnsEbEy® 0
es A A
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“ﬂ§ -canhao

f -csoldado

-soldado cem chave

C% -tangue
7o -dire

-escadas

MIDNIGHT RESISTANCE: 1° nf
vel-solucgao:

Aproveitem a boleia do
jipe,saltando por cima da
traseira de veiculo. Nan_
tanham-se nessa posigEo que
¢ jipe mata os inimigos,
que deixam as chaves que vo
cés apanham sem seguer se
mexerem! Quando a estrada
chegar zo fim, saltem para
a plataforma alta e saltem,
disparando para baixo para
destruir o 19 canhao. Sal_
tem de novo e destruam os

outres 3. Com practica e
facil. Agora matem os sol
dades que aparecem e quan
do chegarem ao tangue ve
nham para a esquerda e dig
.parem continuamente. Avan_
cem depois de destruicc e

subam a escada. Saltem
pois ha um canhao. Dispa_
rem e galtem de novo, ou
merrem. Se nao conseguirem
a2 1% viao tentando. Agcra
rebentem a porta a direita
e escolham armas, conforme
as chaves gue tiverem. A
conselho o "3-way™ e o "EE
rrier". O 19 dispara em 3
direcgoes e © 2° gira a
volta do boneco. Vao para
a direita e passam ao 2¢
nivel.

R3B

17



0 MUNDO DE

AMIGA - C64 - SPECTRUM

3

B B

"

Y l.l..”ﬂal!fp.ﬂl S
.,w. : ﬂ

.wﬂ Q"&.‘.bj:%.‘ .

... ? .

®

HERY ..-;
L Und]

7 )

_J.w.a. WM"&“' R-\ drﬁ..le.
~ e R e SR e D S e

1L v

18




e

s



r
I;

Outra Megaprev1sao é The Time Machi
ne, um jogo programado por Rafael Cec
co e Mev Dink's a servigg da Vivid
Image. The Time Machine é um jozo com

um argumento forte e original.
Tudo comec¢a quando um C1entls—
ta algo maluco constroi uma ma
guina do tempo, contando visi=
tar o pasgado. Mas exactamente
quando ia viajar pelo tempo,
uma quadrilha de ladrGes InVas
laboratorio
e destroi-
em o apa
relho, “deixando o cientista preso no passa
do. O cientista € agora controlado pe
lo jogador que vai tentar vol—
i tar ao presente. Mas como? A ma
guina estd destrufdat Na verda~
de, o cientista tem uns sigte-

de o..eu ‘é .-

megaprevisoes

.4imas o Prablema é que, estando
‘_no’passado, nzo tem qualquer fu
£ turo definido! EntZe como™

#?H Vvoltar a 1990% Bem, o cien’

tista vai ter de evolucio=
{ nar a terra até ao presen-

- & te dia, como o conhecemos,

~ Assim, comegando na Era Pre

~Histdrica, ,0 Jjogador tem de;
resolvendo varios puzzles, uns
maiores que implicam a resolu=-
gao de outros menores, faszer

com que a Era Glaciar aconte-

ca, depois passar para a Idade
da Pedra, depois para a do Fer
ro e flnalmente, os dias actu—

Ml aisy B nao vai ser tgo0 fdcil
v assim! Como 0 proprlo programa

dor disse, hd puzzles facels,

t-Bmas ha outros diffceis. Tudo 1s
a5 to para o jogo ter muita wogabl
lidade e durabilidade. Ainda

por cima as c01sas nze se resol

N vem nos 5 écrans de cada Era:”

D0 pode ,ser necessario voltar

e airds para apanhar algum ob-
jecto necessario para com-
pletar um puzzle, ou, se as

Era, e preciso voltar e fa-
ol € de  flip orizontal com

ao do Spec. Sem ddivida um

coisas estiverem a descarrilar numa
zer tudo ou quase tudo de novo. O scr
sraficos a 3D e moriocromaticos na ver—
jogo para esperar ansiosamente nas 3

20 RB
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ﬁmas esDac1o—temporals portateis,

versoes. Meados Setembroe
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Se um jogo deu certo, voltam a lanca-lo
com outro nome! B esta a filosafia da Seea
aue depois de ter lancado Afterburner - um
sucesso - velta a carea camAG ILOC um After-
burner melhorado (e mesmo id aconteceu com
outros djorns). Como Afterburner, G=-I0C colo=
ca-nos no cockpit de um caga moderno e lanca
-108 numg missde suicida em que 0 nosso ob="
jectivo & eliminar uma forca aérea inimira
inteiral

Voa velos céus, d& uma guinada para a es-
ouerda. uma volta para a direita. desvia-te
dos mlSaelS inimigos e ao mesmo tempo abate
08 aviQes que aparecem na mira. Mais fa011
aue isto sd mesmo Hafr do avido sem pira-
-ouedd e ficar vivol Isto vporgue os novatos

erdao abatidos antes mesmo ,de sentirem o ven
to nos cabelos (o cockvit é fechado, mas sem
pre vodem sentir o vento das balag). Os vets
ronos de Afterburner cedo comecar3e a nesar
o ieito 2 coisa, ajudados pelos bons contro-
los & nor um melhorado sistema de mira. G-
—Tﬂtrnan oferece nada de novo, mas se estive
rem & dprocura de muita accao a alta velocidz
de metam loro umas moedas na maqulna e levan
tem VOO!

&|°0
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PREVISOES

Mamme mia! Quanta "cosa" que a
gente vamos aqui prever! Pena algu
mas "cosinhas" piores... Mais umas
prev;sooq da COMFUTOMANIAS, a come
car por Gelden Axe: um Jjogo coem
grande sucesso nas maqulnas, devi-
do & sua espantosa accao e efeitos
especiais, espera-se zgora a todo
o] momento. Um espzntoso “porrada-
—neles" igsso sim! Iren Iord. Ha
séculos que aguardamos por este Jo
go na sua versao de C64 e Spect-
TUm,. um joro de estrategla/ac—
c§o, com excelentes gréficos. Uma
producao francesa da Ubi Seft. Des
tz editora espera-se mzis um jogo:
Nieght Hunter, umg aventura com am-
biente fantasmcgorlco, crlaaa com
bons graficos. O jorador € o Drahu
la e o gbjectivo pode ser... mor-
der! Além “da forma de drdcula o Jo
gador pode ser um lobisemem ou um
morcego. Farece divertidol Infoyrg
mes outr: editora francesa,tem
lcis jogos, versZo Spectrum, a che
Hostares, na sua versao Spec=
(pois ]é sziu ne Cé4 e Amiga)
, Uma série de reféns estZo rvresos
numz. embaixada., Cabe a Echo, Del=-
ta, Mike e seus companheiros ioma-
rem de assalto a embaixadz, matar
os terroristas e salvar os reféns.
Excélente acgao num jogo com bons
grificos. B Sim City, do gqual ja
tiveram opurtunidede de ler a pre-
visdo alargada (MEGAPREVISOES) na
pag -13. B Sim City, esse espantoso
jogo, tem j& ¢ seu sucessor: Sim
Ezrth. isso mesmo!l De cidade pasg
samgs a mundo inteirol Se o Drlmel
ro € excelente, o que sera ] segun
2} Inglaterra. Punisher € maig um
"tlro—neles", mas com algo exdti-
co! Ecspera-se em todas as Vversdes.
Midwinter., Oh! Este tem pano para
mangas! Alro verece estar mal 13
para a Sibéria e cabe _ao jogador
levar a cabo uma miss@o numa vasta
drea de 10&0, dominada pela neve.
Este € mais um Jogo a nao perder.
Sly 8py, © eleaO manhoso (é esta
a traducdo) estf para breve. Accdo
ne ar, o mar, na estradae... en-
fim, accao. Um Jjogo estranho: Mon-
ty Python's Flying Circus. Quem Co
nhece os filmes szbe que o jogo é

ctm £
I‘r_vi o
> H
H oo 0w

esquisito. Um rapazinho grandlnho.
perdeu o cerebro e quer recupera-
-lo para nZo ficar estupido. Ea*“
isso tem de passa* por pelxe, pés-
saro e botg (!). Quando por fim re
cupera o cérebro, descobre gue nac
lhe faz grende diferenca te—‘o ou
ndo... Rafzel Cecco, programado
de cybernoid 1 e 2 e Stormloxd,
t3 a Preparar rarea a Vivid Imcsa
(Hammerfist) Time Machine. Viram
previsao alar gada na pa 2gina 20%
ail Eoead mycon é um Jjogo MSIM
CITecco” onde contrclames ume em-
presa ferrevidria. 56 em 16 bits,
Ultimz IV & uma aventura graf icg
para o Amlga, com ezceWenues grafi
cas, Como ja era comum nos seus
trés :re@ecesscres. ptima durabi—

EE

m

lidade, € o que se espera., ACCEc
um pouce "esguisita' vem dz Teenz-
ge Muntant _I ro Turtles. Freomete
qualguer, nfo sei o gqué! Mais um
hercoi da banda desenhads ve = luz
nogs micros: Judge Dreed. O jero se

gue ¢ argumento de uma des suses

azenturasL mas parece que z Virein
nac fez tao bom servigo como isso.
.o Liverpool é futebol e... € des-
grzca. Pelo menos em Amstrzd. Fcde
gser diferente nos cutrocs conmputeade
res, mas duvido. =
- I -
Por arora € tudo. Até pr'd prlxi
mo més, Outubro. ;.
! RB
[ ;!
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... US. CONGRESS IN EMERGENCY SESSION —
MOTION IO DECLARE WAR ON COLUMBIAN
DRUG BARONS NARROWLY DEFEATED .....

.. COVERT OPERATION PLANNED BY
MILITARY. U.S. CARRIER SETS SAIL FOR GULF
OF PANAMA.

... DRUG BARONS READY TO SHIP THEIR
LARGESTEVER CONSIGNMENT OF THEDEADLY
COCAINE OR ‘SNOW'

... DAWN. 5QUADRON OF Fl4 JETS TAKE OFF
FOR COLUMBIAN COAST. THE TIME FOR
TALKING IS OVER - AND YOU WILL MAKE THE
FIRST SOLO ATTACK!
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