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EDITORIAL

Ca estamos para mais um n? reche-
ade de Iniormagao computomaniaca.
Desta vez Limitémo-nos a manter e a
tentar malhorar o mais possivel o
nivel grdgice, contudo n3e introdu-
Zimes qualquer inovagdo. & come j&
teve lugar no passade ne a revelu-
gae grailca, no proximo g ,a vez da
revolugae critica, que tras muitas

' surpresas para 0os possuidores dos
computadares aqui apregentades. i
cemo a GOMPUTOMANIAS nae para, re-
solvemes realizar um jnquerite para
desencantar o que esta bem e mal na
revista. Assim, ne acte da compra
de exemplar de Agoste, alguns lei-
tores vag‘ter acesgo a um papel on-
de pederao responder atraves de Cru
zes a diversas perguntase.

Por agora deliciem-se a Ler a re-
vista que toi feita pors
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Apreveltando a puzzle-mania que
per ai vai {Pipe wania, E-metienj,

a YTengen Uomark aeu-nes um pregrama
que... ulalal Klax e simplesmente
brilnante, Justiricande este langa-
mente ceme o Joge aa aécada ae 90,
a_TD treuxe-nes a sua melher produ-
cde desde Hard Drivin*, Klax que de
uma ideia slmples propor01ona bem
divertimente. Vejames cemo & o jo—
ge: o objective e formar linhas de
bleces da mesma cer, quer na verti-
cal (50 pentes), na herizental (
1000 pentes) ou na dlagenal ¥5000
prentes). E cemo o leiter & habilide
8@, Val ceonseguir linhas de 4, que
valem per 2 Klaxs, que sac as fala-
das linhas de bleces (daf e neme de
jege - Klax). Quem nie percebeu is-
to, basta deixar e jege cerrer sezi
nhe, depeois da escelha de teclas,
para.que este ensine per si a je-
gar. Ae cemegar pedemos escelher a
"onda" per ende queremes comegar,
dafi dependendo os bonus, as_pegas
que pedemos deixar'cair e, & clare,
a dificuldade, que se pede traduzir
Pelos pentes ou Klaxs perdides em
cada onda. Depeis de escelhida a en
da, sde nes dadas-infermatées sobre
essa, bem ,como algumas pistas.

O joge é intensamente coleride prefiro Tetris.
(n2o fosse o objective allnhar co-
res), com diverseos painéis dé infer

magao, referentes a pontos, Klaxs,
credites, etc, Havera ae principioe ggéFICOS ggi
uma certa dlflculdade em joegar, que JUGABLLIDADE 91% .
desararec era rapld. amex}te. ORIGINALIDADE 87%
Em ctenclusfe: Klax & um excelente - of
: DURABILIDADE 90%
jogo, inspirade talvez em fetris e TOTAL Q0%
em Coleris (Amiga). Pessoalmente, & i
e
3
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Vietnam... ele havia la
estade. Bra um militar ex
celente. Se havia alge a
fazer, ele era e hemem pa
ra e fazer., Os "reekies™
idelatravam-ne e a tedas
as suas acqces. Usande
tal pericia, censeguiu
desmantelar uma quadrilha
de centrabandistas de ar-
‘mas sitiades em Saigae.
Mas, ceme sempre, és "pel
xes graudes" escaparam as
redes da lei e prepararam
a sua vinganca. Cem e seu
podgr econ-micc, passam a
pelicia para e seu lade,
que passa a vigiar es
seus mevimentes. Entretan
te, ® seu irmae, um cens R a7 LR,
seituade cientista, traba  EEENENEEE
lha numa férmula de c-m—
bustivel secrete. E entde que o seu
mrmac'e a sua sebrinha sae raptades
e a férmula de cembustivel reubada.
A pelicia estd subernada e censide-
ra-e e principal suspeite. Mas ele
sabe tedes es premeneres de crime.
Sabe que feram es tais contrabandls
tas que raptaram e seu irmae e a
sua sebrinha, Decide entae -investi-
gar. VYai precurar ebjectes que pro-
vem a sua inecéncia junte da pold—
cia, e que incriminem es centmban-—
distas junte da mesma. Centa apenas
cem uma hera, peis a mensagem de
resgate exiginde ,uma sema avultada
de dinheire, espdfcificava e lecal e
2 hera... faltavam apenas 60 minu-
tes. Sem perder mais tempe dirige-
-te para e lecal ende o teu lrmao
trabalhava. Tod. o lecal esta reple
te de inimiges. A principie, Vames
armades apenas de uma faca, mas, le
ge na primeira sala explerada, en-
centras uma metralhadera e um pé-
-de-cabra, que te permite avrir cai
xas per ali espalhadas, que centeém,
per Vezes, impertantes ebjectes. De
peis de utilizar e..encentrar, come
um celar que evidencia a presenga
da tua sebrinha ali, ou _ceme .a cha-
ve de carre, essencial a centinua-
gae da tua missZe, segue, Tem a aju
da de um mapa e ne teu Ferrari F40,
para um campe de exércite, também
ele tomade pelos centrabandistas.
Chegaras tarde. O teu irmZe e a tua
sebrinha Ja tinham side.levades. En
contras mais alguns ebjectes e um
bilhete de teu irm3e, dizendo que
haviam side levades para um aeroper
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SPECTRUM

te. Agora ja cem uma bazuCa... ®
qm:'a.c:on'l:ec:eu‘p Netaste uma mudanga
. Ha um canhao a mais que parece
esperar per, tl. Carrega a bazuca e

destiéi e canhfe. Velta ae carro e
percerre mais alguns qullnmetros
até chegares ae aereperte, Aqui en
centras um hangar, um avide e mais
um mistérie a reselver... hsperam-
-te ainda mais alguns qullumetros
e rlnaimente la chegam a tempe ¢
teu 1rmaa, a tua sobrainha, a tua
inecéncia e a cadela para oS cen-
trabandistas, para semprel

Pois iste foi a cenversa flaaa,
contando-ves a nlstorla e um peuce
do desenrolar de Vendetta, que sig
nifica vinganga. Mais um jogo da
System 3 (Myth, estao lembraaes?),
que Traz accac, terr&vels “puzzles
a resolver" e uma condugae um pou-
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SPECTRUM

co desastrada mag bem incluida ne de
senrolar da niutdrla. Nae se“trata ~
de um mero jogo de "porrada-neles",
Nae. A System % criou um Jego, que
nae superande Myth (serd aiticil),
properciona bons puzzles para resol-
ver: cada nivelL a pé, cem grifices
trldlmenSIonals e sem rraquinhe, e
um mistério a resglver. Os objectes
espalhades, mas nae a vista, sde a
principal cemponente de Jego. Kstes
estaa dentre de caixas, gavetas ou
armiries, em cima de mesas, nas pare
des, eu mesme armazenadas dentre de
cemputaderes. Existe também um videe
e cassetes ae video, cem use 8bvio.
Bu - -cheguei ate ao qulnta nlvel o
terceire a pe que £ o aeroporto. ik
Existem mais um outre a pe e outro
de carre, que irae ainda exiglir mui-
To de Jjegador.

Um excelente joze, nio fosse ele
da System 5, com uma parte centre-
lando e Dboneco, brilnznte, e outra
conduzindo, nie t3o boa, mas que
nae consegue estragar o joge. Cor-
ram a cemprar}

RB

GrEFICOS 89%
SOm 15%
“JUGABLLIDADE  86%
ORIGLNALIDADE 9%%
DURABILIDADE $2%
TOTAL - 89%
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B costume entre aqueles de Traze- o¥yrep —y——y T
‘ ) : . IE—E e L .
re contar a mais antiga das lendas.}z,ﬂanaé-,”’“ Msmanss ;N R

Bloodwych DlZ a lenda que muitos ZZE — 1o
seculgs atras, antes do avo do nes- & z

‘80 ave ser criade, Trazere era go-

vernada peles Bleodwych. Tedes vi-

viam em paz. Mas Zendick, um pede- ﬁfihz = T BT | :
rose mage deminade pela ganan01a e i J renipe] so | i : ZiE
pela ambicdo desmedida, censeguiu, ~Hf. I D

depeis de muite treinar as magias ' R et ]

negras, derretar os Bleedwych. Ter- e 4]

ramotos, estranhas chuvas de’ sangue
tude acenteceu entao em Trazere, .
HMas es Bleedwych nae estavam exterminades. Restavam 16 aventureires,
mages, assassines. -Quatre seriam escelhides para tentar derretar Zen=
dick, Transfermades em menstres pela magia negra de Zendick, encentra-
ram muites periges criades também per Zendick... Assim é Bleedwych uma
aventura de "rule-playlng", ende controlames 4 guerreires, mages, aven-
tureires eu assassines (a escelha) atraves de coerrederes sem fim, em
busca des 4 cristais celecades em Treihadwyl, que permitiriam derretar
Zend ick. Prlmelro de tude temes de escelher es nesses 4 hemens atraves
de um mend com os 16 homens dispeniveis, que nes permite ainda saber
diverses elementes sebre esses 16 hemens (fcrga, magias, ebjectes em
seu peder, etc.). Escelhides es 4, passames a aventura. Ne ecran de la-
de esquerde temes o chefe de bande, a sua ferca, pentes de magia e vi-
talldade. Carregande sebre os escudos das .persenagens, aparece um neve
menu” que nes permite, per meies de dcens, falar cem eutras persenagens
ne jege, dermir (e que restabelece a ferga, etc.) e em case de querer-
mes retemar a nessa aventura, gravar a_situagfe de 3050 (acenselhdvel
em smtuagtes mais avancadas de jege). X esquerda, es fcens de mevimen-
te, inventdrie, feitiges, ataque e
defesa. Inicialmente cenhecemes peu
cos feitiges, mas aprenderemes pre-
gre851vamente. Ae centre, a area de
Jege. Bxistem pertas_que se abrem
facilmente, eutras nae (e ceme!),
escadas, salas de regeneracae, etc.
Pedemes ainda mudar a erdem de mar-~ §
cha das personagens.

Sem frace, grafices razeaveis,
contreles sefrende de elevada cem-
plexidade, mas apesar de tude, uma
excelente e duravel aventura. A .
cemprar per apreciaderes de género. |

RB

GRAFICOS © 80%
SOM T0%
JOGABILIDADE 78%
ORIGINALIDADE 91%
DURABILIDADE 93%%
TOTAL 84%
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"MANEHESTER UNITED FC

Premeteu, premeteu, acaba per de
siludir: este jege da Krisalis,
editera ae que eu nunca euvi fa-
lar, & um exemple clare de que o
Cemmedere Amiga nae € e Spectrum.

Devem estar lembrades da critica
Para este jege ne Amiga, na revis-
ta de m€s passade: éptime jege,
quer de “management" ceme ae jegar
realmente futebel. Ne Spectrum, tu
de muda. Mas vejames ceme # iste:”
@ 12 defeite de jege e e mede de
carregament., & que 13 em Inglater
Ta, @ jege teve de ter pele menes
duas cassetes. Mas ca nae! Tude de
seguidal Resultade: temes de andar
de ca para la cem a fita cada vez
que fazemes uma partida. Muite cha
te!

A parte de "management" esta bas
tante bea, cem excelentes grdtices
(um futebelista) de funde. Funcie-
na per meie de fcens e pedemes cem
prar e vender jegaderes, Ver e que
¢s Jjernais dlzem de nas, ver que
jegaderes estae punldcs ou aleija-
des, etc. Quante ae jege "jege":
esta péssime! Os bonecos sae herre
Teses, parece que nie tem pernas.”
Rematar € um martirie e marcar ge-
les... vie Jdar em deides a tentar!
O benece -sé remata para ende -estd
virade e e guarda-redes esta em te
das: Quase impessivel: ‘

Uma bea ideia esta de tentar cen
augar @ papel de treinader cem e
de jegader, arruinada pele péssime
(leia-ge realmente péssime?) fute-
bel prepriamente dite.

Veredicte final: Os pessuideres
de aAmiga que e guardem, que nés ca
preferimes e Emlyn Hughes Interna-
tienal Seccer.

RB
GRAFICOS 75%
SOM n/a
JOGABILIDADE 47%1 -

ORIGINALIDADE T8%
DURABIL1VADE 67%%
TOTAL v O




No gécule XXI e futebel america-
ne é t3e dure gue s@ rebas de cha
pa gressa" e 5 metres de altura
censeguem aguentar a grande v1olen
cia de jege. Um eu deis humanes
centrelam teda a equipa de um le-
cal segure. Este é o fine enrede
de Gyberball, um jege que . ja aqul
foi apresentado ne Amiga e que age
ra ve a luz de dia ne Spectrum
128K s-# isse mesme que euviram, es
denes de 48K vae ter que ricar a
chuchar ne dede perque eéste jege
s cabe na mem'ria des 128K.

0 ebjective é simples: levar a
bola até a linha ae gele de adver-
sarie., Bela essa que apresenta a
particulariedade de ser explesiva.
Se nae pentuarmes eu chegarmos a
linha de gele em 4 jegadas, a bela
explede & @ adversario pPassa a
efensiva cem uma bela neva. Depeis
de ;edexlnldas as teclas é-nes a
epcae de escelher a nessa equipa
de um cenjunte de 6. Os nemes sae
bastante alusives (Destruideres de
Dallas, AsSassines de TLes.Angeles)
¢ que demenstra e caracter vielen-
ta de Jogo.

Ne iInicie de jege a nessa equipa
recebe ¢ pentaps de saida, A equi~
Pa adversaria trata de cerrer cem
as lagartas ae médxime para censes
guir derrubar e nesse jegader, cCeil
sa que se afigura inevitavel. UGeme
temes a bela estames a atacar e pe
demes escelher entre ataque de pas
se e ataque de cerrida. Bm qual-
quer um dgles ha uma grande quanti
dade de Técnicas..tedas _vem acempa
nhadas per uma ilustracae em que
se mestra teda a actividade rlbltl
ca. Depeis de escelhida a teCnica
Veltames ae campe. A bgla é passa-
da para tras pelos rebes defensgi~
Ves para um Tebe traselro bipede e
bastante velez que é centrelade
per neés. Convem mevimentar esta ma
quina para tTras enquante es da -’
frente tentam aeter es aaversari-
3. Ne cCampe aparecerao umas cru-
zes que s3ae es lecals -para ende es
robos recepteres estae a ,cerrer.
Uma cemegara a bDrilhar. E nessa
que devemes celecar a bela. Assim
que a bela é langada passames a
centretar es recepteres e depels
de apanhada a bela apenas Temes ae

CYBERBALL ™"

cerrer para alcangar a llnha e en
que @ rastilhe da bela p repeste
ou mals ambiciesamente para a li-
nha de gele antes que algum adver-
sfrie nes salte em cima. Quande es
tames na detfensiva pedemes esco-= -
Iher entre deresa medla, curta e
lenga e pedemes centelar u:lquer
elemente da equipa cem e mnice 1n-
tuite de ae aeter o adversdrie até
a bela expledir. Ganhames © pentes
ae alcangarmes a linha de gele e 2
20 empurrarmes @ adver:arlc para a
sua linna de gele. € jege e jegade
em 6 periedes de 2 min e 55 seg.

m des pentes negatives de jege
e & sua durabilidade. B surpreen-
dente que uma equipa mesme depois
de espancada per 30U a 0 nes déam
s parabéns, um lugar nes sceres e
@cabeu~se. Mais nadai: 0 jege seria
bem melher cem um campeenate. A Vver
antes de cemprar.

JD
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GrfrLcos 86%
sSomM 85%
JOGABILIvAUE 7%
ORLGINALIDADK 8T%
DURABILIVAUE 65%
TOTAL T9%
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SPECTRUM

Itdlia 1990 da US Gold é um des
muites titules futebolistices que
agora “nascem™ por al. Deixanio eu
tros tituloes nenes ligades ae Muhe
3ial (e que & que Weorld Cup Seccer
d4& Virgin tem a ver com o Mundial?
99}, virames as atencees para este
Jego, este sim, ligado com Italia

90 (telefax...?).

Um carregamente e vamos i esce="
lha de centreles, tempo de- jego,
etc. Depeis pedemos escolher entre
un jeguinhe amlgavel centra e com-
putader ou um amige, ou a luta fre
netlca do Mundlal tnveredando pe-
la dlima hipétese, temos agera de
escolher a nessa seleccio das 24
concerrentes ae mundial, cada uma
com &S suas caracterlstlcas e equi
pamentos, ,Depois da escolha aa
equipa, hd que monta-la atraves de
tacticas e jegadores, estes cem ca
racteristicas (velecidade, forga,
etcy,) diferentes. lnfermagues sao-
-nes dadas sobre o Jjogo a jogar,
mais um cgrregamente e o do e. Cs
beneces s3e todos Jpretes (1) o -
campe verdinhe (v& 14). Os benecos
embora pretes, todos eles s3e pos-
siveis de distinguir, gragas a
umas setinhas pretas (tambémf?) 314
dicande a maier o Jegader que con~
trolames. O jego é bastante raplde
e os mevimentos dos jegaderes sZo
bons. Existem feras, cantos, penal
ties, faltas para cartao amarelo e
goles, cuja marcacae depende da -
vessa abilidade, e a dos prépries
jogaderes em czmpo. Mais um carre-
gamente e sde apresentades os re-
sultades e cla531flcagoes, de noeve
a nessa equipa e depeis... vames s Lt ST o f

e vt e o e
e

wa

vencer o Mundialt o - GRAr1c0S 78% |
. SOM n/a
RB - JOGABILIDADE 87%

ORIGINALIDADE 60%
| DURABILIDADE 71%
' TOTAL 81%
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Vendetta € um jego a 3D, muite di me nivel.

fdcil de representar em mapa, per -
isse vamos dar mais impertancia a
parte escrita.

Comegcam em C, entrem na perta A e
apanhem a metralhsdera que estf na
parede 1 e @ pé-de-cabra que esta
numa paguena caixa (2). Saiam e vae
apanhar e alicate meutra pequena
caixa (%) e subam as escadas. bkn-
trem em B, Agera apanhem o ceolar na
camz (4) e @ carregader para a me-
tralhadera gque se encentra numa cai
xa nermal {5). Avancem e apanhem o
mapa na parede (6) e o livre na ga-
veta (7) que ves dird para apanhar
a diskette: (8) e intreduzi-la ne
cemputader (CP) que vos dara um sim
bele {?) — 9. Agera apanhem as 2
cassetes de videe nas gavetas (10),
a chave de carre em cima da mesa em
tfrente do videe (VD) = 11 e saiam
em C, Dirijam-se para e carre (C).
Usem a chave para entrar (l11) e o
simbele (S) para passarem ae prﬂxi—

Fiquem 3 espera de mals mapas
ig Vendetta, aqui na OOMPUTOMANI=-
! {- RB
LEGENDA: = ' '
l= metralhadora
2-'pg-de-cqbra
3= alicate ° ™
4~ calar -
5= carregador
6~ livre i
T- cassete video
8- diskette
9- chiave carre
18- mapa 3
11~ simbole (?) Para carrp
A- porta para A?
B~ perta para B!

C- porta para C'
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POKE MADNESS

~SPECTRUM-

. HUMAN KILLING MACHINE

Prime as teclas G e O quando o
3050 comegar e, carregande em X
terds transposto autemdticamente
um ndvel, prdtice nae?

GHOULS*R*GHOSTS
Se nae censeguires fazer nada

neste jege, nae desesperest! Tecla
Enter e as margens de écran fica-
rao azuis: nie sé ficards com um
gcran mais bonite e dentro da mo=-
da ceme tamnnm desligaste o detec
.ter de colis@es do teu personagem
ebtendo assim completa<1nvulnera-
bilidade aes espirites sobrenatu=~
rais que tante asgsustam as nosgsas
vidinhas neste jogo.

ROAD RUNNER
Quande o jego tiver entrado,
prlme RTHB gimultineamente e oebte
Téds infinites Read Runners. Se
tambem primires WVKLO veras a se-
quéncia final.

=COMMODORE 64-

CABAL
Se na ecran de entrada, carre-
gande ne beotdo de reset, fizeres
e POKE 9905, 189 eu BOKE 9173,
189 ,e recomegares cem SYS 2097 ob
terds vidas ilimitadas e grana-
das. Feliz matangal

DOMINA'LQOR

Durante o ndvel 1 se te matares
e teclares a barra de espage en-
quante a tua explede,.o €cran de-
verd redar até ao fim do nfyel,
mas poderas reentrar na acgdo em
qualquer parte pressionande SHIFT
, espago e SHIFT novamente. HNa nl
vel 2, 5 e 4 ao primires a barra”
de espage a nave ficaria invunerd-
vel.

-COMMODORE AMIGA-

BATTLE SQUADRON
Tecla CASTOR durante o jogo e o
dcran comegard a piscar verde, in
dicando que @ "cheat mede"™ estd
operacional

BEVERLY HILLS COP
Se disparares enquante passa a
tabela does High Scares e fores pa
ra a escolha de dificuldade te-
clande MELLIE tergs acesso aos di
ferentes subjoges ou subndveis.

- R=-PYPE

Escreve o teu neme coms Sumita
e estards apte para Jogares cem
vidas infinitasl

<
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Comandande Keerg em busca da sua
amada Susan, eis aqui a selugae: ne
cemege, Keerg deita um elhar de es-
peranga & Susan, que, de outre lade
de abisme, se encentra presa. Cabe-~
-te a ti salva-la. ¥ai para a direi
ta e teras de passar e rie a nade
eu através & pente semi-destrufda.
Intredus-te na perta C e 2 ecrans
mais & direita encentrards a e ct-
pula sagrada que te entregara o Lo
fragmente de pedra (ne.painel de in
forma;oes, uma parte de Deus Dagaro
mudara de cor). Retrcede Keorg até
atingires es écrans iniciais para
entrares pela perta A. Percerre um
pequene lage a nade e ae passares
per duas pertas ignera-as Pois e im
pertante € avangar para a direita
até encontrar e feiticeire.

SPECTRUM

.

Quande estiveres frente.a frente
cem ele, serds atacade per belas de
fege, mas gracas ae fragmento de pe
dra, efeiticeire cemegara a recuar

e perderd.a invulnerabilidade des

nnsaos dispares. Dispara centra ele
atée se degfazer numa nuvem de fume.
Apanha e seu anmulete. Recua um
écran e entra na perta E. Entra na
porta F gituaca depois ae um lage.

_Anda 3 vezes para a direita (J) e
deporar—te-as Cem um fesse. Kspera

por uma bela de nlarogpneo que sai
do tesse e salta para a cerda ne me
mente adequado. ksta bela vali=te

elevar ateé ae tepe de uma piramiae

e depositar-te autematicamente jun-

te ae.uma perta guardada .per 2 esta

~tuas (pertal). Pirige-te para a es-

querda e recelhe ump ebjecte que te
dara imunidade momentanea e faz use
de diverses -ascenseres para daixar
de pise ate deparares ,com a 28 cupu

- la sagrada que te darp o! 29 rragmen

Te de péara. V¥ai para e pise situa-
de abaixe e ignera e caminhe para a
esquerda, derreta e 29 reiticeiro e
recupera o 2¢ amulete. 3 écrans . -
mais 3 esqueraa encontra-se e 39
teiticeire, mds ceme nie tens um
fragmento de pedra, ignera-e vambém
e val para baixe. Segue para a di-
reita ate cnegares a um mertal rie
de lava yue.se paaera ser {transpes-
Te Iazenaa uso de uma bela de hi
dregenle napiimente celocada. No
eutre extremo de rie encentra-se
a 38 cupula sagrada que contém e
30 fragmente de pedra. Ketrece- d

dendo atraves de outra bola de
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§* nidregénie volta até ae 390 feiti
X

ceiro. Derrota-e com e tragmento
de pedra e obtém 0 seu amuleta

pele que se abrird um algapao si
tuado a esquerda do rie de lava~
e que e aari aCessgo 4 zona maes
recatada de terrltorle sagrado.
Descendo através de escadas e avi
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SPECTRUM

tando as armadllnas mor-
tais, uegue,4 écrans ra-
ra baixo ate chegares a
uma blfurcagao. Anda pa-
ra a esquerda, vai para
baixe e velta a ir para
a esquerda, vali novamen-—
te para baixe e Volta a
. T jr pela esquerda 3 .
¥ ' ecrans. Bntra rela perta
' G, val para baixe, segue .
; Para a esquerda, baixa
: nevamente e segue a teda
a forga para a direita ende encen-
trards o 40 ,fragmente. de pedra que
te permitiri ,preencher a pedra ma51
ca de Deus Dijaro. Retrocede:até 3
bifurcagie e desta vez VAi para a-
direita, -desce, velta para a esquer
da, desce novamente, vai outra vez
para a esquerds, desce mais uma vez
e vaI para a direita onde derrota-
ras o Ultimo feiticeiro apanhando e
dltimo amuleto. Nada te 1mpede de
chegar ao ceragio do territdrio e
resgatar a tua amada Susan, Mas ndo
te precipites pois ainda héd muite
Perige para passar, Dirige-~-te para
a perta I e percorre o caminho ne-
_cessarie ate chegares a porta G. Co
me. possuls tedos os amuletos, abrlr
-se-4 uma porta 31tuada um eécran 3
ezquerda e que te dar 4 acessc ao Co L cd 20
ragaoe de territérie sagrade. Estan-
de muite ,perto do objective final,
sobe um €cran e vai para a esquerda
para perte de ,jum lgge querselta be-

las de hmdrogenlo. JAgarra-te a uma E g E 5 d

o)
= =]

[¥)=s}
= =]

delas e subirds 5 écrans, estacie- ch o

[= =]

nando automatlcamente junte ae pos-
te onde Susan egtd presa.

Depeis desta fatigante odisseia,
eis a recompensa de Keorg, pele sim

pleg facte de tocar ne poste assis- 2 ¢ TR N 02 TR W
19] u

tirds a cena final e descangar, fi- 1 SRt M ¢
nalmente, de t20 fasc;nante aventu=-

ra atraves da gelva amazénica.
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CITADEL

Citadel € um Jego para e U64 que conjuga tanto o tire-neles cem a es
trategla e que por isse serd conveniente pensar nes mapas aqui apresen
taces cemo um joge de tabuleire. Cada chapa ne chae € um quadrade e to
das as armadilhas reagem em termeos de qnadrados. As detesas serie aber
tas quande estivermes a dols quadrades de distancia e o equipamento e
interrupteres guande estivermes a um quadrade, per isse B pesaivel evi
tar armadilhag, estande do eutro lade do cerredor. Olhem para as luzes
das armas estRticas; estas mestram a Linha de foge. Pedemos capturar
umas ceisas que abserverfo es impactes enquante tﬁm:enersia. Yuando es
tiverem cem ralta deia, capturem eutird. A primeira ticara hestil (nde
se mexaw), enquanto que a outra ficard cemo a primeira destruinde a -an
tiga. Fiquem com os mapas de 12 e 29 niveis e esperem per mais.

LEE_EHDAZ

JD
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Turrican € um “jege pPreduzi
de pela Rainbew Arts e que
sal em primeire lugar para e
Coq seguinde~-se brevemente
as versees de Amiga e Spec—
Trum,

Mergul, um tirane, centre-
la Tede um Deve Pele mede.
Alids e igndbil aumenta e
seu peder coem e mede des eu-~
tres, e, quante mais pedere-
se fica, mais mede e peve
sente, O peve ne entante de-
cide cembat®-le. NZe de for-
ma directa, peis e seu mede
é enerme. Os mais cerajeses
de tedes (aqueles que se as-~
sustam cem a praprla sembra)
censtreem uma maquina despre
vida de gualquer sentlmento
de mede - Turrican, e simpa-
tice rebe que centrelamps.
Turrican vai empreender a
sua tarefa de destrulr Mo r—
gul através de 5 niveis, ca-
da qual censtituide per um
nimere dlferente de fases.
Sende um rebd, 'furrican nZe
estd limitade aes mantimen-
tes humanes e pede, per exem
ple, transfermar-se num gi-
Tescepie que atravessa ferre
e pedra.

Graflcamente Turrican é
magn;flco desde es 1n1mlgos
ate a maneira come é reforma
de, dtemg per atcmc.

A jegabilidade € éptima
tal ceme a durabilidade, Fe-
me s 20 vidas e armamente de
varies tipes.

Talvegz bensem que se vai
repetir a histéria de Dan

-Dare III, que o jege & muite

fécil. Peis enganam-se cem-
pletamentel Ate censeguirem
chegar ae fim de 592 nivel e
destruir Mergul ¥ae ficar se
manas eu mesme meses agarra-
des ae vesse C64.

Depeis de tude iste se me
resta dizer que Turrican &
excelente e gque nenhum cempu
temaniace (pessea que 1€ a
COMPUTOMANIAS) deve perdée-le
. espectaculari!!
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GRAFICOS 93%
SOM Q0%
JOGABILIDADE 95%
DURABILIDADE 95%
ORIGINALIDADE 94%
TOTAL 93%

e,

15

S ST



Pelos rapazes da Vivid Image, ne
future o munde sera deminade pele
“megtre® e os seus hoelegramas.
Quande o mestre estava a tirar uma
seneca e o rebé respensidvel pela
maquina de helogramas fei cemprar
uma lata de 8lee fresca, a maquina
de helegramas emperreu. Deis hele-
gramas estavam a ser predu21dos e
ficaram unides num se. Nada conten
tes decidem destruir e cemplexe
até dar umas befetadas ne mestre.
0 complexe & censtituide Jpor 128
ecrans tedos cheios de técnices e
reb@s pregramados para defesa., Bs-
tes desgragados atacam constante~
mente os nosses herdis, tirando a
sua energia enguanto estes tentam
esmagar os coemputaderes para ver

HAMME

Cs4

RIIST

se zs pertas abrem. Ler 2 pessoas
num cerpe pode dar jeite em certas
alturas. Quando g prcc1sa saltar e
fugir, Metalisis & a indicada.,
Quande a ceisa fica feia & precise
utilizar a pessea mais feia - Ham-
mertist, um hemem pessuider de um
punhe de ferre e de dlsparos laser
! (limitados). Os robos e os técni-
ces deixam para trds beénus que apa
nhados fernecem energia e munic@es
‘ (n3e apanhem e vio ver ceme © mes-
i tre fica chateade). Uma pessoca pe-
t de merrer ticando apenas uma a lu=
tar (a eutra recuperard lentamen-
te). Quande os deis perdem a ener-
gia e deixam simplesmente de exis-
tir (game eover).

Um des (peucos) pentes negatives
de Hammerfist € a sua cemplexidade
de contele (chegam-se a usar 3 ve-
zes o betae de disparar) qua pode
ser ultrapassada cem um peuce de
pratica, Outro ponto € a necessida
ae de apanhar energia, e que demo=
Ta um peuce o jege. Durante a en-
trada e do jege em si, Hammerflst
é acempanhade por um magnlilco som
que inceéntiva e jegaaor a jogar,
jogar, jegar...

Hammerfist e sem ddvida um exce
lente joge, tante a nivel de gra-
fices cemeo a nivel de sem. A cem-
prar.

JD

GRAFICOS SW%
SOM 83%
JOGABILIDADE 84%
ORIGINAILIDADE 84%
DURABILIDADE 83%%
TOTAL 85%
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Prepara—te para e melher simula
der de vdo jamais Vviste. bntra =
num munde de 3 dimensees cemo. nun
ca Vistes antesi Fighter Bember

traz-te o futuro aa 31mulagao a3

dlmensocs, agoral

Bste -& 0 slegan principal de
Fighter bpepber, um excelente simu
lador ae veo., Slegan esse que nioe
& nada exagerade. Depais de um
Primeire carregamento, SUrge-nos
a escelha des aviees, tedes com
magnificas imagems digitalizadas,
entre os quais se encentram o W=
-15 & ¢ ¥5E - TlGEr Ll, Depeis da
escelha, mais um carregamente.
Desta vez temes de escelher a mis
s3e, entre as quais se encentra @
free-flight, essencial para dei-
Xar a vemdura aa& 1n101agao e Ii-

car HI“ 8 mais madure a Iim de ra-.

zer ca T eutres madures, es trei-
nes e as varias miss@es tdcticas,
estratégicas e efensivas, Depeis
da escelha,. maig um carregamente.
Desta vez e a série. Ld nes encen
trames em I1rente de ceckpit de
aviae e com a pessibiliaane de
ter -acegse a 10 vistas diferentes
(algumas acessiveis pelag letras
ey, kvidentemente, s & pessi-
vel tirar e maxime preveite degte
simulader cem e manual a maoc. M-
-nes completamente impessivel in-
aicar teqas as epcees p0531ve13,
empbera ja tenhamos -inclufde uma
achega bastante alargada na COUMFPU
TUMANLAS no 9.

Fighter bember dispee de exce-
lentes grafices (vejam a tineza
ae requlntes ne ceckpit) e de um
am som. O Unice senie Talvez se-
ja o mede de carregamente (mais
de L5 minutes), dnica manejra de
fazer um Jego cem estes gratices
para Ub4,

Um joge cempletamente imprescin

e ENE

e

iy
t’t"_' ﬂ-l"l‘ﬂ\(l‘e\'l“ a1

3241 VINMOUNTL. WY e
LML FLANKYD SELLCT

afvel para os aprecladaores de simu-
ladores de vée e manlacos de aviees
em geral. yuem n3e cemprar € um
pneu de av1ao furade, pelis um jJege
desies seé aparece uma vez em 10
anes. Bem, Talvez uma Vvez num sne,
Pensande melher uma vez em cada
sels meses e estames conversados!

JD

GRAKFLCOS 95%
SOM 90%
JOGABLLIDADE 89%
ORIGINALIDADE 91%
DURABILIDADE 93%
TOTAL 2%
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AMIGA

BLOODWYCH

As nossas primeiras prioridades @ser3o apanhar comida e dinneire. EY
-pele ndvel A, recrutande tedes os yue -encentrarem, Quande tiverem o sa
ce cheie, esvazlem-ne na entrada para a masmerra B. Quando recrutarem
um nomem, levem-no a um quarto, dispersem-ne, vae-se empera e rechem a
porta aelxande-o 1a aentre. wuande tviverem pastantes homens rechaaes,
vae la dentre e escolham as melheres armas. Se ge encontrarem centra
um adversario superior, nae tenham ,joede de cerrer, Vae directes a um
quarte e Techem a perta. Uma vez la dentre, adescansem € preparem um
plane de acgac. H& pastantles hipéteses de mensire se Ter ide embora,
mas @ melher prevenir gue remediaTe

| ' o | L
{ Legenda: ’
i B- cama =
{ B- sala de renuvescimento
F- comida
S- escadas
®- porta
O- pilar .
j— portao de ferro NIVEL 2
NIVEL 1 . @ a0
- o4 O
O
it fit
O O
:]- O L—_ L OO0 O
© @) O_
« )
I I_I - l I X
o o
N | i D
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e}

18




LI N R RO O P WA, e T AT s AT RIS BT

NENgM

Xenemorph & uma preducde da Pan-
dera para o,Amlga e que conta a se
guinte histéria: um membre da Mem=

- bassa Oak, uma nave espacial, ae-
Peis de Veltar de uma missae de in
vestigagae de 2 anes, descebre que
ereste da tripulagae fel merta per
uma avaria de cemputader deixande-
-0 a ele cemo unice sebrevivente.
Para complicar a vida a este des-
gragade Tede e sistema ae navega-
gae espacial Ieli ucspremevide a li
Xe egpacial deixande a Membassa
Oak a deriva ne espage. Mantendo e
sangue frie este cerajese hemem
.consegue temar e cemande manual da
nave e dirigir-se para a platafer-
ma mineira mals proxima. Ae ater—
rar, Griffin (& este o neme do so-
brevivente) inspecciena e local e
descobre, cem surpresa, que nie hd
vestigios de vida humana. O que te
ria acentecide na plataforma Ater-
gatis? Se pensam que os computade-
res decidiram tomar conta de munde
enganam-se. 0 preblema na platafer
ma & eutre: alienigeas nde gesta—
ram des humanes e apederaram~se da
plataferma, ellmlnando-os.

Xenemerph & uma aventura grifica
em que centrelamos e solitarie Gri
ffin que tem ceme sua missao repa-
rar a sua nave entrande na plata-
ferma mineira para encentrar e
substituir es chips de cemputader
da nave. Ha ainda bidens de gaseli
na a encentrar e alienigenas assag
sines. Camegamo cem nada mais que
um cartde de crédite para cemida,
mas podemes encentrar armas e ou-
tras ceisas. B necessirie _estar de
elho nos niveis de radiagde, O sen
timente de solid%e ne jege & cem~_
plete até aos ataques des alienige
nas que peden resultar num cheques

Os grafices s3o bastante bens
tal cemo o sem. 0 pente forte deo
joge é a sua alta jogabilidade e

AMIGA

durabilidade que garantem que veél- .
taremos sempre a tentar de neve. g%ﬁFICOS gi;
Un bem jege a cemprar. JOGABILIDADE 91%
JD ORIGINALIDADK S0%
DURABILIDADE 91%
TOTAL 9%
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AMIGA

Com. 0 mundial de Itdlia jd a cor
rer (e a surpreender) as casas de
software deitam m8os 4 obra e pre-
param os seus jogos. A Code Mas—:“
ters tentow a sua sorte mas sé con
seguiu uma grande tralha que tem o
mener indice de jogabilidade de
sempre (e que apesar de tudo estd
a ser um des jJjoges mais vendidos
em Inglaterra). A US Geld teve
mais sorte (e saber) ae produzir
Italy 1990, um des melhores (se
nae o melnor) jogos de futebol alu
gsivo ao mundial., O jogo deixa-nos
escolher a equipa que queremos en-
tre as 24 presentes no Campeonate
do munde, dd-nos o seu historial,
permite-nes escolher o niwel -2 ve
locidade, as formacdes e muitas ou
tras coisas. Da-nos -ainda um exaus
tiva informagde sobre es estadios”
(tapacidade, situagio, caracteris-
‘l::x.cas),b emblemas e cores de cada
equiPaees Allas, o jogo tem mais
menus que um restaurante frances!
A perfeic3o nes detalhes & tanta
que o programa tem tedos os dados
do jogador, podende-ge notar dife-
rencas quando estames a comandar
um certo logador. A apresentacgao
do jogo nao & estranha, mas podia
levar certos desatentos a pensar
que se tinham enganade no nome da
editorall! & que Italy 1990 apre-
senta-ge como se fosse uma transmi
ca0 televisiva (algoe em que a Cine
maware se especializeu). A grande”
inovagfe do jogo é que se pode ob-
servar o desenrolar dos aconteci-

entoﬁ de ditrerentes lecais do es-
tadlo (tal come na TV). Existem
até écrans especiais para os penal
ties e pontapés de balizal

Em jeito de_ conclusae: Italy 1990
€ um joge a nao perder para OS apre
ciadores de futebol pgls tem grati-
ces espectaculares e & bastante
agradavel de se jegarT.

JD
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GREFICOS 91%
SOM 807%
JOGABLLIDADE 92%
ORIGINALIDADE 90%
DURABILIDADE 80
TOTAL 90%
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CC QUELUZ LOJACo Juvro A ESTAGRO

LIVRARTA/PAPETARIA

*LIVROS ESCOLARES
*JORNAIS E REVISTAS

*BRINDES
“TODA A ESPECIE DE MATERIAL DE PINTURA

*TAMBEM AQUI PODES ENCONTRAR A TUA COMFUTOMANTIAS

-C.M,CORREIA . SERV.COH,AV.CIDADE LONDRES
INFORMATICA LOTE 708/B 2735 CACEM

TEL. 9188674 FAX 9141413
THPORTADORES-ARHAZENISTAS 1514-AV. ANTONTO ENES, 31

COMMODORE C,COM,QUELUZ LJ.D-7

MMIGA Se6/2088 2743 QUELLZ
BC'S /XIS / AT's TEL A0081eT
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- WORLDGRAND - PRIX

Falamos desta vez de um dos Jogos
mais realistas, em termos gerals,
de que & uma corrida de moteciclis=-
mo. A wltima "coin-op*, produzida
pela Paite, em que nos ¢ apresenta~—
da uma espectacular perspectiva de
corridas de motos, dando-nes a vi-
sio de jogo no lugar deo prepric pi-
loto, vai com certeza para os hits
das médquinas de joges propercienan-
de uns minutos de divertimenteo en-
tre os apreciadores desta modalida-
de.

Neste espectacular simulador exis
tem 5 pistas para percerrer € o ob=-

. jective € simplesmente acabar cada
uma delas numa boa posigde, fazendo
um bom: tem para continuar a jo-
gar. Os grafices, come jé toi refe-

ride, estao apenas fabulosos e a Tra

pidez de jogo & muite boa, tendo al
guns efeitos que nao pederiam pasg-
sar despercebidoss per exempla quan
de nos deparamos cem uma curva, @
norizonte roda conforme viramos a
mota, simulandec uma cena destas COI

ridag com um realismo praticamen-
te perfeite. )

World urand Prix e excitante e
muite rapide (ainda mais rapido
gue ¢ Super Menace WPR), e e facil
mente a arcade de motas mais rea-
lista até hoje viste. Se és um fa
de motas, prepara-te entae para
participar num dos Jjogos -mais Jo-
gaveis no capitule das cerridas,

PMC
GR&KICOS 89%
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C4 estamos mais uma vez para anun
c1ar o8 joges de malor destaque que
_ vao aparecer nes préximes meses ey
" elhande para a bela de cristal eis
¢ que vemos: lembram-se de Kick off
» um joge de futebel que alcangeu
gucesso ne Amiga, mas nae nos res-
tantes computadoreg? Eis que apare=~
‘ce a sua centinuagde, desta vez pe—~
dem ser escelhidas -equipas de actu-
&l Campeenate do Munde e es seus
regpectives aogadores. gutro jege
de admnistracde futebeldstica &
Feotball Manager Werld Cup Bditien
que vem da Addictive e que vai dar
que falar. Finalizamos o capitule
des jeges de futebel cem um jege cu
je neme ainda nae estd definido, i
mas que em princfpie serd Adidas,
World Champienship que adnda esta
na sua fase de censtrucae e tambem
cemn @ Buropean,Superleague que jé
estard baseade ne préxime Campeona—
te da Burepa. Inde de seguida para
a seccae des jegos de aventura, me-
recem destaque 3 jeges: Escape from
the planet ef the Robet Monsters,
da Demark e j& previste neutra edi-
gae da COMPUTOMANIAS; Back te the
Future 2 em que esperames ter mais
sucesse que ¢ seu antecesser e ain-
da... Senda Salvage que vindo de Bs
panha premete muite. Fiendish
Freddy's Big Tep ef Fun, da Mind-
scape & outre dos joges que se espe

te diversae e muite circo. Desta
vez a Microprose ceontribui com um
jogo de artes marciais e de comba-
tes um-a-um, de seu nome Orlental
Games. Shadow Warriers sera ,apenas
mais um jogo de luta eu tera also
mais?.Vamos ver. Da Espanha vem
mais um jogo. Desta vez é Angel

i Niete, cenhecido corredor de motoci
;. Clisme. Dessa modalidade fala-nes

: também e jogo The Cycles prevenien-
i te da produtora americana Accolade,
Muita acgdo e rapidez tem o Jogo
Ice Brezker e cemo conselno nae o
percam, peis ele 3a vai cengquistan-

do os "tops™ do pals vizinne. Falan

REVISOES

ra atencigsamente, grantlndo bastan |

de agora de estratégiaz vem af
Vikings da Challege Software que
também vai dar que falar, e pen-
sar, bembram-se de baser Squad?
Peis a Esquadra Laser velteu cem |
a sua expansie. Curiesamente se
depeis de sagr e Bxpansion Kit 2
¢ que vai sair e primeiro, mas
sempre cem a qualidade que Iaser
Squad nes habituou. Dynasty Wars
que teve algum sucesso em cempu-
taderes da pesada, vai também sa
gr para(Spectrum brevemente. 3$iY
Woed irp seguir as passadas de
Sir Fred ou ters algo mais para
contar® Para finalizar:z Mad Mix
Game 2 vai apresentar em 3 dimen
s@es o j& velho jogo mad Mix e

j& se sente um cheirinhe a acgae.
E desta vez € tude o que temos a
dizer em matérla de Joges, Nao
percam a praxima COMPUTOMANIAS e
nie deixem de ser cemputémanfa-
cesd
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September 2008 Random bionic testing enforced *

November 2015 League office disbanded, first
completely cybernetic player
fielded. Model ST32 gains 382.
yards rushing inits first game, but
losnanminﬂupmuu.

lasthumantoppiay the
Dave-Rockel aamwp“""
pyatace-masking violation .-
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